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Pana los mayones 


Mo hace mucho tiempo, an una da nuestras sesiones 
Dinematograficas, nos ha llamado poderosamenta la 
atencion ver como las salas, an donde se proyactan 
Deliculas an Version Original, se ancontraban repletas da 
gente jovan. Hasta la facha, estos aspacios parecian 
'eservados a ciertas personas, cinefilos da pro y amantes 
del "buen cine”. Sin embargo, junto a ellos se sienta, cada 
i/ez mas, un joven inquieto, deseoso no solo de 
aprovechar el idioma original para practicar, si no, tambien, 
de ver pelfculas de gran interes y calidad y, como no, de 
snfrascarse de llano an la aventura cinematografica a la 
que cada vez le dedica mas tiempo. 

V esta disposicidn puede resultar beneficlosa con el 
tiempo, pues tal y como estan las cosas -y dado que los 
diversos sectores de nuestra industria no se aclaran- 
veremos mas pellculas en V.O., propuesta que provocara 
algun tipo de reaccion. 

En este sentido, deseamos hacernos eco de un malestar 
entre buena parte de aquelios espectadores que han vuelto 
a la sala: el precio de la entrada se ha disparado (aunque 
nuestra taquilla esta por debajo de algunos paises 
occidentales) y el nivel de atencion y de comodidad de la 
sala deja mucho que desear. Quizas serla conveniente que 
la mayorla de las salas mantuviesen el “DIa del espectador” 
y que, en otras muchas, apfovechasen los resultados que 
se estan dando en algunos lugares de Espaha al ampliar 


esta oferta a otros dias de la semana. Sena una manera de 
que no se concentrasen todos los interesados en ver un 
titulo ios miercoles o los fines de semana. 

Con esta polftica, se notarla mucho mas el aumento de 
publico en las salas. Ya tenemos los datos de estos 
ultimos ahos, en los que se refleja que la afluencia de 
espectadores al patio de butacas es bastante significativa. 
El sector se ha recuperado en estos primeros ahos 
noventa, aunque no dejen de clamar ciertas voces que 
hablan de perjuicio en ciertas disposiciones legales. 

Resulta evidente que estas voces han de hacer examen de 
conciencla, pues si solo en 1993 el nCimero de espectadores 
se incremento en mas de cuatro millones para el cine 
americano, no llegan a los den mil los que se volcaron por el 
cine espahol. Quiza, entre los espaholes, de momento sigue 
vendiendo lo mas atractivo y, como no, lo bueno. 

Pero ante cualquier actuacidn, disposicidn legal o ejercicio 
publicitario, un hecho es claro a todas luces: todos 
queremos ver cine en sala; el sucedaneo televisivo se 
queda ya muy pequeho ante el despliegue de medios que 
encontramos en muchas salas. Mientras la tecnologla 
avanza en sus aplicaciones al disfrute domestico, el 
espectaculo cinematografico continCia en su linea 
ascendente de sorprender en una buena parte de sus 
productos. 

Emilio Garcia Fernandez 



Pana los Jovenes 


Un amigo me comento en cierta ocasidn que estos 
editoriales siempre le causaban inquietud, y le produclan 
cierto nerviosismo, Una vez mas nos lo proponemos . 

^Te has dado cuenta de que ya se aproxima el fin de 
curso? Quizas este verano sea el momento de poner en 
practica por fin todas esas inquietudes que te invaden 
desde hace meses. O dicho de otra forma, quizas haya 
llegado la ocasidn de que te conviertas en ACTIVO, y dejes 
de ser otro mere espectador PASIVO. De la misma manera 
en que cada vez existen mas programas interactivos, en los 
que se te permite actuar como protagonista directo, o de la 
misma forma que los espectaculos r]?iulti media te ofrecen 
vivir de manera mas realista sus contenidos, tu tambien 
puedes incorporarte ahora a algunos de tus 
entretenimientos iudicos y audiovisuales favoritos, no solo 
como espectador pasivo, sino tambien como “creador”. 

Por ejempio, ha llegado el momento, si te gusta el mundo 
del Rol, de que aprendas no sdio a jugar o a dirigir tus 
propias partidas, sino de disehar tu propio Juego. <^Te 
atreverias a ello? Es posible que estes mas interesado en 
el mundo audiovisual o en alguno de sus generos o 
departamentos: la ci-fi, el gore, la comedia, el maquillaje, 
los efectos especiales... iPor que no aprovechar el verano 
para rodar un corto con tus amigos? La perspectiva es 
apasionante. Desde escribir tu propio guion, hasta intentar 


realizar tus pinitos en ei campo de los FX. Ademas, ahora 
las cameras de video domesticas te permiten hacer esto 
por poco dinero, y siempre hay un familiar, un amigo o un 
compahero que ya tiene una y que seguro que tambien le 
picara el gusanillo y desee participar en el proyecto. 

Pero las posibilidades creativas son infinitas: quizas te 
apetezea desde hace tiempo escribir algo. Una historia 
de terror, un cuento, un relate fantastico... jlncluso un 
libro! Ademas, i,te has dado cuenta de la cantidad de 
concursos y certamenes a los que cada mes podrias 
envlar tus “creaciones”? 

Pero las ideas que te hemos dado no deben limitarse a 
crear juegos de Rol, hacer cortos, o escribir algo. Lo que te 
quiero transmitir es algo que podrlamos llamar, de forma 
mas rimbombante, FILOSOFIA VITALISTA: no te limites a 
crear, escribir o pensar unicamente como y lo que te digan 
o impongan los demas. Usa tus poderes para incorporarte 
a esos entretenimientos audiovisuales y Iudicos tambien 
como creador, dentro de tus posibilidades y gustos, 

Y si eres de los que piensas “oh, es imposible que yo 
pueda aportar nada interesante o que guste a los 
demas”, piensa que el que nunca se equivoca 
normalmente es porque no intenta ni hace tampoco 
nada nuevo nunca. Y de esos ya tenemos bastantes. 

Sergio Navarro Arriola 











conseguido 43 miHones. La 
historia confirma que siempre 
ha habido un cierto desa- 
cuerdo constante entre !os 
miembros de la Academia y 
el gran publico. Para muestra 
hemos preparado el cuadro 
adjunto. 
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ihlo dan una! 


S i la Academia se hubiera guiado por 
Ids gustos del publico, este aho la 
pelfcula ganadora sena “El Fugitrvo". 
La mas taquillera de las cinco nomina- 
das lleva recaudados solo en Estados 
Unidos casi 181 millones de dolares. 
Pero tiene la ventaja de 19 semanas 
de exhibicion sobre la gran vencedo- 
ra, “La lista de Schindler”, que ya ha 
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1-“Gente corriente” 

“El Impeno contraataca’* 

1. “Garros de fuego” 

2. ‘'6.T." 

I- PaseantJo a Miss Daisy” 

f "eIC ■ 

2,’ <t- 2” Corderos” 

en Estate UnMos en el aiio dg su esireno. 


19S1 

1982 

1939 


RECAWACION 

23.123.000$ 

141.672,000$ 

30.600.000 $ 
115.598.000$ 

24.970.000 $ 
228.168.939 $ 

50.500.000 $ 
115.000.000$ 
59,882,870 $ 
112.500.000$ 


Los "ninos malos" 
de Hollywood 

E clipsados por la fiesta que se monto 
el “tio Oscar”, la fundacion Golden 
Rapsberry Award de Hollywood con- 
cedio Ids “malos de pelicula”, Creativos 
y tec ni cos dejaron aparcado el "gla- 
mour" del estrellato para enfrentarse a 
la terrible posibilidad de ser escogidos 
CO mo represent antes de lo peor del 93. 
No se organize ningun tipo de comida 
como habia hecho la glohosa compe- 
tencia, y ninguna cadena de television 
lucho por los derechos de emision de la 
ceremonia. Abandonados y por 
unanimidad, los “razzie" fueron 
para “Una proposicion inde- 
cente”; Madonna por su inter- 
pretacion en “El cuerpo del 
delito“; muchos aspirantes al 
“razzia” al peor actor, lo tenfa 
dificil pero Burt Reynolds se 
hizo con el galardon por 
“Cop a Hair. Y el director 
Chambers Lynch por “Bo- 
xing Helena'', Vaya astucia 
la de Kim Basinger, acer- 
to huyendo del rodaje, 
aunque la libertad le cos- 
tara una millonada. 
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Jodie Foster, 
productora y 
de la selva" 

J odie Foster produce, a traves de su 
empresa Egg Productions, e Inter- 
preta una revision cinematografica 
sobre la educacion de una chica que 
no ha salido de la selva en su vida. El 
papel del doctor encargado de ensehar 
a la salvaje Jodie Foster es para Liam 
Neeson, "Nell" tiene previsto comen- 
zar su rodaje dentro de unos meses. 
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mundo a que conozca la 
aventura del cine. Y tiene su 
propia sene de dibujos ani- 
mados, creada por Cruz 
Delgado (“Don Quijote de 
la Mancha”, “Los viajes de 
Gulliver”). Ya sabes, los que 
vayan de extraterrestres en 
cualquier momento se las 
veran con la mascota del 
cine* Como dicen los Ten- 
nessee “no me cuentes pe- 
liculas y vente al cine”, y eso 
es lo que se busca con esta 
campana que arranco a me- 
diados del mes de abril y se 
desarrollara hasta el ano que 
viene con diversas actuacio- 
nes de cara al publico que 
no deja de ir al cine. Tendre- 
mos que seguirle la pista a 
partir de ahora. 


Con Annibal o sin el 


D espues del flojo analisis 
del sida con “Philadep- 
hla", Jonathan Demme se 
ha propuesto superar un 
listen de cinco peliculas 
antes de entonar la retira- 
da* Entre sus proyectos 
esta la adaptacion de la 


prdxima novela de Thomas 
Harris, que podria tratarse 
del segundo encuentro con 
el canibal mas educado del 
cine si el autor de “El sllen- 
cio de los corderos" deci- 
de reescribir sobre este 
personaje. Seguro que An- 
nibal Lecter, en- 
cantado con los 
manjares del es- 
trellato, manten- 
dra una puesta 
en contacto con 
Harris para ayu- 
darle a tomar una 
decision; Lecter 
no esta dispues- 
to a quedarse 
fuera. Demme 
tambien produci- 
ra un documental 
sobre Nelson 
Mandela, y esta 
preparando una 
historia sobre el 
mundo de las 
mujeres policia. 


Un buan amigo 
do Pantallito 

Q ue hace mas de tres mes 
que no pisas una sa!a de 
cine! Una de dos, o acabas 
de llegar de Pluton o es que 
no tienes ni idea de lo 
que te pierdes. Vamos 
a tener que Itamar a 
Cinecito para que 
se pase por 
tu casa »a 
darte unas cuan- 
tas lecciones, Cine- 
cito ha side elegidc 
para animar a todo el 



iDE HEMEROTECA! 

• Algunos critic os se empehan en 
hacer la vida imposible a los jovenes 
directores que pretenden romper los 
moldes de nuestro cine: “Ha surgido 
gente nueva en el cine espahol que ha 
creado polemica porque hay cierta 
desconexion entre la critica tradicional 
y los realizadores. Es cierto que todos 
estamos atrasados, pero en la critica 
hay gente petrea, ignorante, brontosa- 
urica y paleontoiogica”, Alex de ta 
Iglesia. Vaya descripdon, ^que pensa- 
ran los pobres brontosauros? 

• ^^Este era su objetivo?: “Mi pelicula 
“Jamon Jamon” ha supuesto un au- 
mento de ventas de los productos es- 
paholes”, Bigas Luna. Seria mas I6§1- 
CO intentar conectar con el publico a 
traves de la historia cinematografica. 
Aun asi, enhorabuena* Nunca se puede 
tmaginar cuaies seran los efectos se- 
cundarios de una pelicula. 

• Entre la inmensidad: el presupues- 

to de las cinco peliculas extranjeras 
nominadas representa entre el 2,5% 
y el 13,3% de la inversion media de 
sus compaheras norteamericanas de 
ceremonia. hubiera pasadc si 


Fernando Trueba hubiera contado 
cen 2.800 millones de pesetas para 
“Belle Epoque"? 

• Por fin este verano se estrena en Es- 
tados Unidos “Los Picapiedra”, pre- 
ducida por la Universal y la Amblim 
de Spielberg. Lcs inseparables Pedre 
Plcapledra y Pablo Marmol son el acer- 
tadislmo John Goodman y Rick Mo- 
ranis; Elizabeth Perkins y Rosie 
O'Donnell encarnan a las encantado- 
ras Wilma y Betty. Para que no aparez- 
ca la temlda decepcion del publico se 
ha movilizado el ingenio de una cuadri- 
lla de guionistas. Aun tenemos para 
rato antes de comprobar cua! sera el 
resultado del “iVabba dabba doo!” ci- 
nematograflco. 

• Gloria y criticas: es tremendamente 
dificll tener contentos a todos; “La lista 
de Schindler”, como toda 
buena pelicula, no ha podido 


criticas* Que si el holocausto no debia 

haberse recordado, que en la actual i- 
dad tambien se cometen crimenes que 
estan relegados al silenclo, blablabla... 
Lo ultimo han sido las criticas que ha 
reclbido en Polonia, piensan que !a fi- 
gure de Schindler esta idealizada de 
forma exagerada* El caso es buscar 
tres pies al gato. 





"ESPANOUES QSCARIZADOS^' 

Juan de la Clerva (1SG9): Oscar especial a la mejor co 
bucibn tecnica. Bil Parrondo y Arttonio Castilla [IE 
Major direoclon artistica par "Patton''^ Gil Parrondo ] 
tunic Castillo (1971): Mejor direoclon artistica par 
las y Alejandra^\ Luis Bunuel (197Z]; Mejor pelicula exi 
jera por ''Et discreto encanto de la burguesia" (Fran 
Nestor Almendros (1978): Major rotograria por ''Oia: 
ciera ', Jose Luis Garci (1982); Mejor pelicula extrar 
por "'Volver a empezar". Fernando Trueba [1993): W 
pelicula extranjera par ''Belle Epoque’^ 


tallas con I os “in tereses creados''- que 
busca dejar para el recuerdo la mala 
prensa de^puestro cine. El objetivo es 
recuperar la conflanza del espectador: 
“La madre muerta”, “Alegre ma non 
troppo”, “Todos los hombres sols 
iguales” (jtres peliculas interesantes en 
[o que va de ano!) son t^tulos que renue- 
van nuestra cinematografia, conectan 
con el publico. No hay que descubrir un 
cam i no que existe ya desde hace tiem- 
po; unicamente se debe intentar cami- 
nar por el con paso firme. 

En su momento aposto Fernando 
Trueba, ah ora lo hacen otros compa- 
neros de profesion. El cine espahol 
tiene algo que ofrecer y la oportunidad 
de oro le ha llegado de !a mano de un 
premio internacionaL 

Seri a bueno que el Oscar a “Belle Epo- 
que" le faclltte las cosas a su director y, 
tambien, £,por que no? al cine espahol. 

Los estrenos se suceden, la public!- 
dad va arropando un poquito mas a 
estos nuevos titulos de nuestra indus- 
tria. Esperamos que la cosa no se 
quede en un fugaz rayo y que nuestro 
cine permanezea sumergido en una 
tierra de penumbras. 

MABTA ESC08AR 


Hasta le fecha, de tod os es sabido 
que los resultados no son fos que todo 
el mundo quisiera. Los di versos secto- 
res de nuestra industria se echan las 
manos a la cabeza, comienzan a dispa- 
rar culpas en todas direcclones y la his- 
toria vuelve a repetirse con sonados ba- 
tacazos de taquilla, signo inequivoco de 
que pasamos de las historias que nos 
cuentan. NadSe se plantea el abordar los 
problem as en donde se encuentran. Las 
historias se alejan a pasos agigantados 
de los espectadores y la manera de 
abordarlas, todavia mas. 

Con los acontecimientos mas recien- 
tes, parece que la historia esta comen- 
zando a cambrar. Haciendo frente a 
este pesimismo anquilosado, encontra^ 
mos el protagonismo de un tlpo de pro- 
puesta -siempre 1 1 bran do autenticas ba- 


0 espues de una larga noche de 
bostezos y segun los premios 
iban avanzando hacia los mas 
interesantes, todo un grupo de incre- 
dulos y desconfiados apenas pudle- 
ron lucfr una tibia sonrisa cuando sir 
Anthony (Hopkins pronuncio el titulo 
de la pelicula espahofa. ^ 

Apresurados, Fernando Trueba y 
Andres Vicente Gomez bajaron los 
escalones que les acercaban hacia el 
reconocimiento internacional, incluida 
anecdota de divina admiracion por el 
maestro Wilder. 

Frnalmente, “Belle Epoque” alcanzo el 
tan ansiado Oscar; y con el, el cine espa- 
hol encontro un balon de oxigeno que, 
esperamos, sirva de mucho c, cuando 
menos, permita un reencuentro de nues- 
tro cine con sus espectadores naturales. 
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E n principio, como siempre, pode- 
mos tener recelo de ver un titulo 
producido en nuestro pais. Qutza, 
todavia, resulla angustioso sentarse en 
una sata para salir cabreado por lo que 
acabamos de ver. Sin embargo* debe- 
mos ser un poco optimistas porque no 
todo el cine espanol es como piensa 
una inmensa mayona. Vamos encon- 
trando algunos titulos que invitan a 
pasar un rate entretenido en el patio de 
butacas. 

Y este es el caso de "Alegre ma non 
troppo", una peh'cula chispeante* fres- 
ca y divertida, en la mejor linea de Fer- 
nando Colomo. Desde unas prlmeras 
imagenes en las que la desesperadon 
sumerge a Pablo en cierto abatimiento, 
poco a poco el enredo va incrementan- 
do el genio de lo casual, en el que las 
chispas de los encuentros imprevistos, 
desmayos Inesperados y nerviosismos 
inmovilizadores, van construyendo una 
historla sencilla pero repleta de gulnos 
sutiles. 

Todo es un enouentro de 'trompas’; 
el que mejor la domine accedera a! 
limbo de los privilegiados. Las circuns- 
tancias provocan un acercamiento 
entre jovenes con talento que viven por 
y para la musica; mejor, unos mas que 
otros. 

Salome (Penelope Cruz) entra en la 
Vida de todos como un suspiro. Desde 
que se hace presente la vida de Pablo 
hijo (Pere Ponce) se transforma, al 
igual que la de su padre* Pablo (Oscar 


Ladoire), y la de su madre Asun (Rosa 
M® Sarda), el muro contra el que tro- 
piezan todos, de manera ineludlble. 

La confusion reina, inicialmente, en 
la vida de todos y cada uno de los per- 
sonajes. Nadie sabe lo que quiere ni a 
donde le llevaran todos los encuentros. 
Las pruebas para entrar en La Joven 


Orquesta Naclona! invitan a recelos 
entre Pablo* Salome y Pablo. El “'quien 
pilla a qulen" y como nos escondemos 
unos de otros, parece marcar el hilo de 
cada vida. La fragllidad de los caracte- 
res se va consolidando en cada perso- 
naje, en cuanto este descubre verda- 
des a mediae. E! que la madurez de 
una persona surja de un encuentro con 
un psicdlogo que resulta ser un canta- 
mananas, ya es sintomatico. Pablo 
abandona su homosexualidad por su 
heterosexual idad, ofreciendo a su vida 
mas alegria, aunque eso sf ‘ma non 
troppo’. 

Las situaclones en las que evolucio- 
na la historla estan muy bien hilvana- 
das, los personajes fluyen con gracia y 
acierto, los papeles parecen hechos a 
medida. Resulta dificil salir de la sala 
con ma! humor* despues de haber dis- 
frutado de las aventuras y desventuras 
de un amante de la Trompa’. 

Una agradable comedia para el reen- 
cuentro con nuestro cine. 

CARLOS AVIA 
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"Mi padre iQue ligue!" 

Los enredos de una joven 


D espues de dar un peso tan impor- 
tante en su carrera como el progra- 
ma pfioto y la supervision de los prime- 
ros capitulos de la serie televisfva 
“Aquellos maravlflosos anos” y de 
recibir varios premlos creativos, Steve 
Minner ha dirigido titulos como 
“House”, “Harvard, movida amenca- 
na” y “Eternamente joven”. 

Su nombre ya es conocido por 
todos, al igual que el del protagonis- 
ta principal de esta historia, Andre 
{Gerard Depardieu), un padre que 
Neva a su hija a pasar dos semanas 
de vacaciones en una isla tropical y 
le complica la vida con un torbellino 
de situaciones, enredos y equivocos 
que Iran transformando lo que en 
principio parece una tierna comedia 
romantica. 

En esta historia fluyen !a refaciones 
familiar y afectiva con gran intensidad, 
El descubrir que tus hijos dejan pronto 
de ser nlhos para convertirse en ado- 


hora de trabajar con un actor 
de gran versatilidad como De- 
pardieu, que resulta tmpres- 
cindible para el buen fin de 
esta historia. 

El maravilloso paisaje del 
Ocean Club en Nassau, sirve 
de marco apropiado para 
estas vacaciones que, sin 
tantos sobresaltos, mas de 
uno estaria encantado de dis- 
frutar. 


lescentes un poco mayorcitos. Y es 
que el tiempo pasa y los adultos, con 
demasiadas ocupaciones, no encuen- 
tran momentos para disfrutar con sus 
seres mas queridos. 

En el personaje de la joven hija, nos 
encontramos con una actriz que de- 
muestra seriedad y talento. Nicole 
(Katherine HeigI) demuestra disponer 
un caracter que le dio tranquilidad a la 



"Mi Vida" 


Cuando hay que 
decir adios 

L a sociedad, el tiempo, el ritmo de 
todo lo que nos rodea nos conduce, 
irremediablemente, a desconocer 
nuestra propia realidad, El can ho qua 
una pareja se puede transmitlr desde 


su primer encuentro puede llegar a 
desmoronarse ante los abundantes 
obstaculos, unos reales y otros artifi- 
ciales, que se presentan como situa- 
ciones limite. 

Precisamente, Bob (Michael 
Keaton) vive en un estado terminal que 
le obliga a replantearse su vida, dado 
que desea dejarle al hijo que no podra 
conocer un video con su vida. A su 
lado, su mujer Gail Jones (Nicole Kid- 
man) intentara que no ie faJte cariho y 
comprension. 

Bruce Joel Rubin, guionista que 
asume en esta ocasion, por primera 
vez, la direccion, sabe encauzar una 
historia sensible y enternecedora. Re- 



sulta d if fell escapar del precedente flr- 
mado por Rubin y producido por Jerry 
Zucker, “Ghost” signtfico algo 
importante en sus carreras y de gran 
exito de taquilla. 

Aunque la idea le surgiera a Rubin, 
como el dice, al sufrir una gastroenteri- 
trs aguda, su fntendon parece no ocuh 
tar el deseo de que esta nueva pelicula 
se convierla en otro gran exito. 

El tandem Kidman -Keaton hara sal- 
tar la chispa de compllcidad con el es- 
pectador y posiblemente arranque mas 
de una lagrima de los emocionalmente 
mas sensibles. Pronto comprobaremos 
los resultados, C,A, 



•L 
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Seagal esta 8n"lleppa peligposa 

El guerrero de la IMaturaleza 


A qu! tenemos otro ejemplo de ia 
fiebre voraz que persigue a los ac- 
tores por hacerse con el mando 
total de la plansfioaoion de las histonas. 
Steven Seagal produce y dirige su ulti- 
ma mision cinematografica, un bomba- 
zo de taquilla que en su primera sema- 
na de exhibicion en Estados Unidos se 
coioco en el numero 1 ^Que mejor co- 
mienzo?, Sus dos pasiones, el tema 
ecologico y la accion, se han revelado 
como una solida formula. 

Otra estrella se pasa al control de la 
camara. Seagal llevaba tiempo detras 
de esta oportunidad, de hecho su pri- 
mer objetivo en el cine no tenia nada 
que ver con el elenco artistico. Su as- 
piracion era conseguir el papal de 
guionista, (es el autor de varies libros 
sobre la estrategla en las artes marcla- 
les) y con su lanzamiento en *'Por en- 
cima de la ley”, lograria firmar en los 


titulos de credito como coautor. “Aiki- 
do sensai” de sexto grado, director de 
una "dojo” en Tokyo (que ahora mismo 
cuenta con 2000 alumnos) y otra aca- 
demia en Los Angeles, su experienda^ 
como guardaespaldas, explorador, mi- 
siones de alto secreto que no descar- 
tan los rumores sobre su posible cola- 
boracion en la CIA, hacian imposible 
que este autentico hombre de accion 
escapara del papel protagonista, anl- 
mado por uno de sus alumnos que es- 
taba metido en la historia del cine, el 
actor James Mason. 

La casualidad [e daria dneo peliculas 
y el indiscutible estrellato con el que 
parece no llevarse demasiado bien: 


“<f,Ser actor? No creo que recomenda- 
se esa carrera a nadie. SIplemente 
creo que no es la mejor vida" (^?). 

Sin embargo el exito de ia ultima 
imagen del actor de “Alerta Maxima” 
no creemos que contribuya a que Gam- 
ble de profesion. Un papel que se re- 
siste a quedar en un vehjculo piano de 
la vlolencia facil y que rastrea en un 
problema que pcco a poco se esta 
cargando el planeta: la destruedon sin 
escrupulos del medio ambiente, piso- 

RCHA TEGMCA 

"On Deadly Dreund"' 

Praducter: Steven Seagak Julius R. Nasso y 

A. Kitman Ho. 

Dirige: Steven Seagal 
~ Guidn: Ed HorowItE y Rabin U. Russin. 

Mueica: Basil PoledDurius. 

Reparto: Steven Seagal, Michael Caine, Joan 

Clien...y 6G especialistas. 


teando todo lo que en- 
cuentra a su paso. Nos 
hacen falta batallones 
de Forrest Taft (Steven 
Seagal). El loable de- 
fensor de las tierras y 
pueblos de Alaska de 
los desalmados intere- 
ses del dueno de una 
compafiia petrolifera, 
Michael Jennings que 
interpreta el encantador 
Michael Caine. 





Las orandes caravanas, 'malvados' indios, (amosos foraiidos y agiles cowboys Is 


L a conquista del Oeste forma 
parte de la historia de un pais 
de amplias y extensas llanuras 
y de tierras propicias a ser ex- 
ploradas por un rfo de gentes 
necesitadas de un palmo donde poder 
iniciar su vida. 

Esta tierra de promision se convirtio 
en tumba para muchos de aquellos in- 
migrantes que, con el deseo de cultivar 
la tierra o criar ganado, se vieron in- 
mersos en luchas fratScldas con los es- 
peculadores, en tiempos en que las 
grandes sequias acababan con los es- 
casos recursos que tenian. 

En el Oeste se libraron autenticas ba- 
tallas con el fin de reducir a las tribus 
Indias a unas tierras menos espaciosas 
y, tambien, mas escasas en recursos. 
Las reserves no fueron siempre las 
adecuadas y, de ahi, que mostraran 
sus habitantes un continuo desacuerdo 
asaltando las caravanas, los poblados 
y, como no, enfrentandose entre si. 


Pero lejos de cualquier rasgo histori- 
co, Impliclto siempre en la imagen del 
Oeste, el western se convirtio en un 
genero al que se apuntaron un buen 
ndmero de espectadores, aquellos que 
buscaban la aocion, el valor de sus he- 
roes legendaries, la presencla de forajl- 
dos implacables, el Septimo de Caba- 
lleria... Muchos de estos personajes 
surgieron de las novelas popu lares, los 
tradlcionales rodeos y todo tipo de es- 
pectaculos que proliferaron desde el 
ultimo tercio del siglo XIX hasta las prl- 
meras decadas del XX. 

Volvemss al Oeste 

‘^Silverado" (Lawrence Kasdan, 
1985), “Arma Joven” {Christopher 
Cain, 1989), “Bailando con lobos” 
(Kevin Costner, 1991), “Intrepidos fo- 
rajidos” (Geoff Murphy, 1991), *'Sin 
Perddn” (Clint Eastwood, 1992), "El ul- 
timo mohicano" (Michael Mann, 1992), 
Son contades las produociones 


a dchaji "Caravana de Oregon"; 
W, Hart en "The Gun Fighter" (1917); ef heroe 
def Oeste Wiiliam Boyd; imagen de un ^saloon' 
creado por Edison en i898. /zquierda: Cartel de 
"Asaiio y robo de un tren la peticuta que maroa 
un punto departida para el western. 



norteamericanas de los ultimos anos 
que han rememorado las legendarias 
praderas del Oeste, Un igenero histori- 
00?, pero, ante todo, una mitologfa al 
alcance de miles de peliculas que reafir- 
maron la identidad de un pueblo con 
unos valores universales que traspasa- 
ron la frontera de los Estados Unidos. 

Hace algun tiempo cualquier produc- 
tor habna rechazado un guion sobre 
este genero, "una de vaqueros ya no in- 
teresa a nadie”. Jug an do sobre seguro, 
el exito de los tftulos anteriores ha desa- 
tado la moda del “western", y las slete 
peliculas que nos esperan 1 o confirman, 
Los indios, el “sheriff", el "cow-boy", los 









HEROES Y COWBOYS 


• Gilbert M. Anderson. Aparece an “Asatto y robo de un tren*' inter- 
pretando varios papeles. Conocldo como Broncho Billy, rodar^ [n^s de 400 
coftos hasta los anos veinte. La Academia de Hollywood ie reconoce su labor 
con un Oscar en 1957. Trabajd enlre 1903 y 1920. 


• William S* Hart, Con mcis de cuarenta aRos, en 1914 connienza a in- 
terpretar los westerns de su amigo Ince. Pronto asume Ja produccidn y 
direccion de sus pfopias peliculas. Los medios. vestuario y ambienta- 
cidn de sus trabajos proporctonan un gran realismo y vistosidad al 
■' ^ cine de la Ppoca. Trabajd entre 1914 y 1926. 


ruf lanes, forajidos...todo su mundo serd 
versionado por Jonathan Kaplan con 
“Bad Girls”, la venganza de una pecu- 
liar banda de chicas formada por Andie 
MacDowell, Madelaine Stowe, Mary 
Stuart Mat arson y Drew Barrymore; 
Anthony Hopkins tampoco se perdera 
esta aventura con “Legend of the Fall” 
de Edward Zwick; vuelve a dar guerra 
“Geronimo” de Walter Hili. Y el tiroteo 
mas famoso, por partida doble: 
“Tombstone" de George Pan Oosma- 
tos y la propuesta mas atractiva de 
Lawrence Kasdan, “Wyatt Earp”; “Ma- 
verik" de Richard Donner y “The last 
outlaw” de Geoff Murphy completan el 
recuerdo de un genero que hizo historia, 

"6o west, young man, go west" 

Un mito que se reafirma sobre una 
realidad htstorica, el nacimiento de 
una nacion, los Estados Unidos de 
Norteamehca; el titulo del primer gran 
fresco de la historia, realizado por D. 
W. Griffith, el genuine innovador del 
medio cinematografico. 

Eso si, una realidad que pocas veces 
escapan'a del falseamiento de la camara 
-que a partir de los anos 40 los cineas- 
tas Irian flltrando, tnteresandose mas 
por la verdadera realidad de los hechos- 
, necesario para encumbrar unos deter- 
minados valores que unian y con los 
que se identificaban sus espect adores. 

Cada vez que entraban en el ritual de 
la sala oscura para ver un “western"’, 
Vivian la “autentica” epopeya que habi- 
an protagonizado sus antepasados, los 
verdaderos heroes: la conquista del 
Oeste. la conquista de los Estados 


Unidos, bajo el periodo que abarca de 
1850 a 1900, toda vez de que la fronte- 
ra -frontera y expansion, valores princi- 
pales del genero- de los estados de La 
Union va cediendo hacia las montahas 
Rocosas y el Pacifico. 

Mas alia del Chicago civilizado crecia 
una tierra salvaje, y una esperanza 
para los emigrantes (en un siglo la po- 
blacion americana habia aumentado en 
32 millones de habitantes): irlandeses, 
alemanes, polacos, e italianos funda- 
mental mente, que creyeron en ese “go 
west, young man, go west" para iniciar 
una nueva vida, en busca de la “tierra 
prometida" por la que, en la peor de 
las ocasiones tendrian que pagar 1’25 
dolares por acre; o del tirante oro de 
Sacramento. Motives de los largos via- 
jes en caravana que luego recogeria la 
camara cinematografica, 

Aqui funcionaba a la perfeccion el 
“american way of life” el sueho del 



^ . V • Tom Mix* Su popularldad alcanzb cotas muy altas gradas a la especlacufaridad de sus 
^ acciones. Supo publlcilar muy bien su trabajo, puiz^ aprovechando su experiencia como 

estrella de mdeo. Trabajo enlre 1909 y 1935, (foto izquierda) 

• Buck Jones. Tambi^n su nombre se hizo popular, Fue el gran cowboy de la pantalla. 
Su experiencia como jinete ie valid mucho en el ejprcito y como estrella de espedaculo. 
Pasd de ser espedaiisla a actor principal, Sus seriales tuvieron una pran resonancia y dxito 
j de taquilla. Trabajd entre 1917 y 1941 . (toto derecha) 
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MESQUnfW 


Oeste se identifica con el 
sueno americano, la espe- 
ranza de toda esa gente. Un 
bianco perfecto de la carga 
patriotica y etica que lanza- 
ba el “western", de gran im- 
portancia teniendo en 
cuenta que la mayoria de 
su publico no sabia leer. 


De pioneros 
a 'lopajjdos" del cine 

Habfan nacldo juntos, y entre 
el cine y et western siempre se 
daria una peculiar relacion. Los 
pioneros del cetuloide se esfor- 
zaron por dar verosimititud a lo 
que contaban, rodando por 
ejempio con verdaderos pieles 
rojas. Mas tarde, John Ford 
decidina aprender navajo por- 
que, segun el, “su interprete 
era muy malo”; a Delmer 
Daves, que habia nacido en 
el Oeste, le fascinaba la idea 
de trasladar al publico aque- 



llo que el sentia por estas legendarias 
tierras plagadas de aventuras, su “To 
Undestand is to Love" ("comprender 
es amar”). Dar verosimilitud a ese uni- 
verso buscando la maxima relacion 
con las tnbus que habitaban el Oeste, 
los indios. Esto es verdaderamente lo 
que pretendta el senor Ford^ una estre- 
cha relacion con los protagonistas de 
sus historias. Y su gran fuente de 
aprendizaje fue el vrvir lo mas parecido 
a un “western". 

En 1908 se creo la Thomas Edison’s 
Motion Pictures Patent Co. 
(M.P.P.C.), el monopoiio del prolifico 
Inventor que aunaba los intereses de 
las personalidades cinematograficas 
mas renombradas del momento en los 
tres sectores: produccion, distribucion 
y exhtbicion (la Vitagraph, la Biograph, 
los productores franceses Pathe y Me- 
lies, la Essanay, el distribuidor George 
Kleine, Sigmund Lubin„.: todos tenian 
sus especialistas en “western") y exigia 
el pago de fuertes impuestos al resto 
de comunes mortales que se habian 
quedado fuera del estupendo negocio. 

“Los fuera de la ley” que osaron de- 
sobedecer "al mago de Menlo Park” 
fueron el grupo de los Independientes; 
rod a ban por su cuenta y no considera- 
ban que tuvieran que pagar dinero al- 
guno por el uso de la camara cinema- 
tografica, Camuflando las cameras y 
eligiendo los escenarios mas alejados, 
los operadores custodiaban los rodajes 
cinematograficos con un rifle por si 
aparecian los sabuesos monopolistas. 
Asi se forjaban las historias de estos 
valientes que consiguieron hacer som- 
bra a los productos de la MP.P.C. 


IzquiBrda; "Thr&e Texas Steers'^ (1939); Tom Mix 
en "So/i of the Golden West'* (1928); ''Paradise 
Canyon" (1935); W. Hart saliendo de un improvisa- 
do oametino, Anibai se aceroa el fir\ai en "Aaatto y 
robe de Uii tren'\ Superior tnce con un grupo de 
shux; dos guerreros en una de sus pelfculas. 


Aquei primer western 

“The Great Train Bobbery" (“Asalto 
y robo de un tren", 1903) de Edwin S. 
Porter. Los poco mas de doscientos 
metros de pelicula -apenas diez minu- 
tes- fueron en las fechas de su estreno 
un tremendo acontecimiento cinemato- 
grafico. El cine comenzaba a hablarnos 
a traves de la imagen con el primer 
“western” de su historia, que causaria 
un exito sin precedentes. 

Todos hablaban de la insdiita aventu- 
ra de una banda de forajtdos gutada por 
“El Bigotudo”. Los comentarios del pu- 
blico se los llevaba su protag on ista, Ge- 
orge Barnes, quien tuvo dificil descol- 
garse ei gracioso apelativo. Y es que, 
en los arcaicos “tftulos de credito" para 
nada se men cion aba a los actores, eso 


es lo que menos preocupaba a los pro- 
ductores y dlrectores. Aun estaban lejos 
los grandes titulares que se reservarian 
en los primeros pianos, El revueio entre 
el publico aparecia cuando entraba en 
escena George Barnes en un primer 
piano mirando a camara y disparando 
su colt hacia el espectador -el ultimo de 
tan solo 13 pianos-. Se quedaron alucl- 
nados, era algo totalmente inedito, 
como lo era para los rectos ciudadanos 
del Este el caos social del Oeste, 

Los atracos al “caballo de acero” es- 
taban a la orden de! dia, formaban parte 
del arido paisaje: en 1900, la banda de 
"Wild Buch" (Grupo Salvaje) habfa 
atemorizado a sus pasajeros en mas de 
20 ocasiones. “Kid Curry” {Harvey 
Logan) y “Butch Cassidy” (George 
Parker), los hermanos Reno, Frank y 
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CAMiniO DE LEYENDA 

1898: "Crippli Creek Bor Room", El pfimer film que 
sa medo sobfe el tema, Apenos tiene un minirfo de duracion. 
1903: '"Asqlto y robo de m tren"* Oiri^ido por 
Edwin S, Porter* Se rodfi an Nueva Jersey. Su hlstorio 
es convencional: osalto, persecuci6r de los bandidos, re^ 
porto del botin. Servira de pouta a todo el cine posterior. 
Tuvo un gran exifo de toquilla. 

1910; ^'Rancii Life in the Greet Southwest", 
primera peliculo de Tom Mix. 

1911: "The Lost Drop of Water", fue dirigido por 
Griffith. TItulo de gron inter^is y colidad. 

1912; "Custer'^s Last Raid". Rod ado en los estu- 
dios loceville, producido por Thornes Ince y dirigido por 
Francis Ford (el hermnno deiohn Ford). 

1923: "La caravana de Oregon", de James 
Cruie. El arronque del tono epico y de la grondiosidad 
del poisoje que carocterizQ ol genero. Impulse esa identifi- 
coci6n con in formaci6n del pueblo cnnericnno. Induia 
3.000 extras de los que 1 .000 son indios. 

1924: "El coballo de hierro"* Dirigido por John 
Ford se convirtid en un gron fresco sobre lo construccion 
del ferrocorril que atrovesarlo Americo de costo a costa. 
1925; "Los pnetes del correo". Jomes Croie 
yo era un experto director de westerns tuoido obordb esto 
historio de pnetes cabolgondo sin desconso para llevor e! 
correo o sus destinos. 

1925: "Tumbleweeds". Dirigido por William S* 
Hart, se convirtid en una pelicula espectaculor sobre la 
conquistu de! Oeste. 

1926: "Tres h ombres mobs". John Ford reoliza 
ufiQ de sus rnejores peliculas. Lo historia se centra en la 
ocupacion, por poite de colonos y granjeros, de los tierras 
Ibres de Dakota, en 1876. La calidad plfistica de lo esto 
peliculo morcora la obro de su director cuondo, despues de 
uios onos, vuelvo o los temas del vieio Oeste. 

1928; "En el viejo Arizono". Primer "western" soni> 
ro. Producido por la FOX, inicia el rodoie Raoul Walsh 
pero, finolmente, lo firmo Irving Cummings. 

1939: John Ford ruedo "Lo dlligencia", pellcula que 
morcorS un punto y aparte en to historio del western. Con 
esto historia se interpretan los grondes temas que siempre 
ban estodo presentes en lo conqoisto del Oeste. Los espo- 
cios mus reducidos don pie o una reiexion que dejara tos 
puertos abiertas o los grondes historios que surgiron en la 
pontollo 0 porti'r de los ones cuarenta. 


Jesse James, los Dalton, Calamity 
Jane. Por cierto, de su femenina y 
atractiva imagen mostrada en la panta- 
lla, todo parecido con la realidad..., ya 
sabemos que este distanclamiento era 
exagerado en muchos de los aspectos 
historicos tratados por el “western". En- 
tonces, protagonizaban e! real ‘'Se 
busca", antes de pasar a convertirse en 
las estrellas del '‘far west” de la mano 
de un gran numero de directores. 

Ademas del bigotudo George Bar- 
nes, tambien suponia el debut de G* M. 
Anderson, el creador de la popular 
serie “Broncho Billy”, de la que se roda- 
ban seis capitulos ipor semana!. Y eso 
que Anderson no tenia ni idea de mon- 


\ntmf He 
lOLoTmSnm. 

AND 

WrtAT He 
Rcally Did 


TWO HUUI 


tar a caballo, aun asi el “cowboy dobla- 
do" acapard todo el trabajo: produjo, 
actuo y dirigio centenares de ‘'wes- 
terns" en la Essanay creada en 1907. 

iEso es para 'la plebe"! 

El, para muchos, cine norteamericano 
por excelencia, en sus inicios no lo tuvo 
nada facil. No era considerado “digno" 
de ser tornado en serio. Pronto, las “no- 
bles” miradas lo taoharon de genero 
men or, esas que denostaban el espec- 
taculo del kinetoscopto de Edison, lo 
consideraban propio de !a “plebe”, para 
ellos era “tan chabacano”. 

El vil desprecio les costaria perder- 
se las cortas sesiones cinematografi- 
cas -aunque Griffith trabajaba a un 
ritmo de trabajo vertiginoso, esto expli- 
ca racionalmente que en cinco ahos 
consiguiera realizar, tan solo jcuatro- 
cientas peliculas!- que se pasaban en 
los “Nickel-Odeons” (el precio por en- 
trada era un nickel, cinco centavos). 

All! quedarfan las prim eras claves del 
genero cinematografico: el caracter del 
heroe, el tratamiento de los “pieles 
rojas”, los decorados (el “'saloon", la 
carcel, e! banco...), los duelos, la irrup- 
cion en el saloon de un personaje que 
va a introducir un conflicto, la Itegada de 
la caballeria en el momento precise del 
ataque, el estereotipo de buenos y 
malos...y la lista podria ser interminable. 
Y el dictado de unas normas clasicas 
que naturalizan la realizacion de las 
aventuras del ‘'cow-boy", y que el direc- 
tor tenia terminantemente prohibido saP 
tarse; el que se atreviera se convertla, 
nada mas y nada menos, que en algo 
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sa cifra de 4.280 bisontes, antes de tra- 
bajar con Edison ya habia convertido 
su experiencia en espectaculo teatral). 
Personajes, aigunos reales, y en su ma- 
yoria rescatados de fa novela. 

Desde el comienzo, el "western 
story”, con el que por 10 centavos se 
podian vivir las aventuras de los vaque- 
ros, jugo un papel importante en la 
construccion de los guiones: la creacion 
de Fenimore Coopen autor de “El ulti- 
mo de los mohicanos”; John Fllson 
con sus numerosos escritos sobre el 
mas carismatico guia de los cofonos 
que llegaban al Oeste, Daniel Boonej 
Mark Twain; Ernest B. Haycox, pre- 
sente en la obra de John Ford, etc. 

En los anos veinte, ef entusfasmo 
decae, el publico estaba harto de las 
aventuras de los heroes de ojos claros. 


parecfdo a un prosorito. Esta ferrea es- 
tructura explota definitivamente en los 
anos cincuenta con el cine proindios. 


Uegan los maestros 

El "western” se especializa y se esta- 
bfecen lugares fijos de rodaje. Porter 
trabajaba para la socaedad de Edison 
en West Orange, G, M, Anderson en la 
Essanay, Thomas H. Ince en su Estu- 
dio Bison 101 en el Canon de Santa 
Ines (CaHfornia), ei ooronel Selig en 
Hollywood... Es la epoca de fas serfes y 
de los heroes Rio Jim (Wiliiam S. Hart), 
Tom Mix (Thomas Edwin Mix), Bron- 
cho Billy (G, M. Anderson) Daniel 
Boone, ef famoso Kit Carson, David 
Crockett, ef ooronel Custer, Buffalo 
Bill (el hombre qua mato la escandafo- 


Artiba: De Miile y su equ/pt? en ef rodaje de "TTre 
Man*' (1913), Abajo: "La Diligenda" supone 
e/ reencuentro con un John ford inmenso, pleto- 
rico de ideas y con un putso narrativo que le con- 
firmara como uno de los grendes maestros. 


Dos autores rompieron con este esque- 
matismo: James Cruze (“La caravana 
de Oregon”, 1923} y John Ford (“El 
oaballo de hierro”, 1924), que se habfa 
formado en la Universal, La pellculas ya 
son mas fargas y se olvidan las serfes. 
Luego vendna el bache def sonoro, y la 
reclusion del rodaje en el estudio. jPro- 
^lema! El "silencfo... se rueda" era In- 
controtable en exteriores, el escenarro 
del genero. Y cuando todavla no se ha- 
bian recuperado de la revotuddn del so- 
nido aparece en escena el temido ogro 
de Hollywood; un codigo censor que va 
a dar mas que habfar. 

Sin embargo a John Ford no le paro 
nada ni nadie, Creador de todo un uni- 
verso de buenos sentlmientos y pacifis- 
mo alrededor de las salvajes tierras del 
Monument Valley, su lugar favorlto de ro- 
daje, aporta af genero una nueva etapa 
con “La Diligenda” (1939), modelando, 
por medio de sus personajes, la perso- 
nalidad e identidad de un nuevo western, 
y consiguiendo que nos pongamos de 
parte def "male" de la pellcula. Ringo 
(John Wayne), el fuera de la ley, tiene 
mejores sentimientos que el resto de 
personajes que representan el orden so- 
cial, un sentfdo positivo del rebelde que 
dominara en gran cantidad de peliculas. 

Porter descubre una mina be oro 

El “Asalto y robo de un tren" de 
Porter fue un exito memorable y la res- 
puesta inmediata: una avalancha cine- 
matografica de asaltos y rob os de tre- 
nes. Se estaba repitiendo el fenomeno 
trances de las archinumerosas llegadas 
y salidas de trenes de Paris que inaugu- 
raron los reporteros de los hermanos 
Lumiere. Tambien Porter se habia 
dado cuenta del sentido com ere I al del 
tema del Oeste y en 1 904 realize un re- 
make con “The Little Train Robbery”. 
El cine habia descubierto un filon de oro 
que serfa explotado y enriquecido por 
las generaciones posteriores de efneas- 
tas, todo un colectivo para construir el 
gran mito del “far west” clnematografi- 
co: David W. Griffith, Cecil B. de Mille, 
Thomas H, Ince, James Cruze, John 
Ford, King Vidor, Howard Hawks, 
Raoul Walsh, Henry Hathaway, Wi- 
lliam A. Wellman, Fred Zinnemann, Ni- 
cholas Ray, Delmer Daves, Anthony 
Mann, Budd Boetticher, Robert Al- 
drich, Samuef Fuller, Sam Peckinpah, 
Sergio Leone,,, 

mm iwTOf^muo gabcia 

(coivtiijarA a mmn MJhiBto] 










"aA quien ama 

Cuando la belleza 

Y a es de todos conocido el hecho de 
que cuando la novela alcanza cierta 
repercusion en la librena es mas que 
probable que la industria del cine intents 
llevar su historia a la pantalla. Una vez 
mas nos encontramos con este caso. 

La novela homonima del joven norte- 
americano Peter Hedges (publicada en 
Espana por Plaza & Janes) ha sido Ne- 
vada al cine por Lasse Hallstrom {"Mi 
vida como un perro”) en un trabajo 
muy cuidado, manteniendo vivo el espi- 
ritu de la historia. La arldez y monotonia 
del paisaje y el ambiente de una ciudad 
adormecida parece influir en la vida del 
joven Gilbert Grape (Johnny Depp), ro- 
deado de una madre (Darlene Cates) 
cuya obesrdad hace resentirse a la casa 
en !a que viven, de un hermano subnor- 
mal (Leonardo DiCaprio) y dbs herma- 
nas que se mueven entre el culto a Elvis 
Presley y el consuelo de los carinos ve- 
cinales. Su propia vida y el romance 
que mantiene con Betty Carver (Mary 
Steenburgen), le har^n vivir sumergido 


Gilbert Grape?" 

es vide 


"Heuse Party H" 


millones de dolares y alcanzo las 200 mil 
unidades en venta vldeografica. El enredo 
no deja de ser oportunista para que la 
musica ajcance un lugar privllegiado en la 
historia. Kid y Play se unen musicalmente 
porque ven que es la unica salida a sus 
problemas economicos, unico impedi- 
mento para oontinuar en el colegio, 

Claro que, si la musica puede ser el 
leit-motiv del desmadre organizado, 
otros temas aparecen en la aventura 
de Kid y Play: la amistad, la lealtad y el 
marco educative fluyen con intencidn 
dramatica y favorecen la comprenslon 
del cambio de imagen que se opera en 
el Campus al sustituir la 
toga tradicional por una 
salvaje fiesta, la “Pajama 
Jammie Jam”. 


Los trabajos musicales y numeros 
de danza estan apoyados en el traba- 
jo de Kid ‘N Play, Tony-TonMone, 
Ralph Tresvant, Queen Latifah, 
Kamrom (miembro del grupo de ra- 
peros “Young Black Teenagers”), 
Wrecks ‘N Effect, London Jones y 
Bell Birt, entre otros, siempre bajo la 
atenta supervision de unos 
productores ejecutivos de 
gran experiencia como 
Doug McHenry y George 
Jackson (“Krush Groo- 
ve”j “New Jack City”, 

“House Party”). 

La apuesta esta en ei aire 
y ahora son los espectado- 
res los que han de declr si 
esta comedia les resulta in- 
teresante. A.H- 




en un convenclonalismo que le ata a las 
viejas tradiciones de las que va a salir 
cuando llega al pueblo una hermosa 
joven llamada Becky (Juliette Lewis). 

La pelicula tiene, junto con la historia 
y sus protagonistas, el aliciente de la 
sensibilidad de su director, la fotografia 
del prestigioso Sven Nykvist -que en su 
trayectoria trabajo a! lado de Bergman, 
Woody Allen y Louis Malle- y la pro- 
duccion de los ya reconocldos David 
Matalon (fundador de la TrlStar Pictu- 
res), Meir Taper ("Gente de Sunset 
Boulevard”) y el sueco Bertil Ohlsson 
(“Amadeus”, "La insoportable leve- 
dad del ser”), A,H, 


iQue no pare 
la musica! 


L as comedlas juveniles han sido^ 
desde hace mas de una decada; 
tema base para producir una serie de 
peliculas que buscaban, sin mas pre- 
tensiones, entretener al publico. Esas 
historlas alcanzan cierta repercusion en 
taquilla en su momento, y ahora efreu- 
Ian con cierta re gu la rid ad por el video - 
club y los canales de television. 

Ahora llega “House Party H”, la segun- 
da entrega de la aventura colegial que 
hace cuatro ahos Introdujo en America la 
cultura “Hip-Hop”, recaudo en taquilla 27 








• Mas d(fusi6n. La revista 

Cahiers du Cinema reco- 
mendo a sus lectores una 
seleccidn de 100 peliculas. 
^Titulos de espanoies?, si, 
habfa DOS: discrete 

encanto de la burguesia”, 
de Bunuel y “Atame”, de 
Almodovar. HI redactor 
jefe, Frederic Strauss, re- 
conocio que habla poco 
donde escoger por 'desco- 
nocimiento*, Ya no habla- 
mos de Negar con nuestro 
cine a la luna, pero que al 
otro lado de los Pirlneos no 
nos conozcan es una so- 
lemn© pena. 

• Por el en^simo retraso de 
“La Jungla III”. Van a vof- 
ver loco a! pobre John Me- 
Tiernan. Los productores 
deberlan fijar ei 
presupuesto 
definittvo y exi- 
gir a los guio- 
nistas que aca- 
ben e[ guion de 
una vez. Luego 
vend ran I amen - 
tandose de los 
resultados. 




>eliculas 
Aladdin 
LI Piano 

lO Lisla de Schindler 
La Edad de la Inocencia 
Mr. Jones 

Los Tres Mosqueteros 
Philadelphia 
Enel Hombre del Padre 
Tierras de Penumbra 
Lo que queda del dla 
Oatos lacilitados por ftdican 


Distribuiilopa 

Buenavista 

Warner 

U.l.P. 

Columbia 

Columbia 

Buenavista 

Columbia 

U.l.P. 

Warner 
Columbia 
(28-1I al 27-1II) 


nnadrtil 

5.714.175 
28.232.271 
78.944.625 
45.062.400 
: 8.342.725 
46.368.500 
62.120.575 
45.483.033 
28.933.749. 
47.967.475 


Barcelona 

6.693.706 

18.798.450 
54.017.200 
26.151.625 
22.478.225 
19.996.325 

46.468.450 
22.142.750 
14.150.950 
28.757.400 


Total 

11,807.875 

47.030.721 

132.961.825 

71.154.025 
40.820.950 
60.358.625 

108.609.025 
67.625.783 
43.084.699 
76.724.875 
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• ;Por fin!, la Academia ha 
reconocido el trabajo del 
nine mas grande de Holly- 
wood. “Me hubiera gustado 
ganar el Oscar por T.”, 
que sigue siendo la pellcula 
que mejor me representa...”, 
y sigue conquistando la 
emocidn de millones de per- 
sonas. La estatuilla mas pre- 
ciada con la que puede 
sonar un director, la taquilla, 
la posee desde hace tiempo* 
i,Que? i,Rumores de que 
piensa retirarse de la direc- 
cion? NO LE DEJAREMOS. 


• Han vuelto los tiempos de 
esperar cola en la puerta de 
un cine. Se abren nuevas 
salas y existe una buena 
lista de tftulos, de esos que 
hay que ver dos o tres 
veces. Y es que se ha recu- 
perado la genuina formula 
de gozar de una pelfcula, a 
traves de !a pantalla gigante 
de una sala oscura, algo 
que ni sfquiera puede con- 
seguir el mejor canal televl- 
sivo. 

• Los bancos espaholes, 
que hasta ahora huian 
como de la peste de 'los 
locos del cine”, comienzan 
a mostrarse mas optimistas. 
Argentaria ha llegado a un 
acuerdo con el Ministerio 


de Cultura para conceder 
creditos blandos a nuestros 
directores. 

• Siguen dando que hablar, 
son los nuevos directores 
que f rente a las recias es- 
tructuras de Hollywood 
cuentan con las armas de la 
origin all dad y la imagina- 
cion, continuando los pasos 
de otros grandes que libra- 
ron la batalla y ganaron 
como Coppola y Scorsese. 
El festival “New Directors/ 
New Films” de Nueva York 
se ha convertido en otra s6- 
Ifda anticipacion de los ge- 
nios que nos visitaran en las 
carteleras de los proxlmos 
ahos. Los autores y la call- 
dad de las peliculas que se 
presentan en festivales 
como este no paran de dar 
sorpresas. 

0 El cine espahol parece 
tener mejor cara. Los es- 
pectadores se sienten iden- 
tificados con algunos de los 
ultimos estrenos. 


0 Por nuestro admirado 
Fernando Rey, con el el 
cine espaho! se queda cojo 
para siempre. 

0 Porque en nuestro pals 
los jovenes directores lo tie- 
nen mucho mas dificil para 
colar sus proyectos en 
nuestra clnematografia y, 
cuando lo con siguen, la ch- 


Totil acumiilatlo 
B47.399J50 
186,513-321 


119.308.625 

114.581.075 

108.746.045 


99.097.080 

91.916-004 


MAS lOTAOOS 

1 "La guerra de (as 
galaxias" 

FOX 

Z "Panque Jupasico" 

(IIP 

3 "O Fugrtivo" 

lAURnei 

4 "Terminatop d" 

DOLUMBIA 

5 "Maximo Riesgo" 

COLUMBIA 

B "Aladdin" 

SUBUA VISTA 

7 "Demolition man" 

8 "Dpacula" 

COLUMBIA 

9 "B imnepio 
contpaaiaca" 

FOX 

10 "El silenclQ de los 
copdepos 

. LAURBI 

'Blade Buenei''' 

wAfiiyei 


tic a agarrada con uhas y 
dientes a los productos tra- 
diclonales se les echa encl- 
ma. Vease el caso de Juan- 
ma Bajo UNoa. No aceptan 
la renovacion. 


0 “El Informe pelicano” se 
nos queda confuso, sus 
imagenes no nos cuentan 
todo lo que su director pre- 
tend© que sepamos, y hay 
secuencias que se nos es- 
capan mientras nos esfor- 
zamos por ponernos a la al- 
tura de lo que saben su 
protagonistas. Aun no 
hemos podido descifrar el 
embrollo de la trama; debe 
ser que en el patio de buta- 
cas a los redactores de esta 
seccion nos entro una lipo- 
timia intelectual, o es que 
somos demasiado torpes y 
no tenemos arreglo, que 
tambien puede ser. 




TODO ES RRATTVO 

M e Quslaria saber cu^l es la pelicula que 
tardO mds en reatizarse y la que tiene 
mayor duraclbn. Iambi en que rr»e explicarats 
la diJerencia enire los di versos ‘Dolby" qua 
aparecen en las peliculas y si hay sal as para 
poder apreciarlos. 

Jose Fernandez CruL Us Franqueses 
[Barcelona} 



Amigo JQs6. oo gides mdB. Te cmto Bigums 
cosas pars qus te des ojenia de fa compfajidad 
de fa pragunfa. B "Ben Nur " da f926mfd 
Ci^tro miffones de ddfares. Para /a varsidn da 
1958 se nscesifam 300 escanam. dm am 
de smsfigacidn y 14 mses de tradsp. "*Ago- 
calypse Now " mcasitd 238 dlaa de rodaje y $u 
cosfe final pas6 de los 12 a ios 30 millom 
dofares. Como dates sater la preparacldn de aP 
gums pefidjfas ffem mlos ados, dependlendo 
dB fa mipldjidad (^1 rodaje y de los elenmatos 
fdcnicO’Oreafim a uiiftiBr Sotre la dmcidn, 
atora se estao rscupefando las msfones 'fnte- 
gras' de algonos ctasscos, defendleado fa idea 
Onglmf del dmtOf. Dosejemplos "deopatra" 
fiene urn dufaddn de 240 mimtos: ‘‘lo gue el 
mnto se fie v6 " ffsga a los 222 
Scbre los sistemas 'Dolby" te puedo decir que la 
diierencla se encuGfitra, bSsicamente, en los Ca- 
nales utlllzadDS. El "Dolby Stereo" lierrelres, auo- 
que unos aflos despiies de oomercralizarse se le 
afiadip un canal de efectos: el 'Dolby Stereo SR- 
D" Nene cmoo. La impresiPn optica del sonido en 
eJ primero es convencional, mltatras qiie en el 
segundo aprovecha ei espacio existente entre las 
perforaciones para sitoar la via dfpital junto con 
la analog lea. 


P or qu^ la genie no va ai cine a ver peliculas 
que no tengan mucha publicidad o interven- 
gan ert alia adores poco conocidos? Creo qua 
sepierden buerras peliculas, 

Miguel Perena Pence (Valencia] 

Un tuen ejempfo de fo gue oos dices es 
Ml Jones". Imaglna que en m de pfofa- 
gonizar esa petlcula Richard Gere lo ho- 
dlera hecho 'Pepe Sanchez'. iHabria side 
urn peHcufa mas o menos iagulflera? La ms- 
puesfa es no, porgoe, sinceramente, la pelf- 
cola deja muedo gue desear Te podrla men- 
cionar Igoalmsntt "PlJiladelphia ", ‘"El 
in forme Petfeano", eic. Muchos pwduc- 
tores conflan, y demasiado, en fa rer^tatlli- 
dad de un rostro conocido gue potficitan 
hasta fa saciedad, descosdando ef resto de 
tos elementos. Ef resolfado es gtse. como la 
mayoria def pdolico nos dejamos llevar por 
fa putficidad y los norntres gue inefuyen fas 
peifeuias (y tambien. aungue afgunos no fo 
feconozcan, de le oplnidn de ios criticos). 
unas veces coincide con fas hislofias gue 


nos dem fascinadcs, y otras nos kagamos 
unhodmsdeaniofogia. 


etivmstoNontmi 

L eyendo el adieu lo “Leyas linguisticas y sector 
audiovisuar, y oomo Catalan qlk soy quislera 
eixpresaf mi opinidn sobre el tema. En mi Ciudad, 
desde que voy ai cine, sdlo recuerdo dos p^icu- 
las exfranjeras que se hayan emitido en cataiqn: 
"'Sol Naoienie” y “Mira quUn tiabla 
ahora". Aunque no he podido ir a ver ninguna 
de las dos, creo que la mayoria de fas peliculas se 
deberign emftir en cataldn, ya que se debe apoyar 
a nuesifo idioma, y $i alguien qulere ver una peli- 
cula en casiellano. que va^a a Espafia a verla, y 
que en Catalunya la hagan en Catalan. 

Joeep Antoni Musach Roig. Vic (Bar^elena) 

Sea... Lo mds normaf es gue las 0tcuf3s se 
pasaran sn so versidn cdglnaf, y. por sopoes- 
Ic. las gue se hagan er\ caialBn deben pasarse 
en catalBm Pete ya satemos gue a! pdtifco se 
ha acmiumbrado at dotfaje (una imposicldn 
gue hace gue ms petdamos el 70% de una 
buena interpretacm) y a muebos bay gue 
arrastrarfos para gue vayan a ver una peltcufa 
en \/.0. Deberias k a ver escs tflufos gue co- 
mentas en versidn edginaf y en Catalan, ncta- 
fdsladkerencia. 


aiMESPAm 

S iempre lo he dicho y to repifo: El cirre espa- 
fiol es una (...) Sin embargo, de vez en cuan- 
do le concede el bervsJicio de la duda y voy a 
ver aJgyna que otra pell a ver si vale la psna, El 
Dtro dia fut a ver “Historian de fa puta 
mlli". Si, tiene aigunas escanas que son un 
punto, pero me delraudd. Esperaba algo mejor, 
'la vJuda del alien que se camfo a ivpiay y 
luego murln de una indigeitidrf' 

Note: ^Oue teparece 'la modre muerta"o 
Alegre ma non troppo‘y 


m m DEscoi^ocsKi 

M e gustaria saber si en Espaha aigunas peli- 
cuias no se estrenan ni en cine nl en video. 
Vsies asi, iporque? 

Jaime Gonalnns CasaR. Ea Migiorn 

(Menorca) 

Set un desccnocidc es el problems gue liener} 
muebos jdvenes gue guleren dedicarse a esfo 
del cir^, y otros gue no fo son tanto. lienen gue 
confurmarse con pasar sus codos en la filmofe’ 
ca. si tienen suede, o a un grupo de amlgcs. 
iClaro gue hay 0fcutas gue no tlegan a estre- 
narseni en^afa ni en video! SI afguien no hutie- 
re descubierto el talentc de Hebert Rodriguez 
kremedlablamente nos lo hubleramos perdido. 
& gue no se estrene urn 0fcula es por tres mo- 
tives: porgue no interesa ai dfstrlbuidor. porgue 
esta saturado ef irmado, c porgue es rwy rmfa, 
Por ciedo iPas ordo i^biar de “Jardines coi- 
gantes" do Pabfo ilom? Bueno., es one peli- 
cula espanofa gue fue considerada por el 'Afevs^ 
Yory Post como fa cctava mejor 0fcuia de la 
produ0dn medial del 93. Y aguf sin enferarnos. 


MiquEBiADiim 

S oy un fan incondidonai de Cher, y me gus- 
taria saber en que peliculas ha trabajado 



ademas de "Las Brujas de Easlwlck" y 
"Sirenas" Gracias yisuertel 

Francisen Javier Pichardo Martm (Huelva} 

La mlerpreraclpn de la cbica del duo musical de 
los sesenla 'Sonny and Cher " sorprendld con 
una peculiar inferpretaeldn clrmafOQrdfica, re- 
conoclda con dos Oscar, por sus papeles en 
''Mascara" de Peter Bogdanovich/ 'He- 
chfzo ds tuna" de Norman Jewison Sin 
embargo, no ha guerldo tomarse al pie de la fetra 
ef vaiof de fa esiatuflia, y no infefvfene en fodos 
los guiones gue caen en sus manos. Cher se lo 
ba tornado con catma, conjugando ei 4xifo de 
sus mciones con el cinematogriflco. SI blen ^ 
babia trabajado en una ccmedla feievlsfva. su ca- 
rrera cinematograftca tiene esta trayectoria: 
1967: "Good Times”, Witliam Friedkin 
1989: "Chastity", Atessio de Paul a. 
1932: "Come Back to the Five and Dime, 
Jimmy Dean, Jimmy Dean " Robert Alt- 
man . 1983: "Sitkwood", Mike Nichots. 
1985: "Mascara ^ Peter Bogdanovich. 
1987: "Las brujas de Eastwick 'L George 
MWer; "Sospechooo", Peter Yates; "He- 
chizo de luna", Norman Jewison. 1999: 
"Sirenas", Hichar Benjamin. 1992: "H 
juego de Hotly wood", Robert Atiman. 


SINAESPUE5TA 

LA BIOCtQM RE m €IW 

Y o escribo mas que nada para defender una 
pelicula: “Un mundo perfecio”. Munca 
imagine que un film como ese pudiera desper- 
tar unos seniimientos lan raros en mi. Sblo he 
llorado con dos peJiculas: “E J/' y esta, 
que me decis del papelazo que interpreta 

^ SA 

U TOtRlBLf SfSiON DE LAS 22,1 S 

Q uiero denunciaf a la saia “Real Cinema” de 
Oviedo por no proyecta/ los htulos de ci^iio 
hasta el final y tambian porque la falia de amabili- 
dad de su acomodador sblo es superada por el 
tatTHno de su barriga. Cuando te (leva hasta la 
butaca te mira como si le debieras dinero, Yo voy 
una vez por semarm al cine y se me quitaron las 
ganas <te volver a esa sale. Deberan cuidar mas 
a I espectador, sobre todo si es joven, ya que 
somos los que mas vamos al cine. Esto ocurrib el 
24-1-34 en la sesibn de las 22:15. 

Mdrio Diei Ferimndez (Ovindc) 

CADft ESPEciADOB m SB mjEm 

O ulsiera crilicara aigunos acorn odad ores que 
son bastanie vagos, Cuando (ui a ver “La 
mad re muerta". la pelicula ya habia empe- 
zado. El acomodador estaba acomodado en 


Kevin Costner^ Desde que hevisio la peficu- 
la (dos veces] ha pasado a ser mi acSor favori- 
te. Para ml es major que cualquier oira, 
es...no hay palabras. 

Mariano Abad FerrtandeL 

ESCRIKO L., 

M e guslaria cartearme con pente que estudie 
Imagen y Sonido (F.P.) en otras cludades y 
con cualquier oIra persona a la que le guste 
habiar sobre los lemas de la revisla, 

Miguel Perona Ponce. C/Rosales 2B-2. 

Vaiencla (46025). 

lilA RESPUESTA 

n utsiera contesLar a Jose Luis Sampol de 
Valencia, que dice que querla pasar miedo y 
Iu6 a ver “El ejercito de las tinieblas", y 
dice que es un “timo-Irght". Jose Luis, estas 
imas despistado que un CD-ROM en un oompad 
disc. Si queries pasar miedo. la ullima pelicula 
que deberias habar visto es ^ A ver si lees al- 
guna revisla y te enteras urt poco de que van las 
peliculas. Par cierta. si quieres ver una llena de 
accidn yespedacularidad ve a ver “The Piano” 
y verasque bien le lo pasas. 

Juan Carlos Camarasa Casasui (Valancia) 

llVTeCAMBI06 

A upa, lievo bastante tiempo buscando una pe- 
licula que terigo eniendido que fue disiribui- 
da por MGM/UA Home Video dsntro de su co- 
leocidn da cllsicos y que creo fue 
descatalogada. La pelicula en cuestibn es “Pa- 
saje 3l noroesLe” de King Vidor y que fue 
interpretada por Spencer Tracy y Robert 
Young. Si me podeis ayudar os fo aqradeoeria 
enormemente. ESKERRIKASKO. 

Kepa Ahedn FernandBZ de Aguirre (Vizcaya) 

IS 

una bulaca y s6lo se limitb a iluminar el pasi- 
llo. Ni siquiera se levantb para buscarme una 
buiaca en que sentarme. Tuve que esperar de 
pie a que afguna escena iluminara las butacas. 
jOub tip mas vagof 

Dario Esquiva (Bcho) 

TODAVIA IV^ qUEJD 

L OS pases de pelicula estin anunciados para 
una bora y siempre tengo que esperar de 15 a 
20 minutes hasta que empiece la proyecoidn. 
For favor, como sigan pasando anuncios no 
vueivo. 

Juan Hern^ez (Fuenlalirada, Madi'ld] 

Nata TP: Esperamos que vuestras denunefas 
en ecte sentido menclonert la aala alectada y 
lecha. Sera buetio para todoa, portfue mtenta- 
remus que mejure la calidad del servicin. 
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Por HepiUspto Navanno 




APLAUSOS 


Memopias de un 
hombre invisible 


Shirle/ Walker 

A pesar del buen cine que ha habido en los ultimos meses en las 
salas del pais, nuestros aplausos son motivados por la reciente 
aparicion en video de este titulo; "Memorias de un hombre invisi- 
ble” es en este momento una de las alternativas mas atractivas para los 
videoadictos, asi que hacemos un llamamiento a todos los que la alqui- 
len para que se fijen en el magnifico trabajo de la compositora Shirley 
Walker. Despues de dirigir la orquesta en partituras como "Batman” y 
“Llamaradas”, y de componer la musica de series de TV como “Bat- 
man" (de animadon) o “Flash”, obtuvo este encargo gradas a Chevy 
Chase, quien la propuso al director. Estamos ante un musica sinfonica 
espectacular, arrolladora y a la vez romantica; para muchos, Carpenter 
hubiese recibido aun peores criticas por esta pelicula si no llega a ser por 
la atmdsfera de aventura y emocion que la musica aporta a las imagenes. 


NOTICIAS 


A todos nuestros amigos habituales: ^como es pa- 
sible que sigais pidieodo mas espacio para esta 
seccion?. Ya somos la revista NO ESPECIALIZADA 
de Espana (y seguramente de todo el mundo} que 
mas paginas dedica a la musica de Cine, y si le 
dedicasemos mas, el nombre tendria que ser 
“TODO BSO” en lugar de “TODO PANTALLAS"; asi 


que paoiencia y a disfrutar. Quienes seguro que 
disfrutaran son Enrique Moreno Escribano (Valen- 
cia) y Alvaro Ruiz Perez (Algeciras. Cadiz), los ga- 
nadores de dos BSO en CD patrocinados por “Vtni- 
lo" (C/Pez, 27. 20004 MADRID. Tel 91.522.60.73). 
Vuelve a haber 2 discos para sortear entre los gue 
envieis la tarjeta BSO con el TOP rellena. 



LA MEJORCANCION 

T ambien estaba anunciado: la 
cancidn "Streets of Phila- 
delphia”, compuesta por Bruce 
Springsteen para la pelicula da 
Jonathan Demme, fue la gana- 
dora del Oscar en su categoria. 

SE CUMPLIOLAPREOICCION 

S e vela venir: despu&s de 12 afios. 

John Williams volvid a ganar 
el Oscar a la Me|or Banda Sonora 
Original, Aparte de por la calidad 
de "La lista de Schindler”, su- 


pone un reconocimiento ante las 
miles de personas que en los ulti- 
mos anos se ban interesado por las 
BSO gradas a este autor, Wi- 
lliams es el mayor fdolo de la mu- 
sica de Cine, y esta revista damos 
fe de la multitud que le adora en 
base a los centenares de tarjelas 
que hemos recibfdo alabandole, En 
popularidad, ningun otro composi- 
tor le hace la mSs minima sombra. 




^UE WILLIAMS SE RETIRA? 
fljo a esle alarmante rumor: John 
U Williams piensa en relirarse. 
jimpensable! Los motivos no esian 
claros, pero hay que esperar aeon’ 
tecinnientos: sobre todo despues de 
un Oscar que puede haber cambia- 
do las cosas. Deseamos sincera- 
mente que "Wolf” no sea la ultima 
partitura para e! Cine de esle admi- 
rable compositor. 



IVIAS VOTADOS 

1 La guerra da las 
galaxias 

JOUiV WUUAMS 

2 La misidn 

umo ivfOflBiaoivE 

3 Farque Jiirasico 

JOHfy WIUJAIVIS 

4 Dracula 

WDJCIECK KtLAR 

5 Bailanda con labos 

JOHN BARRY 

6 CaPFos da fyego 

VANGEUS 

7 El guapdaesgalEias 

WHITNEY HUSTON 

8 TibUFon 

JOHN WILUAMS 

9 TaFiniiiatOF 2 

8RAD HHJB. 

IQ Dirty OaitGing 

VARIDS 
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La conquista 
del Oesie 

ALFRED niEWMAIM 

(SONY MUSIC - 57,37 MINS.) 

A lgunos consideran el "Western” un genero desfasado, 
pero sigue atacando de vez en cuando y aportando ban- 
das sonoras interesantes, como “Bailando con lobos” 
(inamovible de nuestro TOP) o la de Bruce Broughton para 
'Tombstoned “La conquista del Oeste” (1962) fue un senti- 
do homenaje a los legendarios pioneros que se adentraban en 
las tierras inhospitas de Norteamehca. Por ello gran parte de 
la musica se base en canciones tradicionales del pueblo ame- 
ricano, que a menudo aludian en sus letras a los nobles sentl- 
mientos de aquellos pioneros. La parte instrumental da a la 
pelicula su sentido epico y romantico, empezando por un di- 
namico y arrollador tema central, evocador de los grandes es- 
pacios abiertos y una de las grandes melodias que ha dado el 
Cine. La obra no solo desta^a por sus canciones o su gran- 
diosidad, sino tambien por un patente sentido del humor y la 
magistral facilidad que Newman demuestra para sobrecoger 
al espectador en los momentos mas amargos de la historia: el 
granjero que se despide de su esposa antes de enfrentarse a 
los bandidos y el adios de una madre al hijo que marcha a la 
guerra ("He’s Linus’ Boy" en el disco) son solo dos ejemplos 
de otra faceta que redondea esta obra maestra, recogida en 
su integridad unlcamente en este CD de Sony Music. 




Love And Menace 

PINO DONAGGIO 

(MILAN - 57 MINS.) 

A ntes de contratar a Patrick DoyJe para “At rap ado por 
su pasado”, el director Brian De Palma trabajo en sets 
peliculas con el compositor Italiano Pino Donaggio, de 
las que cinco se hallan representadas con sus temas origi- 
nales en esta edicion discografica (falta “En nombre de 
Cain” de 1992). La primera experiencia juntos fue “Carrie” 
(1976), una sencilla historia sobre una broma pesada que ya 
anticipaba la dulzura y la tension que Donaggio es capaz de 
mezclar en sus composiciones. En “Home Movies” (1980) 
los resultados fueron mas discretos, pero el tema principal 
combi na de forma divert Ida el mas puro clasicismo y el rock 
guitarrero. Tambien de 1980 es “Vestida para matar”, el ti- 
tulo mas admirado de De Palma y la banda sonora mas per- 
fects de su autor, con una visits a un museo de gran intensi- 
dad. “Impacto” (1981) no obtuvo el mismo exito, pero no 
fue por culpa de Donaggio, quien aqui presents cuatro 
temas que van de lo sensual a Eo tragico. Cierran el disco 6 
temas de "Doble Cuerpo” (1934), cuyo tema central, con 
una sensual voz femenina, es el colmo de! erotismo. En defi- 
nitiva, una relacibn fructtfera y un disco para que muchos 
descubran que Morricone no es nl mucho menos el unico 
italiano capaz de cautivarnos con su musica 
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La lista 
de Schindler 


JOHfy WILUAIUIS 

tMCA^B4,38 ms.) 

C uando todo el mundo pen- 
saba que "Parque Jurasi- 
co" iba a ser la baza fuerte de 
John Williams para los Os- 
cars, el mismo Spielberg te 
ofrecio la oportunidad de que 
los aficionados exigentes 
reiegaran casi ai oivido la mu- 
sica de los dinosaurios. La 
labor de Williams, con com- 
pleto protagonismo del violin 
y de una inconfundible sonori- 
dad hebrea, tarda veinte lar- 
gos minutos en hacer apari- 
cion en el film (hasta que e! 



Atmosfera Cerb/ 
Capplcornio Uno 


jeRYGOLOSMiTH 

{WCRESGBWO 78,34 MKS.} 

M uchos fans de Jerry 
Goldsmith tenian ganas 
de ver editadas en CD cual- 
quiera de estas dos partitu- 
ras, pero conseguirlas juntas 
en un mismo disco (y com- 
pietas) era mas de lo que po- 
dian sonar. La “gran mentira 
espaciar' narrada en ''Capri- 
cornio Uno'’ (1978) sirvio al 
compositor para sentar las 
bases de muchas de sus par- 
tituras posteriores, sobre 
todo por su arrollador, agresi- 
vo y casi militarista tema cen- 


tema “Schindler's Workforce” 
recrea muslcalmente la crea- 
cion de la fabrica y la selec- 
cion de la mano de obra). Mas 
adelante, y para la fascinante 
vision de la niha del vestido 
rojo caminando por enmedio 
del horror del ghetto, se hace 
uso de una composicidn 
ajena a Williams e interpreta- 
da por un coro infantil 
(“QYF'N Pripetshok”). En otro 
gran momento musical, 
Schindler y Stem comienzan a 
hacer la famosa lista, al tiem- 
po que Williams se ocupa de 
aporlar su habitual toque ma- 
gico y de hacer renacer en el 
espectador la fe en la bondad 
humana (“Making The List”), 
En otros temas, el violin de 
Itzhak Perlman, solo o apo- 
yado por la Boston Symp- 
hony Orchestra, da vida a una 
partitura que alcanza cotas ai- 
tisimas de emocion, aunque 
es innegable que las image- 
nes favorecian el lucimiento 
de cualquier compositor con 
un mtnimo de sensibilidad. 


tral. La misma violencia musi- 
cal se halla presente en “At- 
mosfera Cero” (1981), aun- 
que aparte de los energicos 
estruendos orquestales debe- 
mos observer la maestria del 
autor para sugerir, incluso sin 
imagenes, (a soledad y la 
maldad presentes en una 
luna de Jupiter (“The Mine”) □ 
el calor scfocante en la huida 
por el desierto americano 
(“No Water”), Las ideas de 
conspiracidn y suspense do- 
minan los dos trabajos, pero 
tambien en ambos hay mues- 
tras de la faceta intimista de 
Goldsmith, ya sea para aludir 
a la familia de uno de los as- 
tronautas perseguidos o a la 
tristeza del Jefe O'Nell (Con- 
nery) al comprobar que su 
mujer y su hi jo !e dejan “solo 
ante el pellgro”, Dos fascinan- 
tes colaboraciones entre el 
musico y et director Peter 
Hyams, con una buena pre- 
sentaoion que incluye la fil- 
mografia completa de Golds- 
mith, 



Atpapado 
por su pasado 

PATRICK DOYLE 

(VARESE SARA8ANDE - 41 MINS.) 

S i hay un director cuya fil- 
mografla merece una es- 
pecial atencion por la calidad 
de sus bandas sonoras es 
Brian De Palma, No solo ha 
mantenido una fructifera rela- 
cion con Pino Donaggio (ver 
BSO DEL MES), sino que 
tambien ha trabajado con ma- 
estros de la tatia de Bernard 
Herrmann (“Hermanas”, 
“Fascinacion”)^ John Wi- 
lliams ("La furia”) y Ennio 
Morricone (“Los intoca- 
bles”, "Corazones de hie- 



VARIOS 

(SLVA SCRfflU 77, 2E NHS.} 


U n repaso a las musicas del 
genero de ciencia-ficcion 
sin un solo tema de John Wi- 
lliams? La explicacion es 
muy ctara: “StarWars”, “Su- 
perman”, “Encuentros" y 
demas titulos de este autor 
han sido objeto de tantas 
versiones que el mercado 
comienza a ©star sat u rad o de 
ellas. Pero la gente de Silva 
Screen sabe bien cuales son 
las inquietudes de los aficio- 
nados: las musicas de “Plan 
diabolico" y “El hombre 
ilustrado” de Jerry Golds- 


rro”), En “Caiiito’s Way” casi 
toda la trama se desarrolla en 
el Interior del club noctumo “El 
Parafso”, por lo que buena 
parte de la banda sonora la in- 
tegran canciones salseras de 
los ahos setenta (recogidas en 
otro disco). El material original 
de Doyle comienza con una 
emotiva elegia que acompaha 
los pensamientos de Carlito 
mientras le llevan en Camilla, 
El disco recoge temas intimis- 
tas muy adecuados al perso- 
naje femenino de Gail, pero 
que en el film son acortados o 
sustituidos por otras cancio- 
nes. El tiroteo en el bar del bi- 
llar, el atentado junto al ascen- 
sor y la muerte del abogado 
en el hospital son buenos anti- 
cipos de la maestria con la 
que Doyle consigue atenaza^ 
al espectador en la persecu- 
cion final del metro y la esta- 
clon (el tema “Grand Central”}; 
diez minutos genlales para la 
unica secuencia memorable 
de un film con demasiados rit- 
mos latinos. 


mith jamas han sido editadas 
en ningun formato, y son las 
piezas fuertes de este CD 
junto con el sugerente tema 
de "La zona muerta” com- 
puesto por Michael Kamen. 
Hay otras curiosidades como 
“Bataha por el planeta de 
los simios” y “Viaje aluci- 
nante" de Leona rd Rosen - 
man, “El Experimento Flla- 
delfia” de Ken Wannberg, o 
"Fortaleza infernal” de Fre- 
deric Talgorn, junto a piezas 
mas conocidas como 
“Alien”, “Batman” o “Desa- 
fio total”. Los arreglos or- 
questales y la direccion de 
William Motzing son muy 
fieles a los ohginales, aunque 
en algunos temas, como el 
de “Terminator”, results 
mas acertada su concepcion 
electronica original, y otros 
como “Gremlins 2” y “De- 
safio total” no tienen la 
garra del material dirigido 
por el propio Goldsmith, 
Aun con esas, recopilacion 
de lujo. 
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"RTftH WARS" EUCIQN SPECIAL 

M uchos rtos pr&guntSis d6nde puede ad- 
quirir ta ediciPn especfal de esta trilogia 
musical. For desgracia Pa circulado s6lo por 
canales especializados como “Sou-ndtrack 
Club^ pero por el momento se l>a AGOTADO. 
A Ricardo Blasco Collins (Barcelona) y 
lodos I os qye quareis mas detalies: esta edi- 
cidrt. cuyo precio ronda las 10.000 pesetas, in- 
cluye toda la musica: TOD A. incluido e! segun- 
do lema qua se escocha eo la cantina de Mos 
Eisley y el tema del enfrentamlento entre Vader 
y Luke. 



H ace algun tiempo comprq la BSD de “Pe- 
sadilla en Elm Street IV'\ pero solo 
habia TTijsIca heavy. iDonde esta la mOsica 
jnslmmenlal? 

Jorifi Sarda Lopez (Barcelona) 

ta companfa Varese Sarabande Aa editado 
ei material compmsto por Craig Safan para 
e$a entrega. Toda la musica mstrumenfal de la 
saga da "Elm Streef da sido editada. pare de 
aigonas partes existen discos paralefos Que 
solo recogen las camiones, asi que coovieoe 
asagorarse det corttenido antes de adguirirtos. 
La partitura mas recomendaPta por so origina- 
ddad sigue siendo ta primera, de CPartes 
Bernsteifi 


I os primeros acordss del primer lema de ^^El 
Lejercito de las linleblas”. ^no son de- 
masiado parecidos a I tema principal de “El 

oabo del triedo " 

David Pulg Pertiitai (Granada) 

Hablamos de una pelicuta (edltada este mes 
por Warner Home Video) goe esta decPa 
por gefJte Que adora et ctr^ de terror: por etio 
coottene varies guinos, homenajes a refaren- 
das a otras peticutas. Ei parscido que comsn- 
fas 5S indudaPte, pero io rods justo es consi- 
derario ono de tales “lyomemjes’’. en este caso 
de Joe LaDuca Pacia e! maestro de compo- 
sitores Bernard Herrmann. Dada ta caiidad 
dsi resfo ds ta Panda sonora, creo que no spto 
se te puede perdortar. str^o que ademds es un 
detaite simpitico que pasa desaperdbido a ia 
mayoria det puPtfCO. 


H ay alguna BSO que por so rareza o por 
eslar descataiogada sea una pieza de co- 


leccionisla? precio podria adquirir un 
original de ^slos en el mercado? 

Jorge Munoz Coves (Madrid) 

Amigo Jorge: et ambtente especializado estS 
plagado de piezas ds coieccmisfa. Para em- 
pezar. el CD Jributo a Jerry SoidsmitP^ co- 
mentBdo en nuestro Espedaf BSO del numero 
7 ya ronda tas 15.000 pesetas, iso si encuen- 
tras a aigoien que te to quiera vender Por ctro 
iado, en atgunos catJtogos tos discos no tie- 
nen un predo. sino que son puestos a suPasta 
para que ios ctientss pujen por eitos: asi en et 
catalogo de Records" de Catiior- 

nia es fdoit er^contrar varios LPs coya puja mi- 
nm es de 200 doiares {2B.000 pesetas). 
Afortunadamente, ei compact disc ha permiti- 
do el acceso a mochas parlituras que hasta 
ahora s6io se hattaban disponipies en esos 
LPs de predos escandatosos. 


jluisiera saber si teniendo el compact de 
Conan el Barbaro’' merece ia pena 
comprar el de “Conan el Destructor” que 
parece muy similar. 

Frartk Jones Ponce (Valencia) 

Predsamenle merece ia peha porqus es simi- 
tar, no igual. $e ban svprmdo tos coros, 
pero se mueve m et mismo estHo dpico-sin- 
Wm. y si te gusta et '‘8drbaro\ no te de^ 
cepcionari; contiene varios temas nuevos 
muy interesantes. yjmio con *'Lo$ sebotes 
det acero ” forman to que podrtamos itamar 
ta "trttogia de la espada' de Basil Poledou- 
ris. SoPresatiente. 



A ntes de rrada. lelicidades por su revista. 

dados ios temas que Iralan y de la forma 
que io hacen. Lievo irtteresado en esto de fas 
BSO desde que vf ''Star Wars'’ con 4 aftos y 
sign flipado con John Wi I flams, aunque no 
veo como se fe alaba larito por “Jurassic 
Park” cufndo es una de las mSs flojas que ha 
hecho. Me gustaria formar un club o algo asi 
especiaSmenIe dedicado ai maestro, e inler- 
camoiar BSOs. soPre lodo de Williams y 
Zimmer jEscribidme, please! Asi mismo me 
gustaria saber ddnde puedo encontrar la bar:da 
sonora de “Days Of Thunder" con la musi- 
ca de Hans Zimmer. Y una cntica: las pelicu- 
las americanas ilegan tarde y las BSOs pronto; 
para cuando has visEo la pelL te quieres com- 
prar la &S0 y ya no fa venden. jOuS desfase! 
Unsaludodel lucbadorde la 17. 

Unal A^upua Marcac (San Sebastian) 

Somos miies tos que bemos expertmentado ta 
magia de ‘‘Star Wars”, y et fendmeno Wi- 



fiiams tampoco se queda corto. Desde tuego 
es sorprendente comproPar et Mo que ha te- 
nido “Jurassic Park" siendo interior en s£/ 
conjunto a traPaios como “Hook” o inctuso 
“Err Pusca det area perdida” pordesgra- 
cia. ni siquiera nuestro TOP se escape at mor’ 
me poder de ta campaha de ditusm de ta pe- 
ticuta. la musica de Zimmer para “Dias de 
trueno ” s6to puedes disUmda en ia peitcuia 
porque no ha sido editada, pero por io menos 
contamos con oPras como “Uamaradas” o 
“PaciUc Heights” para quitarnos ei mat 
saPor de boca, ino7. Y en cuanto at retraso 
con que ttegan las 0Mas... tendrds que de- 
jarte guiar por to insitnto para saber si te con- 
viene comprar una BSO antes de ver ta peticu- 
ia. Ante la duda. no te codes y pide en la 
ttenda que te dejen escuebarta y !e quedarJs 
mas tranquifo. 


Q uisiera saber si el soundtrack de “El pla- 
neta de Ios simios" de Jerry Golds- 
mith va a ser editado por ta Fox en Classic 
Series con toda la musica complete. iPara 
cuando “Kuida def Planata de les sl- 
mios"^ 

Bir*it|ue Moreno Escribar>o (Vatencia) 

Cuatquier tituio de ta Fox es susceptible de 
ser editado dentro de esta r}ueva coieccidm 
pero tambidn es cierto que ta Compahia no 
vefa ctaro et exito de estos productos y ia 
evotucidn de ta serie dependerp. sin duda. 
det nivet de ventas de tos discos que ban 
editado nasta abora (“La tunica sagra- 
da”, “Uttimatum a ia tisrra”, etc.}. Cru- 
cemos ios dedos y esperemos que ios aficio- 
nados de todo ei mundo agoten pronto ese 
material. Pero habtando de Goidsmitb. ino 
te Pasta cof} todo Io que se ha editado suyo 
en ios uttimos dos ahos? Entre novedades y 
reediciones icast 20 dsscost Desde tuego et 
CD de “Hurds ” seria una “monada". 


Q uisiera satrersi es cierto que Alex North se 
enter d de que la musica que habta com- 
puesto para "2001” no se habia incluido en el 
film el mismo dia del pressireno. ^Tan maiva- 
do es Kubrick? Me gustaria cartearme con 
gente a la que le guaten las bandas sonoras de 
caiidad tipo Waxman, Rota, Herrmann, 
Stainer. 

Eduard Borras I Hennandez 

cy M^grat 102-in 23 ^ 

0301 B - Barcelona 

Lo de Aiex North es absoiutamente cierto. 
Tat come mdicabamos en nuestro numero 4, 
$1 asunio “2001" es uno de tos mis tristes y 
iamentaPles de ta historfa de ia Panda sonora. 


A pesar de su poputaridad. et Vdeoc/rp" cor? 
mOsica ctasica que se montd Kubrick no ins- 
pira m'nguna simpatia entre tos autinticos 
amantes de la musica cinematogritica. Lo 
mato no es et products finat. que evidente- 
mer^te fundona y psrdurara a to largo de ios 
aPes, sino e! mat trato que el director dtspensd 
ai compositor que tan Puen resottado te haPia 
dado err “Esparlaco” No deja de ser una 
anecdota det munditio cinemategrifico. pero 
si aigun dra aparece Kubrick con un cuchitto 
ciavado en ia espaida.. ei F8i puede Iniciar sus 
pesQuisas en Ios Pajos fondos de ta Panda so- 
nora. 



Q uiero recomendar a todos Ios amantes de 
las p^iicufas de Stephen King unos com- 
pact disc titulados; "Best Of Stephen King\ 
Eniran las melodias m^s Impactantes de peli- 
Cutas como “El resplandor", “Misery”, 
“Creepshow", “Los chicos del mafz", 
"Christine", -etc. A lodos Ios aficionados: es- 
cribidme. Promeio respuesta. 

Fernando Barc^ Mazo 
G/ Calderon be la Barca, 7, 8-A, 
28305 - Alcala de Henares (Madrid) 


“iESTAN HMTAOASr 

avid Daza Baquero (Zaragoza): el diSOO 

de “Los Goonies" incluye canciones de 
Bangles, Cyndf Lauper, Luther Van- 
dross y otros, asi como el lema de Ios Goo- 
nies instrumental de Dave Grusin. La esiu- 
penda mdsica de Ios Iftulos inictaies, en 
cambio. solo esi^ recogida en el disco "Cine- 
magic'. un recopitatorio con temas de de peff- 
cufas de Grusin 



M aria de Ios Angeles Montequm de la 
Vega (Bilbao); la musica de Stephen 
Oliver para “Lady Jane” [1996) no est^ 
editada. 
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anadieran a la lista. La primera afortuna- 
da sena “Una noche de amor”, con 
musica de Victor Scherizin- 
ger y GusKahn, y ba]o el con- 
trol de Louis Silvers como di- 
rector musical Los primeros 
A regidos por cri- 

terios muy diferentes a los 
actuales, ya que habfa qua 
valorar en [a misma categorfa 
la musica instrumental, los 
numeros de baile y las can- 
clones. Los Oscars llegaron 
tarde para premiar la magis- 
tral partitura de Max Stei- 
King Kong” 


1886 

El delator (Max Steiner), Rebelidn a 
bordo (Herbert Slothart), Suefio de amor 
eterno {Ernest Toch}, 


vt«sEVaassS||?‘^ 


El Caballero Adverse (Erich W* Korn- 
gold), La carga de la brigada Itgara (Max 
Steiner), El jardi'n de Al^ (Max Steiner), El ge- 
neral murid al amanacer (Werner Janssen), Baj 
el puente (Nathaniel Shilkret) 


1887 

Loca por la mdsica (Charles Previn), The Life 
Of Emile Zola (Max Steiner), Hnracen sobre la isla 
(Alfred Newman), El prlsionero de Zenda (Alfred 
Newman), Chicago (Louis Silvers), Horizontes per- 
didos (Dimitri Tiomkin), Make A Wish (Hugo Rie- 
senfeld), Primavera (Herbert Slothart), Portia On 
Trial (Alberto Colombo), Olivia (Roy Webb), Blan- 
canieves y los slete enanilos (Frank Churchill, 
Leigh Harline y Paul J, Smith), Almas en el mar 
(Bernard Kaun), Stan y Oliver en e! Oeste (Marvin 
Hatley). Los peligros de la gloria (Constantin Baka- 
leinikott). 


ner para 
(1933), y aunque an aque- 
tios primeros afios ya se 
cometio una de las primeras "injusti- 
cias” al olvidar la compostcidn de Franz 
Waxman para “La novia de Frankens- 
tein'* (1935), pronto la Academia pare- 
cio rectificar sus errores y comenzo a 
aumentar et numero de nominac tones: 
grandes maestros como Alfred New- 
man, Franz Waxman, Erich W, Korn- 
gold, Victor Young o el citado Steiner 
comenzaron a ser habituales en exage- 
radas listas de mas de quince titulos. 
Curiosamente, en 1938 se decide dividir 
la categorla en “Mejor Musica” y “Mejor 
Musica Original" (*'Best Score”,. “Best 
Original Score"), con diferencias muy 
poco Claras entre uno y otro grupo; el 
resultado son muchas mas nominacio- 
nes y tres anos de confusiones que se 
veran resueltas en 1941 con la mas 
Clara distinct on entre “Mejor Partitura en 
Film Dramatico" y "Mejor Partitura en 
Film Musical”. 

En estos primeros afios llama la 
atencion que partituras como “Lo que 
el viento se llevo” (1939), “Ciudada- 
no Kane” (1941) o “Casablanca” 
(1943), hoy pllares basicos de la aficton 
a esta materia, no obtuviesen mas que 
una Nominacion; pero es signifioativo 
que la banda sonora de “Pinocho” 
(1940), ganadora tambien del Oscar a 
la Major Cancion, demostrara hace ya 
mas de cincuenta ahos el ouidado que 
el Estudio Disney ha puesto siempre 
en la musica de sus pellculas. 


M^or Musica 

Alexander’s Ragtime Band (Alfred Newman), 

Amanda (Victor Baravaile), Girls School {Morris Stoloff y 
Gregory Stone), Asi nace una fantasia (Alfred Newman), 
Jezabel (Max Steiner), Mentirosiiia (Charles Previn y 
Frank Skinner), Storm Over Bengal (Cy Feuer), Enamora- 
dos (Herbert Stfithart), Se ha perdido una millonaria 
(Marvin Hatley), Tropic Holliday (Boris Morris), Los ale- 
gres vividoras (Franz Waxman). 




“Oscars": palabra magica que duran- 
te una noche del aho mantiene en vela 
a millones de cinefilos; todos cons- 
cientes de la relatividad de los criterios 
que los rigen, pero tambien incapaces 
de esc a par a la magi a de una ceremo- 
nia y la emocion que supone ver reco- 
nocido un trabajo que nos ha hecho 
disfrutar en la sala de cine. Tambien 
los aficionados a la musica de cine tie- 
nen su momento crucial, en el que una 
partitura es elegida la mejor del aho. El 
especial encanto de estos premios y 
las pet tel ones de nuestros lectores nos 
animan a exponeros, en tres entregas, 
la relacion de partituras ganadoras y 
nominadas desde sus inicios; por moti- 
ves de espaciOj nos vemos obligados 
a dejar para mas ad e! ante los galardo- 
nes a las mejores pelfculas musicales y 
mejores canciones. 

La primera ceremonia de los Oscars 
tuvo lugar en 1929, pero hubo que es- 
perar hasta 1934 para que las categori- 
as de “Banda Sonora” y “Cancion" se 


Mejor Musica Original 

Las aventuras de Robin de tos Bosques (Erich 
W. Korngold), Army Girl (Franz Waxman), Blockade 
(Werner Janssen), Cabezas de chorlilo (Marvin Hattey), 
Los aiegres vividores (Victor Young), Breaking The ice 
(Victor Young), El vaquero y la dama (Alfred Newman). 
Si yo fuera rey (Richard hageman), Maria Antonieta 
(Hefbeft Stolharl), Pacific Liner (Russell Ben- 
nett), Suez (Louis Silvers). 
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im 

Lina noche de amor (Louis Silvers), La patrulla per- 
dida (Max Steiner), La aiegre divorciada (Max Steiner). 





1888 

MEJOA MliSICA 

La diligencla (Richard Hageman, 
Frank Marlin, John Leipold y LeoShu- 
ken), Hijos de 3a far^ndula (George E. Stofi y 
Roger Edens), El prtmer amor (Charles Previn), 
The Great Victor Herbert {Phfl Boutelje y Arthur 
Lange). Esmerafda la Zingara (Alfred Newman). 
Rapsodia de joventud (Alfred Newman), Inter- 
mezzo (Lou Forbes), Caballero sir^ espada (Dimi- 
tri Tiomkin), Of Mice And Men (Aaron Copland), 
The Private Lives of Elizabeth and Essex (Erich W. 
Korngold), She Married A Cop (Cy Feuer), Swanee River 
(Louis Silvers), Way Down South (Victor Young). 

Moor Musica Origiwal 

Et mago de Oz (Herbert St of hart), Amarga victoria 
(Max Steiner), Lo que et viento se llevb (Max Steiner), 
Vinieron las Ituvlas (Alfred Newman). Cumbres borras- 
cosas (Alfred Newman), Suefio doraSo (Victor Young), El 
hombre de la conquisla (Victor Young), Guiliverts Tra- 
vels (Victor Young), Eternamente tuya (Werner Janssen), 
La mascara de hierro (Lud Gluskin y Uucien Moraweck), 
Nurse Edith Cavell (Anthony Collins). Of Mice And Men 
(Aaron Copland). 

1840 

Mejor Mu^ca 

Tin Pan Alley (Alfred Newman) Arise, My Love 
(Victor Young), Tetevisrdn (Cy Feuer), Irene (Anthony 
Collins), Sinfonia de la vida (Aaron Copland), El hatcdn 
del mar (Erich W, Korngold). jAl fin solos! (Artie Shaw), 
Princesila (Charles Previn), Armonias de juventud (Geor- 
ge E. Stoll y Roger Edens). 

Moor Musica OaisrNAL 

Pinocba (Leigh Marline, Paul J. Smith y Ned 
Washington), Arizona (Victor Young), Mando slniestro 
(Victor Young), Policfa Montada del Canada (Victor 
Young), La carta [Max Steiner), fiebeca (Franz Waxman), 
El ladrdn de Bagdad (Miklos Rozsa), El signo del Zorro 
(Alfred Newman), The Fight For Life (Louis Gruenberg), 
Ei gran dictador (Meredith Wiison). Siete lorres (Frank 
Skinner), The Howards Of Virginia (Richard Hageman), 
Hombres intr^pidos (Richard Hageman), 
i mujer favorita [Roy Webb), Hace 
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un mllldn de afios (Werner Heymann), Sinfonia de 3a 
Vida (Aaron Copland), El puente de Waterloo (Herbert 
Stothart), 

1841 

El diablo y Daniel Webster (Bernard Herrmann), 

Ciudadano Kane (Bernard Herrmann), La calfe de atras 
(Frank Skinner), iQue verde era mi valtel (Alfred Newman), 
Bela de fuego (Alfred Newman), El sargento York (Max 
Steiner), DueHa de su destine (Edward Ward), Ei extrano 
caso del Dr. Jeckyll (Franz Waxman), Sospecha (Franz 
Waxman), Si no amaneciera (Victor Young), King Of The 
Zombies (Edward Kay), Ei misterio de Fiske Manor (Morris 
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1844 


Sloiolf y Ernest Toch), La foba (Meredith Wilson), Mercy Is- 
land (Cy Feuer y Walter Scharf), So Ends Our Night (Louis 
Gruenberg), Lo que piensan las mu] e res (Werner Hey- 
mann), El rey de los mares (Richard Hageman). 

1842 

La extraha pasajera (Max Steiner), Las mil y una 

noches (Frank Skinner), Bambi (Frank Churchill y Ed- 
ward Plumb). E! cisne negro (Allred Newman), Justicra 
corsa (Dimitri Tiomkin), Flying Tigers (Victor Young), 
Reina de la plata (Victor Young), Etfa y su secretario 
(Victor Young), La guimera del oro (Max Terr). Me case 
con una bruja (Roy Webb), Joan Of Paris (Roy Webb), Ei 
iibfo de la selva (Mikios Rozsa), Klondike Fury (Edward 
Kay), El orguilo de Eos yanquis (Leigh Harline), Niebia en 
ei pasado (Herbert Stothart), El embrujo de Shanghai 
(Richard Hageman), El asunto dei dia (Frederick Hollan- 
der y Morris Stoloff). Ser o no ser (Werner Heymann). 

1848 

La cancidn de Bernadette (Alfred Newman), Ca- 
sablanca (Max Steiner), Mi encantadora esposa (Hans J. 
Salter y Frank Skinner), The Commandos Strike At Dawn 
(Louis Gruenberg y Morris Stoioff], the Fallen Sparrow 
{C. Bakaleinlkoff y Roy Webb), For quien doblan las 
campanas (Vidor Young), Hangmen Also Die (Hanns 
Eisiar), Casados sin casa (Phil Bouteije), En ei viejo 
Okiahoma (Waiter Scharl), El vagabundo (Leigh Harline), 
E3 hombre de hierro (Gerard Carbonara), La estrella de 
variedadas (Arthur Lange), Madame Curie (Herbert Stot- 
hart). Soberbia (Dimitri Tiomkin), The North Star (Aaron 
Copland), Victory Through Air Power (Edward H. Plumb. 
Paul J, Smith y Oliver G, Wallace). 


Oesde que te fuiste (Max Steiner) , The Adventures 
of Mark Twain [Max Steiner), Ei puente de San Luis (Di- 
mitri Tiomkin), Casanova Brown (Arthur Lange), Address 
Unknown (Morris Stoloff y Ernest Toch), Luz en el alma 
(Hans J. Salter) Wilson (Alfred Newman), Perdicidn {Mi- 
klos Rozsa). Una dama en el Oeste (Miklos Rozsa). The 
Fighting Seabees (Walter Scharf y Roy Webb), Pasfon 
salvaje (Michel Michelef), Voice In The Wind (Michel 
Michelet], Sucedid mahana (Robert Stolz), Las aventuras 
de Jack London (Frederich Rich), E! prfncipe mendigo 
(Herbert Stothart). Un corazdn en peligro (C. Bakateini- 
koff y Hanns Eisler). La princesa y e! pi rata (David Rose), 
Extraha confesion (Karl Hajos), Three Russian Girls (W. 
Franke Hading). 

1848 

Recuerda (Miklos Rozsa), Dias sin huella (Miklos 
Rozsa), Cancibn inolvidable (Miklos Rozsa y Morris Sto- 
loff), Las Haves del re I no (Alfred Newman), Las campa- 
nas de Santa Maria (Robert Emmett Dolan), Mi novio 
esta loco (Lou Forbes), El cap! tan Kidd (Werner Jans- 
sen), The Southerner (Werner Janssen), Semi I la de odio 
(Werner Janssen), Enchanted Cottage (Roy Webb), 
AigOn dia volver§ (Dale Butts y Morton Scott), GJ. Ho- 
neymoon (Edward Kay). Tambi^n somos seres humanos 
(Louis Applebaum y Ann Ronell), Lo que desea toda 
mujer (Daniele Amlithealrof), Cartas a mi amada (Victor 
Young), The Man Who Walked Alone (Karl Hajos), Obje- 
tivo; Birmania (Franz Waxman), ...Y amanecid (Alexander 
Tansman), Como te quise, te quiero (Hans J. Salter), El 
vafle del destino (Herbert Stothart). La mujer del cuadro 
[Hugo Fried hofer y Arthur Lange), 

fOBBlTO NAVARRO WM 



Par Tomas EsDUdero 


Che\t Ch ase Daryl Hannah 



"MEMORIAS DE UN HOMBRE 
INVISIBLE" 

TIIULQ ORIGINAL: ^^Memairs 81 An 
Invisible Man". DiBEOCION: John 
Carpentet*. iNT: Chevy Chase, 
Oanyt Hannah. AND: 1892. OiSTRi- 
BUCIQN: Warner Home Video. AL- 
QUilBI 


T ras un acddente en un la- 
boratorio, un hombre ve 
alteradas sus moleculas y se 
hace invisible. Una de las his- 
torias mas antiguas del cine, 
retomada con la intencion de 
utilizar I os fantasticos efectos 
especiales actuales para 
hacer la “version definitiva". 
El resultado se considero un 
absolute fracaso comercial, 
debido entre otras cosas a 
una mala promocion, unos 
trailers que no convencian ni 
a los ninos y, porque no, un 
guion poco ingenioso para 
un tema que ya no deslum- 
bra a nadie. Tampoco con- 
vence mucho la decision de 
mostrar a Chevy Chase para 
que solo el espectador 
pueda ver sus reacciones, 
porque no se ajusta al hecho 
de que se supone que es in- 
visible. John Carpenter, ad- 
mirado director de “Hailowe- 
en”, “La niebla” y otros 
peliculones que nos han en- 
tusiasmado y atemorizado, 
sigue sin recuperar el gancho 
que tenian sus primeras peli- 
culas. Pese a todo esto, en- 
tretenlmiento y efectos espe- 
ciales perfectos. En definitiva, 
un tftulo que "se puede ver”. 


"SUVER" 

TiTULO mmmi: "snver". DIREG- 
CiQN: Phylilp Noyce. INT: Sharon 
Stone, William Raldwin. AND: 1993. 
mSTRIBOOION: CIC.ALqUliiR 

U na joven se instala en un 
apartamento de un enor- 
me edificio de Nueva York, 
donde ban ocurrido extranos 
accidentes y algunas rnuer- 
tes. En su relacton con dos 
de sus vecinos se van alter- 
nando el sexo y nuevas 
muertes. Esperada salida en 
video del exitazo erbtico del 
93, un film que reunia de 
nuevo a la protagonista y al 
guionista de “Instinto basi- 
co”. Este ultimo, Joe Eszter- 
has, decidio aqui estrujar al 
maxi mo su capacldad para 
confundir al espectador, 
dando continuas pistas faP 
sas para que en ningun me- 
mento se pueda saber quien 
es el verdadero culpable. 
Pero mas que los asesinatos, 
el eje de ia trama es la mor- 
bosa idea de observar sin ser 
vistos mediante cameras se- 
cretas que se hallan por todo 
el edificic. Tom Berenger 
(“La noche de los cristales 
rotos”) com pi eta el trio pro- 
tagonista, y al coctel se 
anade una interesante ban da 
sonora con canciones de 
Enigma, UB 40, Massive At- 
tack y otros grupos con los 
que las numerosas (y poten- 
tes) escenas de sexo se con- 
vierten en videoclips de ra- 
biosa actual idad. 




''BIANUNCA SENIEGA" 

TITULO OBEBINAL: “Man Trouble". 
QIBECCION: Bob Ralelson. IlfT: Jack 
Nicholson, Blen Barhin. ANO: 1983. 
DISTRIBUCION: CIC.ALQUIifR 

U n adiestrador de perros 
se encapricha con una 
mujer. Jack Nicholson es 
el caradura, excentrico y 
divertido protagonista en 
un papel a su medida. Di- 
vertida. 



"NASTY BOYS 3" 

TITULO ORIGINAL: "Nasty Boys 3". 
DIREGCIQN: Rub Cohen. INT: Don 
Franklin, Benjamin Bratt. ANO; 
1990. DlSTRmUGIDN; GIG. ALQIALHl 

L os "Nasty Boys” son los 
miembros de un grupo 
especial de fa policia que 
utiliza metodos poco orto- 
doxos para acabar con los 
delincuentes. Tercera en- 
trega. 


"FUEGOBVaCIELO" 

TITULO ORIGINAL: "Fire In The Sky". 
DIREOGION: Robert Ueherman. INT: 
D.B. Sweeney, Robert Patrick. 
ANO: 199Z. DISTRIBUCION: GIG. AL* 

Quiiei 

I 975, En los bosques de 
I Arizona, seis lenadores 
americancs ven un extrano 
objetc flctante que despren- 
de una iuz cegadora. Al acer- 
carse demasiado uno de 
ellos es empujado por una 
fuerza invisible y los demas 
huyen del lugar; cince dias 
despues, el lenador es halla- 
do desnudo, desorientado y 
asustado. El guion de esta 
pelicula esta basado en el 
libro "The Walton Experien- 
ce", escrito por el mlsmo 
hombre que afirma haber 
sido secuestrado y sometido 
a unas pruebas por seres ex- 
traterrestres. Muy acertado el 
aire de misterio inicial, asi 
como el realismo con que 
esta descrito el panico que 
genera el encuentro con el 
objeto. Los efectos especia- 
les, a cargo de la “Industrial 
Light And Magic”, se han lu- 
okdo en el interior de la nave, 
con la misma atmosfera si- 
niestra de “Alien”; y segura- 
mepte el protagonista de 
"Encuentros en la tercera 
fase” no hubiese sonreido 
tanto y habria salido pitando 
SI hubiese visto las horribles 
pruebas que aqui realizan los 
extraterrestres al humano 
que les visita. 
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'DESAFIOByaAfillCO^^ 

TITULO OBtGiNAl; "Ordeal In The 
Artie". DIRECCION: Mark Sobel. 
m: Rtcltard Dkamberlalnr Catheri- 
ne Mary Stewart. AND: 1993. DiS- 
TRlBOCiON: Polygram. ALQUILER 

C omo es habitual, un exfta-** 
zo de taquilla genera otros 
titulos que intentan aprove- 
charse del impacto produci- 
do en el publico. El exito de 
“Viven" del aho pasado es la 
fuente de inspiracion de este 
titulo que nos narra una his- 
toria similar: el dia 30 de Oc- 
tubre de 1991, un avion ca- 
nadiense se estrella en las 
tierras salvajes del Canada, 
muy cerca del polo Norte. 
Durante dos largos dias y no- 
ches los supervivientes lu- 
chan por su vida,nietidos 
entre los restos del avion y 
aislados en una plataforma 
de hielo que va flotando por 
el Oceano Artico, Tambien 
basada en un hecho real, la 
pelicula cuenta como major 
baza con Richard Chamber- 
lain, el veterano actor televisi- 
vo de las series “El pajaro 
espino” y “Shogun”, aunque 
para muchos es mas recor- 
dado como el heroe de se- 
gunda de la ultima version de 
“Las minas del rey Salo- 
mon”. A pesar de su irritante 
oportunismo, agradara a 
quienes disfrutaron con la 
tragedia de los Andes, y a 
quienes quieran combatir los 
phmeros caiores del verano 
viendo hielo. 


''LA FORMULA OaMiEDO" 

TITULO ORIGII^AL: "illegal Entry. 
Formula For Fear". DIRECCIOfy: 
Henri Cliarr. lliiT: Barbara Lee, 
Arthur Roberts. ANO: 1993. D1S- 
TBIBUCIQN: Polygram. ALQUILER 

U n cientifico muere asesi- 
nado y una formula que 
puede cambiar e! mundo 
va a parar a manos de su 
hija, que se ve obJigada a 
huir de todos. 



"PLAZO 24 HORAS" 

TITULO ORtRINAL: "Taking The 
Hear, oirecciqn: Tom Manhie- 
wicz. II^T: Tony Coldwinr Lynn 
Whitlield. AND: 1993. DISTRIBU- 
CIOIV: Polygram. ALQOILm 

E l “malo” de “Ghost” es 
aqui el bueno, un testigo 
de asesinato que tiene que 
llegar a un juido para testifi- 
car. Le protege una atracti- 
va mujer poliefa. 



Javier Maribel 



"HUEVOS OEORO" 

U1BEG010N: RIgas Luna. M: Javier 
Bardem, Maribel Verdu, Maria de 
Medeiros, Elisa Touati. ANO: 1993. 
DIBTBIBUCION: Polygram. AiqUILEB 

B enito Gonzalez (Javier 
Bardem) no tiene escru- 
pulos, es ambidoso y capaz 
de cualquier cosa con tal de 
llegar a lo mas alto; adem^ 
le gusta tener todo a pares, 
incluso a las mujeres, Ese in- 
teres por las mujeres y su 
ambidon le van a envolver en 
una historia de amores y 
odios, ambicion, sexo y 
muerte, Bigas Luna es uno 
de los directores espaholes 
m^ importantes, con titulos 
muy admirados como la te- 
rror if lea “Angustia” y otros 
mas provocatives y polemi- 
cos como “Las edades de 
Lulu” y "Jamon, Jamon”, en 
los que ha sabido abordar 
temas desconcertantes y 
poco convencionales. Con un 
presupuesto de 420 mi Nones 
de pesetas y rodajes en Meli- 
l!a, Marbella y Miami, Luna 
quiso repetir el tremendo 
exito obtenido en 1992 con 
su otra pelicula de genuine 
sabor iberico, “Jamon, 
Jamon”, en la que tambien 
se trataban las pastones y el 
sexo a la espahola; los resul- 
tados de “Huevos de oro” 
no fueron tan posltivos, pero 
el video sigue siendo reco- 
mendable (a pesar del mal 
gusto de su portada) para se- 
guir la trayectoria del director. 


“a ENIGMA Da PASADO" 

TITULO ORIGINAL: "Sandman". DL 
BECCIOfy: Eric Woater. INT: Eric 
Wooster, Frank Rbades. ANO: 
1992. DiSIBIBUDIQN: Polygram. AL* 
QUHei 

P ara iniciar una nueva vida, 
Nick alquila una vieja casa 
en las afueras de Hollywood y 
se traslada a ella con su hija 
de 8 ahos. Ignora que el case- 
ron fue construido sobre un 
cementerio y qua sus anterio- 
res propietarios desaparecie- 
ron de forma mtsteriosa hace 
36 ahos. Emplezan a surgir 
problemas: Nick y su mejor 
amigo encuentran enterrada 
una calavera con cuemos, y al 
poco tiempo e! amigo enlo- 
quece y muere. Es entonces 
cuando Nick descubre que si 
se coloca en un lugar deter- 
minado del salon puede viajar 
en el tiempo. Extrahisima peli- 
cula de terror que machaca el 
tema de las casas encanta- 
das con "sotanos del miedo” 
y cuyo rodaje acabo en trage- 
dla. Parece ser que la misma 
noche que se rodo el ultimo 
fotograma el actor que encar- 
na a Nick fue hallado muerto 
en su cama con el mando del 
televisor en la mano, y la 
razon de su failed miento con- 
tinua siendo un misterio. (^Una 
maldicEon? ^Unatretapropa- 
gandistica? quizas una 
sobredosis de anuncios? Lo 
sentimos por el actor, pero su 
muerte aumenta el morbo 
de esta clnta. 
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'IDISPARAr' 

ilRECClON: Carlos Saura. INT: 
FranGesca Neri; Antonio Bantfaras. 
AND; 1993. DiSTRIBUClOni: Foly- 
gram. ALQUIiet 


U na chica es violada brutaJ- 
mente y decide vengarse. 
Una historia fuerte dingida 
por e[ presttgioso Carlos 
Saura. Con Coque Maila, ei 
de Los Ronaldos, como 
uno de los viofadores. 



n iviAftiAGHr' 

irrULO CRlGiniAl: ''B marlaclii^^ OL 
RECOIOiy: Robert Rodriguez. INT: 
Carlos Callardo, Consuelo Gomez. 
ANO: 1993. DISTRIBUCION: Colum- 
bia Tristar Home Video. ALQUILER 

O jo a esta co-produccion 
m exi c ano-am eri c ana q u e 
sorprende por su calidad y 
por su escasez de medios 
(costo menos de un miiion 
de pesetas). 


''ALGO PARA RfCQRDAR'^ 

TITUI.0 ORIGINAL: ' Sieepless In So- 
attie". ilRECCIQN: Nora Epliron. 
INT: Tom Ranks, Nleg Ryan. ANQ; 
1993. DIBTRieyCIQN: Coiumbia 
Trlstar Home Video. ALQVJLBt 

T ras la muerte de su mujer, 
Sam (Tom Hanks) llena su 
Vida con la companfa de su 
pequeno hijo Jonah. Cuando 
llega la Navidad el niho expli- 
ca a traves de un programa 
de radio que io que mas 
desea no son juguetes, srno 
una esposa para su padre. 
Muy lejos de alii, una mujer 
que esta a punto de casarse 
queda conmovida por las pa- 
iabras de Jonah. Esta roman- 
tica peiicuia se convlrtioen 
uno de ios tituios taquilieros 
del aho en todo el mundo, 
codeandose con dinosaurios 
y maximos nesgos; a pesar 
de [os efectos especiales y fa 
vfolencia general del cine ac- 
tual, el publico se ha mostra- 
do enormemente sentimental 
y ha disfrutado en Ios cines 
viendo como una mujer deci- 
de seguir Ios dictados de su 
corazon y buscar a un hom- 
bre que se halla a I otro lado 
del pais. En el exito influyeron 
la buena quimica que surge 
entre el oscarizado Tom 
Hanks (“Philadelphia”) y la 
dulce Meg Ryan, y una acer- 
tada ambientacion basada 
sobre todo en viejas cancio- 
nes americanas. Eso si: si 
buscals accion, alejaos de 
esta pelicula. 




'FUGA MORTAL" 

TITOLO ORIGINAL: "Joshua Tres". 
DIRECCION: Vic Armstrong. INI: 
Dolnh Lundgren, George Segal. 
ANO: 1993. DISTRIBUCION: FnK 
Video. AiquiLe 

O tro subproducto de ac- 
cion con el maton Dolph 
Lundgren repartiendo ho- 
llos a diestro y siniestro. 
Para admirar solo el trabajo 
de especial fstas. 


"JACK a OSO" 

TITOLO ORIGINAL: "Jack The 
Bear”. DIRECCION: Marshall Hers- 
kovitz. INT: Danny DeVito. AND: 
1993. OISTRIBOCION: Fax Video. 
ALQIRLBI 

J ack es un tio simpatico 
capaz de hacer reir a todo 
el barrio. Pero en la casa de 
enfrente, uno de sus vecinos 
esta preparando algo verda- 
deramente monstruoso. 




CUESTRa 

lANOCHE 


"SEClfESTRO BV LA NDCHF' 
TITOLO ORIGINAL: "Terror In The 
Nighr'. oibeccioN: Colin Buchsey. 
INT: Joe Penny, Justine Bateman. 
AND: 1993. DISTRIBUCION: Fax 
Video. ALQUILB 

U na pareja es arrestada en 
la montafia por un extra- 
no poficla. En realidad es un 
secuestro y el hombre es 
un peligroso asesino con 
horribles intenciones. 


"ESCLAVOS Da DIABLO" 

TtTULO ORIGINAL: "UtUe Devils: The 
.pirth”. OIRECCIDN: George Pavlov. 
INT: Marc Price, Nancy Valan. 
AND: 1993. DISTRIBUCION; Record 
Vision. ALQUILEl 

D urante slglos una fuerza 
maligna ha estado es- 
condida en una cripta aban- 
donada; ahora se ha libera- 
do en torma de diablos 
diminutos e Insaciables. 
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'^RNALMISSIOr 
TITULO mmmi\ Tinal Mission^ 
DiRECCIOlU: Lee Redmond. n\IT: Car- 
bin Bersen, Steve Raileback. AND: 
1S93. DiSTRIBUCIOI^: Record Vi- 
sion. ALQUILER 

V aries piiotos de combate 
participan en un experi- 
mento secreto que hace uso 
de la realidad virtual. Dos ac- 
cidentes consecutivos y una 
muerte hacen sospechar. 


'liARO COUNTRY" 

mULO ORIGINAL: '^Rard Country". 
D[RGCCI0N: David Greene. INT: Kim 
Basinger, Jan-MIcbael Vincent 
AND: 1981. DISIBIBUCION: Filma- 
yer. ALquiLBl 

E l video recupera el debut 
cinematografico de Kim 
Basinger, y se anade la 
partidpacion de Dary! Han- 
nah antes de convertirse en 
sirena (“Splash”). 


^'MAGOS Y HECHIGBDS" 

TITyiO ORIGINAL: "Quest Of The 
Delta Knights". DIREGOION; James 
Dodson. [NT: Olivia Hussey, David 
Warner. AND: 1993. OISTRiaUCION: 
Rlmayer. alquelbi 

E stamos en ia Edad Media: 

anos de oscuridad, magia 
y hechicerfa. Un reino sufre 
bajo la tirania del malvado 
Lord Vultare y su siniestra 
reina, contra los que lucha la 
orden de los Caballeros 
Delta. Un joven esclavo es 
rescatado por un mendigo 
que resulta ser uno de tales 
Caballeros; animado por los 
deseos de aprender del mu- 
chacho, et mendigo le lleva a 
su refugio secreto, en el que 
hay libros, un laboratorio, 
armas y otros tesoros. Alli el 
joven descubre que es el 
elegido para guiar a los Ca- 
balleros Delta, derrotar a 
Lord Vultare e iniciar una 
nueva era de paz. En su 
aventura e! heroe conocera 
a una hermosa muchacha y 
a Leonardo Da Vinci, un ar- 
tista que tambien le ayudara 
en su mision. Una aventura 
epica que parece haberse 
Insplrado tanto en otras pelt- 
culas medievales como en 
“La guerra de las galaxias'' 
(^i,que tal si sustituimos 
“Delta" por “Jedi”?), pero 
con espadas y bailestas en 
lugar de sables-laser. Una 
historia sin pretensiones de 
especial interes para los ju- 
gadores de rol. 





"55 DIAS By ?m\T 
TITULO ORIGINAL: "55 Days At Pe- 
king". DlRECClDN: Nicholas Ray. 
INT: Charlton Heston, David Niven. 
ANQ: 1963. DISTRIByCION: GIC. 
VeWA DIREOIA: 3.995 PTAS. 

A finales del slglo pasado, 
la derrota frente a Japon 
y las exigencies de las po- 
tencies europeas hizo surgir 
en China una soctedad se- 
creta denominada "Puhos 
de la justicia”; en el aho 
1900 sus miembros mas ra- 
dicaies, los boxers, iniclaron 
una Ola de violencia, asesi- 
naron al embajador aleman 
y sitiaron las legaclones ex- 
tranjeras de la capital. 55 
dias mas tarde, una expedi- 
cion internacional entro en 
Pekin y puso fin a la rebe- 
llon. Emocionante pelicula 
sobre ia citada rebelion, con 
Charlton Heston como ma- 
rine americano y David 
Niven como embajador brl- 
tanico; ambos se ocupan de 
organizar ia desesperadade- 
fensa frente a los chinos, de 
quienes lo mas peligroso no 
es su dominio de las artes 
marciales, sino su apabu- 
llante numero y sus temibles 
ataques en o lead as sedien- 
tas de sangre, Como “El 
Cid”, una colosal produc- 
cion de Samuel Bronston 
rodada en Espaha. La inevi- 
table nota romantica la pone 
Ava Gardner como una ba- 
ronesa rusa que tambien se 
ve envuelta en el confiicto. 


"a CIO" 

TITULO ORIGINAL: ' El Cid". DIREQ- 
CION: Anthony Mono. INT: Charlton 
Heston, Sofia Loren. AND: 1961. 
DISTRIBUCION: CIC. VBVTA DIRECTA: 
Z.995. PTAS. 

R odrigo Diaz de Vivar, El 
Cld, fue una de las figuras 
guerreras mas populares de 
la Reconquista; sus relacio- 
nes con los reyes cristianos 
y con los musulmanes, su 
romance con Dona Jimena, 
y sobre todo sus acciones 
belicas fueron reproduddas 
por deseo de Samuel 
Bronston. Este famoso pro- 
ductor de Hollywood, failed- 
do redentemente, sentia ta! 
atraccion por Espaha que 
llego a crear unos estudios 
en las afueras de Madrid, 
donde se reatizaron varias 
peliculas de exito inlernado- 
nal. Cleiio que el gulon des- 
cribe mas el aspecto mitico 
del personaje que el realista, 
pero por lo menos se apro- 
vecha, por una vez, el conte- 
ntdo espectacular de una de 
nuestras mejores leyendas. 
Un agotador combate singu- 
lar por la Ciudad de Calaho- 
rra y la batalla final en las 
playas de Valencia contra 
los infieles son mementos 
emocionantes del film y del 
cine epico en general. Los ti- 
tulos de esta coleccion de 
CIC son en formato panora- 
mico y van acompahados 
de un libreto con informa- 
cion sobre la pelicula. 



RAIF VALLOSE, PAGE jr HtMEKT LOM 
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' CUERPO MALDITO" 

muLO ORlfifNAL: "Body Parts". Df 
BEGCEQN: Eric Bed. ENT: Jetf FaEiey, 
Brad Douplf. ANO: 1901. DISIBEBU' 
CION: CIC. VENTA OIRECTA: 1.995 

PTAS. 


C uando Bill Crushank pier- 
de su brazo en un terrible 
accidente de trafico, una 
doctora le transplanta con 
exito el brazo de otra perso- 
na, pero pronto Bill descubre 
que su nuevo brazo pertene- 
cia a un asesino loco que 
murid ejecutado. Comienza a 
tener vi stones desag radables 
y su brazo parece compor- 
tarse de forma extrana; al 
contactar con otras personas 
que ban recibido los restan- 
tes miembros del asesino, 
estalla el caos. Una de las al- 
ternativas mas sugerentes 
del reciente cine de terror, 
con las dosis justas de san- 
gre, e! morboso atractivo de 
unas cicatrices muy realtstas 
en ei brazo transplantado y 
un final no tan bestia pero 
Sguai de macabro que el de 
“Re-Animator”: el asesino 
cargando con un brazo y dos 
piemas arrancados a sus vic- 
timas, una vitrina con miem- 
bros humanos mantenidos 
con vida mediante cables... A 
pesar de la vlolencia, es 
igualmente interesante el 
punto de vista humane y 
cientffico de un transplante 
de estas caracteristicas. Una 
operacion quirurgica tarn- 
bien disponible en alquiler. 


^'ELSOTAND DE MIEDO" 

TITBLO ORIBINAL: "Tlia People 
Under The Stairs". DIREGCION; 
Wes Graven. INT; Brandon Adams, 
Everett McGill. ANO: 1991. OISTBh 
BUGEDN: GIG. VENTA DIRECTA; 
1.995 PTAS. 

P ara ayudar a su familia, un 
Chico de color decide en- 
trar a robar en una enorme 
mansion del barrio rico de la 
Ciudad. Una vez dentro, una 
serte de dispositivos de se- 
guridad le impiden salir, de- 
jando la casa totalmente for- 
tificada y blindada; los 
duehos resuitan ser un matri- 
monio de psicopatas que le 
descubren y le dan caza, 
aunque hay otros personajes 
mucho mas siniestros. Cada 
nueva pelicula de Wes Cra- 
ven es esperada con ansie- 
dad por los amantes del te- 
rror, con la esperanza de que 
vuelva a estremecernos 
como lo ha hecho con titulos 
como “Las colinas tienen 
ojos” 0 la prim era "Pesadilla 
en Eim Street”. Pero el ad- 
mi rado director, que ya nos 
decepciond con “Shocker”, 
stgue sin levantar cabeza, 
manejado por los intereses 
comerciales. De nuevo tene- 
mos una buena idea y una 
primera parte del film muy in- 
quietante, pero la segunda es 
un cachondeo continuo (en 
los cines) y tiene un final mas 
propio de Walt Disney que 
de aiguien que aspira a 
asustarnos. 




"R GATO INFERNAL" 

TIIULO ORIGINAL: "Tales From The 
Darkslde". OIREDGION; John Harri- 
son. INT: Christian Slater, Rae 
Dawn Chong. ANQ: 1992. DISTBEBU- 
GIQN: Columhia TrIstar Home 
Video. VeyTA DIRECTA: 2.995 PTAS. 

U n niho cuenta tres historias 
de terror a ia mujer que 
esta a punto de meterie en el 
homo: en la primera, un per- 
gamino egipcio levanta a los 
muertos para desgracia de 
Christian Slater (“El nom- 
bre de la rosa”); a continua- 
cion, un asesino es contrata- 
do para liquidar a un gatito 
altamente agresivo, y en la 
ultima historia, un monstruo- 
so ser hace prometer a un 
horn bre que jamas revelara 
haberle visto (y acabara fal- 
tando a su pro mesa, claro}. 
Tres reiatos de macabro sen- 
iido del humor para cinefilos 
con estomago fuerte, quie- 
nes disfrutaran viendo des- 
pedazar a una putrefacta 
momia reanimada, con un 
gate que decide hacer una 
visita a! estomago de un 
horn bre y con una transfor- 
macion finai de notables 
efectos de maquillaje. El es- 
piritu de ia legendaria “Cre- 
eps how” se respira en una 
peiicula que cuenta con ei di- 
rector George A. Romero 
como guionista dei relate del 
gato, obra de Stephen King, 
La ingenuldad y ei previslble 
final de aigun episodic no le 
rest a entretenimlento. 



MAS VENDIDOS 


1 Bambi 

BUBMVISTA 

2 El guardaespaldas 

WARNBt 

3Sin pepdon 

WARNBI 

4 Etepnamenta joven 

WARNBI 

5EI libpo de la selva 

BUBVAVISTA 

8 La Bella y la Bestia 

BUBVAVISTA 

7 Ibi genie ^niai 

BUBVAVISTA 

8 Un dia de tupia 

WARASI 

a Esencia de mujep 

GIG 

1 0 Foptaleza infepnal 

COLUMBIA 

* Bates tecSste POP BGorteki^ 
t23-S-S4) 



MASALQUtADOS 


1 Made in Amepica 

WARflIER 

2 Aguila de acepo III 

COLUMBIA 

3 Un dia de fupia 

WARrCR 

4 Malcolm X 

UIP 

5 Hepoe POP accidente 

COLUMBIA 

6 Su disfinguida senopia 

BUBVAVISTA 

7 Sin escape 

COLUMBIA 

8 Rapid Fipe 

FON 

9 Lopenzo’s ail 

GIG 

10 Eternamente Joven 

WARNBt 


OatOE lacffitados por Vhfeacftjti Verpara 
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P^ DE GRACIA, 16 - BARCELONA 
SiERPES, 81 - SEVILLA DESDE EL 17NOV1E MBRE 



La major da todas 


I ndependientemente de 
que nos guste un conteni- 
do determinado, a la hora 
de valorar e! conjunto de 
una programacion, nadre 
duda en otorgarle ese men- 
to a La 2. Si antes solo po- 


diamos hablar de un progra- 
ma, ahora su apuesta nos 
obliga a conectar con e!la 
mas a menudo. Y es que la 
calidad manda. 

Ahora Ifegan los document 
tales, un genero que cada 


vez atrapa a mas gente y af 
que esta cadena no deja 
de prestar atencion dedi- 
candole un interesante 
hueco en su programacion, 
en la que ya destacan su 
“Al filo de lo imposible”, 
los trabajos de Cousteau y 
la serie “Grandes Docu- 
mentales". La cultu/a de 
otros pueblos, la naturale- 
za, expediciones,,,. son ex- 


periencias que nos hacen 
Gompartir el valor y la 
aventura de sus protago- 
nistas (con ellos hemos es- 
calade el Aconcagua). Este 
mes formaremos parte del 
equipo de “La expedicion 
Malasprna” que conme- 
mora el viaje que realizo 
Alejandro Malaspina hace 
200 ahos. Sin duda, para 
no perderselo. 



iQue viano 
Berlangai 

M ^s series de pro- 
duccion propia. El 
maestro Luis Garcia 
Berlanga, que parece 
que ipor finl se acuer- 
dan de el las empre- 
sas audiovrsuales, 
prepara su debut en la 
realizacion televisiva 
para TVE, ^La histo- 
ria? La rivalldad entre 
“Los de Valdearriba y 
Los de Va^deabajo’^ 
Te suena^ ^verdad? Sf, 
la comedia parte de fa 
idea del spot publici- 
tarto. Y los que de ver- 
dad se tiraran los ties- 
tos a la cabeza son, 
nada mas y nada 
menos que Jose Sa- 
cristan y Alfredo 
Landa. En estos pue- 
blos y con estos alcal- 
des puede suceder de 
todo. Solo esperamos 
un grato reencuentro 
con el major erne del 
valenciano. iBIenvenr- 
do Mr. Berlangai 


FEUCITACIONES 

• Por fa sabrosa vuelta de 
“Aqueflos maravillosos anos” 
{La 2), una serie que todos re- 
cordamos con carfho; “Los 
Simpson” (La 2), guerreros y 
contestatarios oomo el que 
mas; y, como no, por el tio que 
m^s mola de toda fa television 
(Antena 3 TV), que se quede 
por mucho tiempo.., 

• De nuevo La 2 , se lo mere- 
ce. Por sus 10.000 dtas de 
emision y por no haber perdido 
por el camino aquelia, para 
otros, ya vieja costumbre de 
superarse con excelentes es- 
pacios; uno de sus ultimos 
aCiertos; “^Como lo hiciste 
Billy?”, para todos los aman- 
tes del erne. jFelicidades! 

• Por fos nuevos indicativos 
de Canal +; continuan en la 
buena linea creativa. Para 
muestra un boton. 

DEPeUA 

• Continua la eterna espera, 
^algufen se acuerda de fos de- 
saparecidos en combate 

“Bola de Dragon” (Autonomi- 
cas) “X-Men”? Deben haberse 


flntningia Catofllca 


perdido en una isla desierta. 
# “Este tipo de programas no 
volvera a estar en la progra- 
macion de TVE,*.”. Esta “con- 
tundente" afirmaclon pertener 
ce al director general de RTVE 
ante el fracaso irrecuperable 
(sus paseos por la programa- 
cion no le han servido de 
nada) de “Perdoname”. Solo 
una pequena salvedad, Jordi 
Garcia Candau se olvido de 


fijar el ano propuesto pa 
transformar esta afirmacidn 
frase lapldarla. <^Cuando 
(^Quien sabe...? Deberia v 
mas television. 

• Y lamentable la situacicn 
que se quedaron los abonad 
al “Telepick" tras la quiebra ■ 
la empresa. Esto hara pensai 
mas de uno cuando saiga 
mercado otro nuevo sister 
interact! VO. 
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1 T "Onquesta" Coca- 

Cola 

2 "El toppitopio vaque 
po". Ef Copte ingles 

3 Levi's 

4 Canal Pipata Sega 

5 Pepsi Max 

B Renault Laguna 

7 "nii se te ocuppa 
grabarlo". Metpopolis 

8 Twingo 

9 Papilias Sandoz 

10 Flan Danone 


• Lamentable 
utllizacion 
de los Cantos 
Gregorianos, 

el gran exito |m||^Q|W|Ui 
de la tempo- 

rada, por Telemadrid para 
acompafiar la promocion de 
peh'culas eroticas en su progra- 
macion. Menos mal que lo rets- 
raron a tiempo. 


* iYa asM aqui! Ha vualto. Es el regreso Hel PHnch 
pe. Segiiro que en el pnoximo aiiinenQ hace una vls^ 
ta a lee prime res de nuestro TOP. Pero "deteeto 
elerto aine de hostllfdad'' hada Antena 3 TVr 
estroplelen tamblen eu segimda aparlcldn... iQue ne 
se les ocurr a! 


1 Fapmacia de Guardia 

AIVTB1A3TV 

Z Los Simpsom 

LA2 

3 El di'a despues 

CANAL + 


4 Cosas de casa 

ANTeVA 3TV 


7 Cuentos Asombposos 

LA2 


9 El Gran Juego 
de la Oca 

ANTBUA 3 TV 


ri:[j:MADRii> 






Ya todos estamos conectados al 
mensaje que trae en cada imagen el 
k programa. Tirant, Fanzina, Cual- 
quiercosa y BumbLurii son perso- 
||Bk najes que invltan a seguir la 
oferta visual, los contenidos 
chillones y llamativos que 
rmpactan en rapidos flashes 
en nuestro rostro. 

Mira que I leva tiempo en ante- 
na y todavia hay muchos que no 
saben de que va el programa- ilmposi- 
bte! diran afgunos. Pues si. Ya hace 
tiempo que han superado las cien mil 
cartas y siguen, siguen Ifegando a la 
redaccion del programa, con las 


imagenes de los que seran nuevos 
*‘chicos y chicas” FINNIC. 

Para todos los que siguen al margen 
les dire que PINNIC es un laboratorio 
en el que se experimenta con todo 
aquello que tiene su origen en la ima- 
gen. Y no son tan importantes los capi- 
tulos de series que se emiten como los 








juegos que surgen como nexo 
union entre los mismos, 

En FINNIC todo es un juego, son 
juegos visuales que se aprovechan del 
lenguaje que otros formates vienen jn- 
troduciendo en ei mercado del consu 
mo audiovisual. Todos estamos acos- 
tumbrados a ver videoclips, y tambien 
apaleados por los spots publicitarios, 
sorprendidos por los ‘Indicatlvos” de 
La 2, provocados por la realidad virtual 
que nos envuelve... 

Ante este panorama, FINNIC nos invita 
a degustar con entretenimiento estas 
nuevas formas oreativas, en las que la 
tecnologia permite una cierta anarquia 
controlada gracias a que Tirant manipu- 
la con gran acierto sus creaciones artifi- 
ciales. Desde su editora particular, aceto- 
na todo tipo de efectos comprimiendo o 
distorsionando las proporciones de una 
imagen que intenta ser "real” para noso- 
tros pero que el siempre nos recuerda 
que son fruto de $u trabajo. 

^Que es lo que mas me interesa del 
proyecto? Me imagine que lo mismo 
que a ti, amigo lector de TODO PANTA- 
LLAS, su visualidad, su colorido y su ca- 
pacidad para "ensefiarnos” a ver todo 
este universe. Porque si PiNNlC tiene 
algo especial es el conjunto que nos 
propone, que se justifica en un proyecto 
pedagogico muy interesante. Cuando 
nos resulta ya dificH acercarnos a un 
libro para comprender el mundo de 
la imagen, FINNIC ofrece su alter^ 
nativa a partir de la mlsma ima- 
gen, gesto que merece aplausos 
por nuestra parte. 

Seguiremos los pasos de este 
ya veteran o espacio y esperamos 
que su “fanzine” informative no 
sea otra cosa que “el inicio de 
una buena amistad”. 

BVUO GARCIA 


r 


El culpable de todo: Mlquel Obtols es el de la idea y ei que diNge la fabrica de imagenes. Su trayectoNa es muy cono' 
cida para todos nosotras. fins tenamos que acordar, sobre todo, de el "Planeta Imaginario" y "Juego de niuos". Ert su 
baber tiene una serie de premios (Ondas, Ciutat de Barcelona, PlateroL Todo su mundo gira en torno a la literature y el 
audiovisual, interes que cotnpagina en cada uno de su proyectos. 

FiCha artistica: pere Ponce (Tirant), Susana Garcia (Fanzina), Alex Sistere (Cualquiercesa), Marla Salgueiro (Bumbum). 
Ficha tecnica: idea y Uireecldn: Mlquel Obiols. Realrzacidn: Juan A, Gamero, Miguel Meliado, Amparo Solis. Guion: 
Maite Carranza, Xavier Perez, Lluis Vilarrasa, Mlquel Oblols. Ceordinador general: Albert Jordana. Produccidit: Fernan^ 
do Gonzalez Tejeder. 





UNA OCA MBVnRDSA 

H ola. Camo todos os dicen lo buena qua es 
vuestra revisEa, yo paso. Ms parses que "El 
Gran Juego da la Oca” es muy anMnido. 
Pero. ipor que nos hater creer que realmente 
estan tSrando dados? Creo que todo esta pre- 
parado: se sabe de antemano quien va a ganar, 
las tiradas esfan programadas, asi como las 
pruebas que Para cada concursante. Deplora- 
ble, 

Atidio Fsf nandai Ucan CBulpmcua) 

No cm Qtje 3 mdfc se ie haya pBSBdo. lo del 
dodo Bs pum icatm y mii clBW quo l$s pme- 
bBS se dmdm mue to$ QSBdos meu^senm 
segdn sus uptimes. Je hams dado cusnta 
que el concutsaote que mliza (a prmera prue- 
Pa en fa pixlaa estd cohdeoado a mojafse du- 
^an!e ef mio del pfograma... Pm pfograoja- 
clones aparte, to intsresante del programa esta 
en la diftcultad y origlnatldad de las pruebas, 
atgunas sorr da verdadem atlsta. y a! especta- 
cuto Que se montan. Ei programa se vendra 
aPajo cuando sus guionistas ya no tengan de 
donde sacar nuevas pruePas. 


SEBUSCA 

Q ue pasacon “Bola de dragon”?, ^vuelven 
Ids nuevos episodios? Gambian de bora, te 
vicias y cuaniJo pones la tele para verlos re er- 
cusntras cor “TOROS" D eso ds “PRIM EROS 
8ES0S". He decidido seguir la serie al mes en 
rebecs 

a Gokuriano Mdstoles (Ma(ft*lil] 

Respuasta qua dldglmos tampien a Angel Luis 
Perez Merm {Sevitfa}, Juan Jose Her- 
nindea Ferndndei (Madrid), La adiefa 
fanlasma. Hondarnbia (Guipuzeua}, Al- 
fredo Mineya Salas {Cuenca), Ate/andro 
Fernandez Paticio (Vigo), Has beePo un 
Puen camPio, todos tos fans de Goku tendPan 
qua pasarsa a sus histodeias, y e( gue tnsssta sn 
conocer el lugar donde pasa sus vacadonss pe- 
dirms. por lam. rogamos, que ^vle sus cartas 
a LoPaldn. aunque tieva tmpo sigulendo su 
pista y todavla nada. Hosotros no podemos 
ter mas. desde aquf ofrecemos recompensa 
por consegulr tan preciada informacidn (que 
nadle sa lo Inmfa leP?). Tamblen aproveePa- 
mos para pedlr informacidn de ddnde se Pan 
metido los cbicos de “Autas con ritmo por- 
que ya no estdn ni en et arcPivo. 


porque “arentaba contra nuestra rrorar? Todo 
se lo hsmos de agradeesr a la buena labor de 
las Asociaciooes que se empedan en “delen- 
demos". Mi pregunta es: iQuien nos puede 
defender de nueslros ‘querldos" defensores? 

Alex Lobo CQbtan (Madrid} 

La bompa expietd en Estados Unidos. y ya 
todo et mundo ta ha tornado con ta violencia. 
Sin empargo msienten qua ta tetevlsldn estd 
piagada de unos '‘programtias'' insoportables, 
y ert ta franja horarla de maxima audiencia (to 
que bace idglco et ascenso de las ventas en el 
msreado del video), y nadle Pace algo ssrio 
por remsdiarfo, que eso no es dahino para 
fa infegridad psicdlogica ds la psrsona? SI. 
Pay defensores. pero de lo que ellos quieren. 
Por clerto. Aiex, saPss que et PP qwere voiver 
a tmponer los 'romPos' de anlaPo para indicar 
cuando un programa es 'especiat' o violento. 


CANAL LOCAL 

Molal Me gustaria que me dijerais algo sobre 
riur; canal nuevo de Madrid , 'Telemadro- 
flo". que ahora esta emitiendo en prusbas, 

Jose Lues Lepez Martin (Madrid) 

La verdad es que a estas afiuras no saPemos 
como se encuentra de satud esta tele focal. 
'Jeiemadroho'' comenio sus emisiones en 
septiemPre de 1993 y se vio obtlgada. por 
orden de ta Dtrecetdn Generat de Tetecomuni- 
caciones. a corlar sus emisiones a primeros 
det pasado mes de marzo. Emitfa por la zona 
de Martuef Becerra ert et canal 29 de UHF. La 
verdad es que estas tetevisiones locales deben 
dlsponer, cuanto antes, de una legisfaddn que 
tes permtta trabajar sin prcblemas. La dtscri- 
minacidn actual es insostenibte y nosotros, at 
iguat que todas las teievlsones iocates, pedl- 
mos su normalizaciPn, pues son nscesarias 
para ta sociedad. 



HAN gno POCDg 

O uisiera apostar por ''Rose a one", una serie 
con un humor estupeodo y unos guiooes 
divertidtsimos. Los nuevos episodios son ge- 
niales. Mo os I o perd^is. 

Fernando Barcia Mozo (Alcala de Henares) 


De^ADELDqUEQlffitBV 

E stoy harEo de la censural iSab^is cuanto 
tiempo ds buen Anime nos hemos perdido 


Una geniatldad que se nos ha quedado coda, 
pues ya han vuetfo a pasar los capituios que 
emitieron et ado pasado. Aun asi. tas ocurren- 
clas de fa Emilia de '‘Raseanne ” nos gus- 


tan, si no ham de elto un desmadre. K no 
hace faita citar ejemptos, a todos nos viene et 
mismo easo a la caheia. Eso de emitir et 
mlsmo capLtula todas las semanas, convirtiCn- 
dole en el eptsodio '‘esfretia’ det mes. 


LAS AMAS OE CASA ATAGAN 

E SO del indice de audiencia es un Elmo, y ds 
oaso una injusticia (...) iPor qui no se 
vuelve a la pr^ctica de valorar los pfograrnas 
por su acspiacidn popufar, en vsz^e por su 
audiencia? Desde que se hace asi -y sso ss 
demostrable- esto se ha convertido en “el rei- 
nado de las amas de casa". La prueba: los li- 
deres de audiencia: culebrones. “El precio 
juslt]”, los reaiity "basura" shows,., son e$- 
pacios al gusto de ess tipo de audiencia: en 
otras palaPras. se ve lo que alias quieren y si 
aJguien proEesta sa tas vara con ellas y sus 
indices. 

Harvey "dos-caras" OeiH 

Y con etfos-. Exfsten muchos ^amos de 
casa'^ gue no ss pierden ni uno de tos pro- 
gramas que cltas. Et probtema es que esos 
programas estan en todas partes, si PuPiera 
una oferia mis vartada todos estarlamos con- 
tentos. cada persona podria elegir sus espa- 
cios favorites, y no asi, que se presentarr 
como una imposiciCn. iistado de posiPies 
escapatorias: t. Encontrar et programa perdi- 
do de la cadena. el mejor, aunque Pay atgu- 
nas que ni siquiera tienen uno. 2. La 2, cta- 
ramente lo mis potabte de ta tetevisidn con fa 
diversfpn de “Los Simpson'*, buenos do- 
cumentates.... y feiicidades por la serfs de 
“Cuentos AsomProsos" de ta nocfie de 
los miircotes (aungue atgunos son bastante 
Itojos). 3. Jsner la suerte de estar abonado a 
Canal que adquirip por segundo ado 
consecutivo la exetustva de ta retransmisiOn 
de los Oscar. Todo un tujazo.... a prbposito 
qui difsclt ss para nuestros presentadores 
mantener ta boca cerrada. y encima con co- 
mentarlos sin importanda -a qui viene meter 
et comentario ds que Jeff Bridges acaba de 
saiir det alcohol, fue un cotltteo-; uno de los 
presentadores sa emoclond (to cuat com- 
prendo) y en ocasiones. habfa que eslorzarse 
por escuchar a tas estreftas, to que reatmente 
nos intere5ab3.4. Apagar la tetevisipn. 


jVLAPRiABlA? 

H ola. Tengo una pregunta para fas lelevisio- 
nes. iPor que no ponen "La Guerra de 
las Galaxias"? Casi todos los canales han 
puesto la segunda y la lercera pelfcuia de la trt- 
logia pero ^qu^ pasa con la primers? 

Arat^azu Castelruiz SancheL 
orre del Mar (Malaga) 

Hecha ta consulta parttnents, le podemos decir 
que "no tienen ni Idea^. Te aconsejo compres 
et pack que tiene en et mercado Fox Video. 
PodrSs vercuarrtas weces quisras ius petlcufas. 


TV PAHA TQOOS 

P ara cuindo ta TV Stereo y Dual para redo el 
territorio nacional y todas las cadenas? 

Hetaistps (Sevilla} 
Juan Jose Campos Bottles (Malaga} 

Lo primero que haPria que preguntarse es para 


cuMo ttegarS la recepciPn de tas prtvadas a 
todos. pues aun no cuPren ta totaiidad ds 
nuestro tsrritorlo. Una vei que esto estd re- 
suetto. ta posibittdad de reetbir buena catidari 
de sontdoypoderapreciar las verslones origi- 
nates puede serun fmho, stempre dependien- 
do del programa o ta peUcuia. De momenio, en 
muchos iugares det pais todavfa tienen que es- 
perar un tiempo. aunque ya nos anundan a 
bombo y platitlo tas emismes digttates a tra- 
m det Hispasat. 


I^OMUMCAOQS/COMBrrARlOS 
IVAYA r^BlOi 

M i mas profunda repulsa ai piagio en los 
spots publicitarios. Por ejempio, la idea 
original de Pepsi de la tocura esta copiada en 
el spot de Seal Marbella. ^Ou^ pasa? 
iAcaso no hay orig inalidad en los pubiicistas? 

Victor Marin Guillen (Valencia) 

TDDOS SDN IGUALES 

E S una verguenza. Coiliaba en TVE1 por eso 
de ser la de siempre, sabes. Pero el otro dia 
me acabaron de hundir: corte de cr^ditos, Inti- 
nitos cortes para anuncios... S6lo faltP el lobo 
de Tele 5 

Joss Carlos lipez Martin (G(j6n) 

FALTAHA UM IWHTTD^ m SOLO IlflNUIOl 

Q uiero dar mi opinipn sobre los saivajes que 
cortan las pelfculas en el memento cumbre 
de la misma. El otro dia, viendo una pelicufa 
la cortaron, pues bien cuando acabd el corte 
cual fue mi sorpresa. puss la pelicula acabd 
al minuto {rvo exagero, lo conte} Por favor, 
basta ya. 

Jose Carlos Lopez Martin (GUdn}, 
SMS BeiAIES 

H ole Todo-pantalleros. Esertbo para opinar 
sobre alguncs programas: “El doctor 
Slump": es una serie genial aunque no se 
habia mucho de ella en la revista. “Parker 
Lewis”: genial la forma de enseharnos Ids 
hechos as muy original y trata temas intere- 
sanfes para los jOvenes. “Chicho terremo- 
to”: Otra gran serie, lastima del horario en 
que fa porren. 

J[)s^ Antoni Musach Rpig (Vlo, Barcelona), 
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MARIBIE DIETRJCH 
Donald Spoto. 
Ediciones B. 1994, 
P.V.P. 900 ptas. 


U n productor de Jos anos veinte dijo 
de ella que “en reafidad era bastante 
varoni[... era cualquEer cosa menos una 
bomba sexual”: un director senalo a! 
final de esa decada que “era una mujer 
espfendida, pero como actriz era un 
castfgo de Dios". No pasa mucho tiem- 
po y la Paramount la anuncia a bombo 
y platillo como la nueva Garbo'. Stern- 
berg se vio unida a elfa en siete pelicu- 
las siendo una de las mas conflfctivas 
“La Venus rubia*’. 

Recorder la apasionante historia 
vital de Marlene Dietrich sera grattfi- 
cante para todos aquellos que todavia 
admiran la desbordante sensualidad 
de la actriz que “gustaba a los hom- 
bres y a las mujeres del publico en- 
carnando en sus papeles y expresan- 
do en sus canclones un cinismo stn 
sarcasmo; representando la cotidiana 
experiencia de la mujer adulta en los 
idiJios fracasados, los amores perdi- 
dos y las expectativas limltadas”, 
como dice Spoto. Quiza resulte muy 
interesante leer estas paginas ya que 
encontraremos en ellas la imagen de 
una actriz que, en palabras de Maxi- 
milian Schetl, “llevo durante toda su 
vida una mascara. La autentica Mar- 
lene nunca fue visible. Su mente esta- 
ba ocupada por la creacion de una le- 
yenda tal y como ella la concebta”. 



KATHARMHB’BURN 
Hoinep Dickens. 

0dm. 1994. 

P.U.P. 2.900 ptas. 


r I tio Oscar la conoce muy bien. Se acerco 
ten cuatro ocaslones a recibir el premie 
que concede la Academia. “Gloria de un 
dia”, “Adivina quien viene esta noche”, 

“EJ lebn de invierno” y “En el estanque 
dorado”, fueron los titulos que acogleron 
sus premios. Pero por encima de estos y 
la larga lista de nominaciones, la Hep- 
burn fue un rostro singular, extrano den- 
tro de Hollywood, indomito como mu- 
chos de sus personajes. Kate fue, 
siguiendo sus peliculas, una de las cuatro her- 
manitas, con sangre gitana y un corazon roto. Con Cary Grant fue 
una fiera, pero con Spencer Tracy fue la costilla de Adan y otras muchas damas 
para la Metro Goldwyn Mayer, Quiza estas fueron las parejas de mas grato recuer- 
do para todos. Nadie deja hoy pasar un tftulo sin verlo de nuevo, porque sabe que 
esta garantizado ei entretenimiento desde el primer instante, y porque Kate ha srdo 
uno de los rostros mas representativos de cuadro artistico de Hollywood. 



eBIMilAL 
Emile Zola. 
Ediciones B. 1994 
P.U.P. 995 ptas. 


U na de las virtudes que tiene 
el cine, junto con el entrete- 
nimiento, es que actuafiza cier- 
tos femas que, para las jovenes 
generaciones, estaban o estan 
un tan to olvidados. Es el case 


de la obra literaria de Emile 
Zola, y mas concretamente 
de “Germinal", una historia 
nacida del contexto de fa 
revolucion industrial por la 
que un grupo de mineros 
se ve obiigado a reivtndicar 
aquelio que le pertenece 
en esencia. La pelicula ha 
side dirigida por Claude 
Berri, 


GARY GOOPBl 
Fepnando Alonso. 

Royal Books. T994. 

P.U.P. 2.890 ptas. 

B rilla todavia con luz propia en el fir- 
mamento estelar de Hollywood. Los 
sesenta ahos de vida en los que deam- 
bulo por todo el mundo e hizo feliz a 
mucha gente, estuvieron repletos de 
entrega y sacrificios que confirmaron la 
fibra de fa que estaba hecho. Su ima- 
gen sirvio a para transmitlr todo tipo de 
emoclones; era el mensajero de la ho- 
nestidad, el valor y la esperanza. En 
cierta ocasion comento que “para con- 
seguir agradar al publico tienes que 
convert! rte un poco en su ideal, no me 
refiero a un principe azul cabalgando 
sobre un cabal lo bianco, pero si al- 
gulen de quien pueda decirse: es un 
buen tipo”. 

Contemplar $u obra, revisar sus mul- 
tiples papeles, nos permiten reencon- 
trarnos con gran parte del buen cine 



americano. Perso- 
nalmente no puedo 
olvidarme de su 
papel en “Marrue- 
cos”, “Adios a las 
armas", “Beau 
Geste”, las co- 
medias firmadas 
por Capra, los 
trabajos de 
Hawks, “^Por 
quien doblan 
las campas?", 

“Los incon- 
quistables”, y 
un largo etce- 
tera. Desde 
luego que Gary Coo- 
per estuvo siempre 'solo ante el peli- 
gro’p pero supo mantener el tipo y ju- 
garsela con el rigor y la seriedad de 
un gran profesionaL Este libro sirve 
para acercarnos a su obra y de guia 
para seguir cualquier visionado de sus 
peliculas. 
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Entra an nuestpo club 



Ponte 
al di'a sin 
salir 
de casa 



MELCItBSON 

P,V,P,^5:30fi^tas. Oferta especial: 1,850 ptas, 

mm BASINGER 

P,V,P."5;8fl2i^ptas. Oferta especial: 1,850 ptas, 

CINESAURIOS 

P,V,P.'3:8fillj:>tas, Oferta especial: 3.480 ptas 
JOSE MARIA FORQUE 
P.V.P.'^J^i^^ptas. Oferta especial: 2.000 ptas 


CINE 

saurios 


EVE CANYON 

rie Gompleta en 7 tomos de 256 pags. o/u (Edicion cronofogica), 
ginas en color y tiras diarias en bianco y negro 
mo 1: del 13 de enero de 1047 aM4 de marzo de 1948. 
mo 2: del 15 de marzo de 1948 al 22 de mayo de 1949. ^ 

Tio 3: del 23 de mayo de 1949 ai 30 de julio de 1950. w 

mo 4: del 31 de julio de 1 950 al 7 de octubre de 1951 . d 

TIO 5: del 8 de octubre de 1951 al 13 de diciembre de 1952, 
mo 6: del 14 de diciembre de 1952 al 20 de febrero de 1954. 
mo 7: del 21 de febrero de 1954 al 14 de agosto de 1955. ^ 

Oferta especial: 24.500 ptas. ^ 

^ venden tomos sueltos a 3.500 ptas. 


LAS AVENTIJRAS DE DICKIE DARE. 

. Album unico con el primer personaje de 
Milton Can iff. 100 pags. P.V.P.^j58^ptas. 
* \ Oferta especiai: 2.000 ptas. 


KRAZY KAT. 

Antologfa del celebre personaje de 
Georges Herriman. 104 pags. P.V.P. 
^^S^Cptas. Oferta especial: 3.000 ptas. 


fflttMDlOaCi 


CARATULAS SAM PECKINPAH 

(Juegode 12 unidades] 

Oferta especial: 1,350 ptas 


HERWAH. 


OFEirrAS ESPECIALES 






TODO PANTALUIS ha realizado una Seleccion Cinemagia para los amigos de esta sec- 
cion. Son titulos de todo tipo y epoco/ que hemos conseguido a buen precio para que 
completes tu videoteca. La mayoria no son "clasicos", pero todas tienen algun aspecto 
interesante (actores que comenzaban, efectos especiales;^ gore/ etc.) que, junto a este 
precio especial/ nos invitan a recomenddrtelas. Haz tu videoteca original. Ahora estas 
rarezas pueden ser 


iii TUYAS PARA SIEMPRE !!! 


iiiSAliKUnARtOH! 
(HALLOWEOt »} (1981) 

Michael Myers se 

merece un rincon 
en tu videoteca: y 
John Carpenter, 
su creador, tam- 
bien. Si ya tienes la 
prinnera parte, 
ahora puedes com- 
pletar la noche.., jsi 
te atreves! 

P.V.P. 

Oferta especial: 
1 .695 ptas. 




AL FINAl DE U 
ESCAURA 


AIRNALDE 

LA E8GALERA (1979) 

Horror sin sangre, 
pero no podras oN 
vidar algunas de 
sus terrorlficas se- 
cuencias nunca: la 
silla de ruedas, una 
casa encantada y, 
sobre todo, el 
cuarto del final de 
la escalera, 

P.V.P. t:99Cptas. 
Oferta especial: 
1 .695 ptas. 



RE-AiyiMAT0R(198S) 

Tan fundamental 
en tu coleccion 
gore como diverti- 
da, irreverente y 
escalofriante. 
Primer premio 
Festival de cine 
Fantastico de 
Sitges. Premio es- 
pecial Festival de 
Cannes. 

P.V.P. 3:?9^Cptas. 
Oferta especial: 
1,695 ptas. 





IL ENIGMA DE QTRO 
MUNDD (1961) 

Ei ciasico en el que 
John Carpenter 
se inspiro para rea- 
lizar “La Cosa". 
Regresa de nuevo 
a ia Estacion Poiar 
y enfrentate al 
maidito extrate- 
rrestre. jAutentica 
ci-fi de los 50! 

P.V.P. 

Oferta especial: 
1 .695 ptas. 



SATAN 

moAmmi 

Antes de enfrentar- 
se a Darth Vader 
como Han Solo, o 
a los nazis como 
Indiana, Harrison 
Ford ya tuvo que 
verselas con otro 
enemigo aun mas 
poderoso. Si te 
gusta este actor, 
has de teneria. 

P.V.P. 'JasCptas. 
Oferta especial: 
1 .695 ptas. ' 



CURSD 1999 (19£ 

Una agredable sc 
presa para !■ 
amantes de los F 
^Que te parece 
ir a un institu 
donde los profes 
res son autentic 
Terminators? M 
que potable: jsc 
prenderas a t 
amigos! 

Oferta espect: 
1 695 ptas. 


lAMATANZADETE)(ASn974) 

i,Dices que eres aficionado al gore y no 
tienes “La matanza de Texas' '? [Es la 
base! Sangre, sangre y sangre. Ahora 
puedes invitar a tu casa a “Cara de 
cuero" y su agradable famitia pare cenar, 
F.V.P.^JSsCptas. 

Oferta especial: 1 .695 ptas, 

PAGTODE SANGRE (1987) 

Otra agradabie sorpresa en cuanto a 
FX de maquiliaje: no en vano el direc- 
tor es Stan Winston, <^Hanas tratos 
con demonios a cambio de lo que 
mas deseas? 
p.v.p.l::e9Cptas. 

Oferta especial: 1 -695 ptas. 



L£ieiDC1985) 

Lo de menos es Tom Cruise. 
Unicornios, demonios, seres fantasti- 
cos, mundos increibles.,. Ilustra tus par- 
tidas de rol con sus seres y lugares: jun 
bosque de Ridley Scott’ 
p.v.p.’5:8aSj>tas, 

Oferta especial: 1 .695 ptas. 

KING KONG (1933) 

Efectos especiales alucinantes aun hoy, 
sin infografia ni ordenadores, para crear 
al simio mas alucinante de ta historia del 
fantastico. Un ciasico imprescindible, en 
todos los sentidos. 

P.V.P, 

Oferta especial: 1.695 ptas. 



TOM CRUISE 















WALT DISNEY 

PVP CLUliXPRiSS 


JUICIOAFflAKCO 

PVP CLUB IXPRESS 


GARY COOPER 

PVP CLUB EXPRESS 


^ RECHARD GERE 

PVP CLUB fXPRiSS 


NO-DO 

PVP CLUB IXPPISS 


GNTADOBLE 

PVP CLUB EXPRESS 


UNA MORGAN 

PVP CLUB EXPRESS 



pts 


CADA CtNTA 

VP CLUB EXPRESS 

495 


LLEVATE LA COLECCION MORTADELO Y FILEMON 



lAMimOmTAOilfAUNDO: LLEVATE LAS 8 POR 3 . 850 pt< 



COIECION COSMOS 
1 3 CINTA5 

PVP CLUB EXPRESS 


OURACIOM: 
60^ CA»A C(NtA 


la \TDEOGUIA? 


PACKGASYCMPindNHS 

PVPCUJSEXfRtSS^™***® 

l. 995 p 


LOSfAiiOSMASOIVERTIDOS 

3 GMTA5 '{UKiSeOPtCS 

PVP CLUI IXPRISS -lOfTiMi H 

2 A 0 t 

tXT J ph, *FJOl(M£$ 


CASO URQUIJO 

PVP CLUB EXPRESS 


PW CLUB iXPRESS 




Ferraz 82 . * Sot, derecKa, Madrid 
• DE 10 A 20 HORAS*TeL :542 72 01 


GRATIS 


rf/r de ahora redbira fOPOS 
MfSfS -compietamente gratis^ 
ySOauiA CLUB EXPRESS. 
ne e/ cup&n ad junto y fa 
fro cada mes comodamente 
' domkftio. 


LOCAUDAD; 


PROVINCIAL 


COB, POSTAL: 


2217 I ADEMAS DESEO RECIBIR CONTRA REEMBQLSQ LOS TITULOS QUE SENALQ: (SIN TENER QUf PAGAR GASTOS DE ENVIC 


PTAS, 

□ BAMBf fWAiT DfSNEY) 2.6V5 

Q VAYA PAR DE GEMELAS {UNA MORGAN^ 1,495 
Q PROCESC HISTORICO A FRANCO 995 

□ TAMBORESLEJANOSfGARrCOOPfW V95 

□ SOMMERSB¥(R/CHAftDGfR£) 1.695 


d MORIAMLO Y FllEMON: COlKClOsl I ITULOS 
d ^^ORTADELO Y FILEMQN 1 ; AGENCIA DE EhlF 

□ MORTADELO Y FILEMON 2: GANSTERS.,. 

□ MORTADELO Y FILEMON 3t MINAS REY... 

□ MORTADELO Y FILEMON 4: ENGANO A... 


d MORTADELO Y FILEMON 7: WATERLOO 
d MORTADELO Y FILEMON S: LOS IMPOST.. 

□ COSMOS: COLECCION 13 TITULOS 

□ COSMOS. CINTA 

□ FACK GARY COOPER - 3 CINTAS 


LSTOS DE ENVIO 
>MPLETAMENTE 


EXPOSieidM Y VEHTA 


AL LLAMAR INDIQUE lA CLAVE 2217 


DiSED SUSCeiEjRME A lA 
VKKOCtJlAMENSUAI 
COMPLETAMENTE 
GRATIS ■■ 
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En edicion bilingue^espanel-ingles Refereneia Coleccien: 

1 200 Tarjetas y 9 hologramas en tre$ dimensionei. 
f Album para arehivar la coletcion. 

* Caja de 30 sobres que contienen 10 tarjetas cada sobre; 2.970 ptas../caja 

* Album archivador con 2 sobres de 10 tarjetas cada uno al precio especial de 550 pesetas, 
(PVP del Album 650 pesetas! 


DE LAS TARJETAS p 
COLECCIONABLES ^ 
' PREIVIIER.IMBA.EURP E 



grafias y estadisticiis ert espanol.'^^ 
erencia Coleccion: "HIGH SERIES NBA' 


i( La coleccion mas premiada 
en Estados Unidos en 1993. 

11^255 tarjetas y 9 hologramas en tres 
dimensiones. 

Y el album para arehivar la coleccion. 
*Caja de 30 sobres que contienen 
10 tarjetas cada sobre; 3.000 ptas.^caja 
iAIbum archivador con 2 sobres 
de 10 tarjetas cada uno al precio 
especial de 550 pesetas. 

|PVP del album 650 pesetas] 

• CON ESTA COLECCION PUEDES 
GANAR UN VIAJE A U.S.A. 

(CONTINUA EN PAG. 49) 


|IGH.SERIES,NBA.BASKE^|^LL 






fSaSilKOISAi DJAS TEMiailSiS 
(g@[l@@(gD©iaa@[L@S ©S EJA ^SEOC 
“AMJAtaeS ®3!1 (E1QDG2®[K\0= ffloSoA^A: 

En edicien bilingfie espanoMtalijine. 

Referenda Celeccieni "AVANCE U.S.A. 94" 


★ Los idofol del fiitbol mundial EN ACCION 

21 0 Tarjetas y 9 hologramas en tres dimensionei. Album arthivador. 

★ Caja de 50 sobrei que contienen b tarjetas eada sobrei 3750 ptai/eaja. 

★ Album arthivador con tres sobres de b tarjetas eada uno 

al preeio especial de 550 ptas. (PVP del album 650 pesetas) 




En edicion bilingiie itallano-ingles. Referencia coleccion: "B+B' 


* 198 tarjetas y 9 hologramas. 
iAIbum para archivar la coleccion. 

t Caja de 30 sobres que contienen 10 tarjetas eada sobre; 2.200 ptas/caja 
•k Album arthivador al preeio especial de 550 pesetas. (PVP del album 650 ptasj 



Oferta exclusiva para socios del Upper Deck Coilectors's Club. 
Existencias ilmitaclas. Se servira per erdeti de 
recepcion de pedides^ hasta el fin de las existencias. 
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U.D.: Queridos amigos 
Coleccionistas: 

Gracias por vuestras cartas y par la 
ccnfianza que habeis atorqado a las 
Tarjetas Upper Deck. Dfracemos a 
tcdDS Ids coleccionistas un producto 
nuevo, distinto, juvenil y siempre 
actualizado. 

Hola amigos: 

La coleccion de "Avance USA 
94‘^ no ha aparecido en ia 
zona donde vivo, por lo que 
he dec! dido escribir 
directamente ai Club^estoy a 
falta de 36 tarjetas y de 5 
hologramas y tengo varies 
repetidas,por lo que me 
gustana ponerme en contacto 
con coleccionistas que 
quieran intercambiar. 

Tambi6n quiero que me 
informeis de ia lista de 
hologramas, para poder saber 
los que me faitan. 

Mikel Serrano Cubero 
Camino de Banos 8,2°Dch. 

03340 Elciego{Afava) 
tlfno:941 -106264 

U,Di ;Los hoiogramas de la 
cofeccidn World Cup USA 94 
son: Oscar Rugger!, Roberto 
Baggio, Emilio Butagueno, 
Ruud Gullit Paui Gascoigfie, 
Eric Wynalda, Brian Laudrup, 
Jorge Campos y Bebeto 

Queridos amigos 
de Upper Deck: 

Vuestra coleccibn de 
cromos de baloncesto ha 
tenido un gran exito y ya 
estamos a ta espera de la 
Goleccion del Mundial de 
Futbol,pero mientras llega o 
no,qui3iera intercambtar 
cromos. 

Antonio Sutll Gonzalez 
C/ Magisterio Nacional 18 
24280 Benavides 
de Orbigo (Le6n) 

Hola amigos: 

Me gustana formar parte 
de vuestro Club, ass como 
que me proporclonarais 
informacion de gente con la 
que pueda intercambiar 
cromos de la Bella y la 
Bestla. 


Julia Gonzalez Garcia 
C/ La Vega 15 
33600 Mieres (Asturias) 

U,D. iComo ultimo recurso 
nos ias puedes solicitar a ia 
d;recc/dn del C/ud,pero tarda- 
rsmos en servirte puesto que 
fenemos que pedirlas a Italia, 

Estimados amigos 
de Upper Deck: 

Me llamo Jorge y tengo 14 
ahos,me gustaria intercambiar 
las ultimas tarjetas de Upper 
Deck de baloncesto. Tambien 
me gustaria conseguir las 
tarjetas de futbol. Un saludo 
Jorge Gomez Ramos 
Avda.Manuel Siurot 28 
21002 Huelva 

Hola: 

Me llamo Ricardo y me gustara 
intercambiar los cromos de la 
coleocion de baloncesto 
"Basketball High Series", si 
aiguien puede ayudarme que 
me escriba a: 

Ricardo Gomez 
C/Apenibai n“22,3^Dcha, 
48960 GaldakaofVizcaya) 

Estimados amigos: 

Me gustaria cartearme con 
chicas y chicos aficionados ai 


baloncesto, y sobre todo con 
aquellos que esten 
coleccionando los trading 
cards de basket 92-93, porque 
me interesaria muchisimo 
intercam biarlas.Espero 
vuestras cartas. / 

Inma Rubio Castell 
C/0rienten'71,1‘^ 
17005 Gerona 

Estimados amigos 
de Upper Deck: 

Necesito los siguientes 
cromos de "Marvel Master 
Pieces" que publico Sky Box 
International en 1.992 y que 
ilustro Joe Kusco:4A6,10, 14, 
15, 19, 20, 23, 24, 28, 29, 32, 

34, 37,39, 41, 43, 48, 51,52, 
56, 57, 61 , 64, 65, 66, 69, 70, 
73, 74, 75. 78, 79, 80, 83, 84, 
89, 92, 93, 97, 98, 2-D,3-D.5- 
D, Yo a cambio ofrezco los 
numeros: 2, 3, 7, 8, 11, 12, 
13, 16, 17, 18, 21,22. 27, 31, 

35, 36, 40, 44, 45, 49, 50, 53, 
54, 58, 59, 62, 63, 68, 71, 72, 
76, 81,85, 77, 86, 90,95, 100 
de la misma coieccion, o bien 
pago por ellos lo que se 
acuerde. 

Carmelo Tirado Gomez 
Urbanova 2, torre 5, Z’ G 
03008 Urbanova 
(Alicante) 


Hola: 

Me faitan los numeros 
107,171,EB1 y EB3 de la 
coleccibn Basketball High 
Series y me gustaria 
intercambiar o comprar 
dichos cards. Poneos en 
contacto conmigo a la 
siguiente direccibn: 

Aniceto Pinilla Nunez 
C/ San Vicente 27, 6^A 
16007 La Coruna 

Hola amigos 
de Upper Deck: 

Me llamo Igor y me gustana 
intercambiar los hologramas 
tridimensionales de ia nueva 
coleccibn de estrellas NBA, si 
aiguien posee los cards EB6 y 
EB8, por favor escriba:, 

Igor Folio San Martin 
C/ Aperribal 38,6" A 
48960 Galdacano (Vizcaya) 

Queridos coleccionistas: 

Sblo me faitan dos trading 
cards de la coleccibn 
Basketball High Series para 
completar la coleccibn.Las dos 
trading cards que me faitan 
SOR EB1 y EB2, si los teneis 
y quereis cambiarlos, escribir a: 
Federico Segovia Pbrez 
C/Banderas de Castilla 27 
45600 Talavera (Toledo) 
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‘ Apdlidos 

Fecho nacimiento.. ' 
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Envia este cupon 
con tu pedido a: 



FORMA DE PAGO COLLECTOR S CLUB 

Cheque adjunto Q /Reembolso Q A°1eta de credito(marqLffi la que coTOSponda] — , „ , j ip i j 

□ Visa N®. tarjeta w Batalla 061 baiaoo 

Fecha de caducidad 34, Escalera B - 1-A 


P) Eurocard Fecha c 

n| Mastercard Titular . 

Access 

Q American Express Firma 


28045 Madrid 
Tel.539D1 03-Fax. 5288759 
TP 8 


Referenda 

Descrlpdon 

Cantidad 

PVP 





















MAS 300 PTAS, GASTOS DE ENVIO (OFERTA VALIDA SOLO PARA ESPANA) 




TODO PANTALLAS la hacemos junfos, nues* 
tos lectores y nosotros. jParticipa en nuestra 
revista, con fus sugerencias, opiniones/ Tops, 
etc., colaboro en las secciones, y entro en el 
sorteo de cualquiera de todos estos regalos! 

Envia las tarfetas de tus secciones preferi- 
das, antes del 1 de junto, y... ;$ueiiel 


Gcion de 6 Peh'eulas de la 
ccion Manga Video. Para sortear 
i todos tos qoe participen 
'jesiro "Coneurso Manga”. 


2 Juegos para PC. Para sortear entre i 
los cupones centrales recibidos 
de "Club Videojuegos". Cortesla de Ei 


TtmE 


10 Juegos de 2 gufas putiicitarias de "Phantasma HV* 

Y "Vlernes 13: et finaF. Para sortear entre todos fos 
cupones centrales recibidos de "Cme/Video/T¥'\ 
Cortesfa de VHERO INTERNACIONAL y FiLMA YER VIDEO. 


1 Maqueia dei "Haicon Mitenarlo*' 
(Star Wars)^ Para sortear entre todos 
acertantes dei "Coneurso Ommagla . 


DE BANDAS SOmBAS DE PEUCU- 
\S. Para sortear entre todas ias tarjetas 
cibidas de la seccion ‘B$0\ Cortesia de 
NILO. 


UaU: Sorfeos a eefebrar entre todas cart^ 
recfbidas en nuestra redacc/dn antes del 1 d> 
junin. Uq se admiten fotocepias de fas tarfeta 
sentrafes para partfcipar en fos mfsmos. 


NO oivfttES maum todos tus datos em cab. 

CARTA. SE Ft/EDEM EffVfAR TODOS LOS CUPOME; 
CENTRALES -RECORTABOS- EN EL mtSMO SOiRB 
COHCURSOS aNEMAOlA, ALEA f MANGA EN SORREi 
AFAftTE. I 


2 Juegos de Rol "Jurasia: 

Time Warp 1". Para sortear 
entre todos los cupones 
centrals recibidos de "Rol <£ 
Games”. Cortesfa de DfSTRiMAGEN. 


5 Videos "Dinosaurios” (Video 
Oficial del Natural History 
Museum), inefuyen gafas 3-D 
de regalQ. Para sortear entre 
todos tos cupones centrales 
recibidos de "Opinion sabre 
ia revista”. 


[5 - (WADBID 


TIE interceptor. 


1 Maqueta del caza "Tie-interceptor” 
(Star Wars). Para sortear entre todos 
tos cupones centrales recibidos de 
"Cinemagia”. 


riiogfas "Alea Especial RoP\ 
f sortear entre todos ios quo 
‘^etpen en nuestra "Sorteo 
Cortesfa deDiSTRiMAGEN/ 
QPRESS. 


VIDEO OFICIAL OE 


dogiijiai^ ta ciwfa 













Un TODO PANTALUIS ESPECIAL MAl\ieA/ANIME.„ Vaya sorppesa, ieh? Asi es 
yuestra revistai Ea ntas Iflca^ descuncentanle e innovadora iiue tia atemzailo 
por estos lares eti las uttimas tres mil anas tfe existencia del planeta. AJgun dia 
os desvelareems ipie en realidad el stafi de TOOQ PANTAUAS esta cwixiuesto 
por la triprfacioii de una nave extrateprestre estrellada en la Tlerra, y cuya 
mision es Pacer disfrutar a las colegas hispano parlantes de las maravillas de 
totkis Ids entretenimiemos aiHfiovIsuales y ludtcos. Pena mleniras llega ese dia, 


eti el que nos encerrarati en un psiquiatrico, segulmos ofreGiendaos nuestras 
selecclanes mensuales de ciner Pandas sonaras, temas cinemagia, vjdeojuegos, 
rol„. lAhora es LmpasiPle estar abuprido! iPara eso exisle TODO PANTAUAS! 
AUsiale a nuestras fflas, porque cada dia somos mas. iCdmo? iOue sioues sin 
saber como hacerte Socio de! Club TODO PANTAUAS? Mas bninsIPIe: sus- 
cribiendote a la revista, que es algo asi como el "organo" del Club. Bueno, 
basta de alucmaciones por este nies, y pasamos a vuestras cartas. 


BItRFFeSSS 

L a revisfa esiS muy bien, pero podriais hacer 
repoftajes sobre animaies: eslarfa itiuy bien, 

PM? V^uez Tanas (Lugo) 


cm ledofss cmo H iqub impofis qus 3 13 to 
m emitif estas ltm$ sssn fas dm fie fa m- 
(iftjgnia?(y fo qus nos queda. sign). 


poasta na ssdo ma pasaiia. Bscordaii Qve fa 
revisfa es nueslm y vuestra: fde todosf^ 

moNm 


ASBtSNIPOIEZCfttIZ 

M ensaje recibido. Stop. Cinemagia acepla 
estudiar tus relaSos y darte sincera opmibn. 
Stop, Enviatos a asa section . Stop. Y eeda el 
paso Eambien. 


fClaro! Total, fcdmo soto tocamos ona docsna 
m ieinas diferentesf lY que tai una secern 
dedicada a( cofsedonismo de tapas de aican- 
lariffas? Quedda cefega, en TODO FANTA- 
LLASsdio tocamos aquefios aspedos refaefo- 
nadoB con ef enUemimiento audmisuaf y 
ludm en cu3tQuief3 de siJS vadantes. Pero 
par aPora, fos animafitos fos vacnos a dejaf 
Uanguifos, Satvo que vengan en fp^mafo VMS, 
en dispuetes o en juegos de mi dam. 



COnONES 

L a revista me parece excelento, y ta Hevo 
comprando desde e! nOmero 2 Pero fie 
noiado con cierta iodignacidn coma de on 
liempo a esta pane muebas otras revistas de 
videoiuegos e incluso de cine. Que antes no 
tiaciao ni pufietero case a los lectotos. ahora 
se apresuian a incorporar “buzones" alardean* 
do de su vocaetpn de comunicacidn con tos 
lectores. V de iguai maoera, ios que antes solo 
bablaban de cine, o musica. ahora intenlan 
meter videojuegos como sea, y viceversa... 
^Casualidad o copian a TODO RAMT ALLAS? 
Un saludo 

AJberto Puig Campos (Barcetona) 

Bueno, dueno,.. Seguramente son casuafida- 
des de la vlda. Y si no. que les parta un rayo. 
Noesiro estffo es inimiladfe, asf como nuestfa 
sededad de pdneipfo a fin de la mvisia. Si 
sem. Ayer mismo io comentaOa con ms pem. 


YNOESinimtMIA 

L a revista rne parece cojo..„ digo estupenda. 

(;Podriais dedicar espacio ai manga y/o al 
anime? Gracias por el espacio dedicado en el 
oCimero B al comic USA (guay). Y sobre lodo. 
igracias por tener en cuenta Io que psrjsamas 
aquestos humildes lectorest Gracias por ser 
fan majos, 

Yolanda Izquierdo Garcia (Gkeres) 

Bien, de tu carta se deduce tu exquisito gusto por 
fa buena f&ctura. Como tsaOras visto, nos hemos 
antfeipado a tu petiem de las paging Manga, Si 
nemos lardado tanto, es exadamente por to 
mismo Que el especial Star nos gusta 
nacer las cosas Pien, Y si conoces ef tema 
Manga, estads de acuerdo con nosolros en que 
ef ariicufo es uno de los rr}ejores (iO el mejorf) 
que se na puPficado aquf nunca. Por fo demas. 


TdOO PANTALLAS cada uno K desviatlo naca^ 

aunpne s6lo tengan reUeno el Top. 

1^ 


aRBMGTQRSEtUDESMAYMK) 

lln saludo a todos los que haceis posibie este 
tipedazo de revisla. Quisiera sugerir que fuese 
de apariciPn semarral. y con mas paginas. Po- 
driais compensar el esiuerzo con un pequeflo 
aumento de precio. Por Io demas, genial. 

Juarreho Sanchez tParteveitoa) 

Te conlesta ef ordenador. que a estas atturas 
ya saPe eserfPir sofo: el encargado de esta 
seeddn se Pa desmayado ai leer tu petiem. 
Creo que el esfueno de sacar esta revista, pro* 
curando que todas las secciooes y temas esten 
coofdinados {mas o merros), y no depender de 
la puPlicidad tanto como otras para no pro- 
Pad 3 nuestms lectores, no to compensa ni 
una pension en et ado 2020 Pero estudfare- 
mos tu 0lddn (para ver si eres de la compe- 
tencisypretendias vofvernos focosj. 


LACAIlTAllEtfGTOftmMIS 

12:30. dia pris y Irio.... muy trio. Salgo de mi 
casa. Me dirijo al iriosco. Llevo una gabardina 
oscura, con la solapa aizada. Adem^s. una bu- 

fanda negra que me cubre la cata. Parezco 

bueno, major no Io digo- Ouedan IS meiros 
para llegar a mi destino. Un chico esta com^ 
prando algo: cuando liego et individuo se mar- 
cha. “iiHola, buenos diasil Jiene el ultimo nu- 
mero de la revisla TODO PANT ALLAS?" ^Lo 
siento. pero ese chico se llevp el ultimo e|em- 
plaf." Cast corriendo Io slgo hasla un callejdn. 
Alii mt mano fria agarra su cuelto. mientras se 
lambaiea Ireneiicamente, saco un cuchiilo y Io 
hundo en su vientre. Nolo la sangre caiiente 
como se desliza por mi mano. La revisla cae a! 
sueto. ijPor lini! Va lengo mi ejempiar. pero. 
j;oh!!, esta manchado de sangre. tendre que 
volver a buscar otro por ahi, Lo s lento, chico. 

Joaquin Sola Martinez (Carnelia, Barcelona) 

Siempre es Ponito descudrir que Pay gente 
mas enalada que nosotros. Bonito y tonificante 
relato... Ni Jack el destripador fo naPrfa des- 
cfito con tanto rsallsmo. ^Has pensado en de- 
dlcarte a escripir? Becuerda que ef crimen no 
es rentaPfe, 


UHiicniR eon cuts 

Amigos, esta es una revista con ciase. y no 
otras que circulan por ahi. Mi opinton es que 
sigSis asi. Un saludo a todos los que trabaiais 
en la revista y a todos los que padicipSis con 
vuestra opiniPn, 

Francisco Vlve$ Martinez (Puerto Pollensa, 
Baleapes) Socio 238. 

iSi senorf Extendemos tu saludo: graclas a 
todos ios que nos naPefs estrito estos mases. 
porque aunque sofo podemos sacar unas 
pocas cartas, la verdad es que vuestra res- 


C agonsos! En mi vida me habia fijado en la 
musica de las peliculas, y ahora por vueslra 
culpa me he vuelto un coleccionista de &S0. 
No tenia ni repaiolera idea de to que era un 
juego de roL y ahora. me he vuelto un adicto 
[todo empezO por culpa de la dichosa aventurc 
interactiva. porque me hacia grad a leerEa). Y 
ademis necesito mi TODO PANTALLAS todos 
tos meses. i,Cua[ sera vuestra proxima adic* 
cidn? Sois Eerribles . 

Eduardo el adlcio [Malaga) 

iCagonsos? La verdad es que este numem es 
representativo de la iinura qua nos caracterlaa 
lanto a los lectores como a los que Pacemos la 
revista. Lode fa adiccidn causada por aPora 
no es nada. Espera y vsras. En prdximos nu- 
meros mtentaremos enganeParos a fa cria de 
pfngumos en PePera. at cofecdonismo de cm- 
des usadosy at estudio de tos marsuptafes fi- 
iipinos. 


LaQUEttAYOUfimt 

T iene razdn Carlos Omoruyi: la seeddn de 
musica es una pilada. No sabdis hacer otra 
cosa nada mSs que hablar de los grupos pijos 
que estan de moda. Algo que me lastidid fue 
to Que dijistels de Meat Loaf en el n^. 6 de 
que su cancidn idb Anything For Love (Bui I 
Won't That) tlegara tan lejos debido a su pa* 
recido con la de Bryan Adams. Comparar a 
Meat Loaf con Bryan Adams es como 
comparar esta revista con el libro de hlstoria. 
Bueno, me gusiaria contactar con pefia qua 
lea esta revisla y que lambien le guste el 
heavy. A ver si teneis Io que hay que tener 
para pubilear esta carta. 

Jesus Garnota Martinez 
d Canceling, t, 3^ B 
*La Coruna 

Bueno, por partes, tmneo. Creo que tossegui- 
drjres do Stack SaPhatb, Frankie Goes to 
HoUywood. Bosano, Enigma, Ceftas 
Corns, MM QMUeld, BUty idof, BiUy 
Joei, Heroes del sUencio, loquiffo y los 
trogfodUas. ; FPit CuUms. entre otros gro- 
pes que Pan pasado por ia seeddn de musica. 
se van a enfadar cuando se enteren de qua tes 
has ffamado pijos. Tse tsd... Anafiza mejor las 
cosas antes de emitir juicios tan radicates. 
Pompre. Y no se comparaPa a Adams con 
Loaf, sino que simplemente se comentaPa el 
posipie pareddo -confirmado por lectores a 
favor de esa referenda- entre ampos codes. Por 
derto, te sorprenderia saPer fa de Peavys que 
feen esta revista (que de todos modos. recono- 
cemos que no creemos fa cumpren sdio por la 
secdon de musica). Por credo, ique dices que 
day que tener? Nos dePemos una Pfrra. y safu- 
dos a ios coiegas Peavys de La CoruPa. 
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AHARVIYTMISGJUUIS DHT 

T io. tus cartas son geniates, pero m^s largas 
qua un examen de matematicas. De todos 
modos. gradas, como siempre. 

MQIVMS PARA LK SRCIOS BE TQDB RANIMIAS 

£] tries pasado, 150 de nueslrcs soctos fueror 
agraciados con un pequeno “ regal s to" para los 
miz pequenos de la casa. Este mes hemos sortea- 
do 100 ciotas VHS de nuevo entre nu^lros socios 
del Club TODO PANTALLAS. Tambien las recibi^ 
r^is gratis por correo en vuestro domicilio. sir 
ningun lipo de gasto, junto con e! Carnet olicia 
del CLUB (si, ipof fin!), imprescindible para podei 
participar en los actos que desarrollaremos a Ic 
largo de los prdximos meses {como el estreno de 
la ultima pelicula de Fernando Cotomo en Madrid 
en el pasado mes de Marzo). 

LI - 


Dedicatofia del Director de Cine Fernando Colomo a io 
teciores de TODO PANTALLAS. 

Entre todos tos que nos enviasteis el cupbn central de 
OPINION sobre la revista del nirmero S (marzo) se har 
sortaado 10 carteles de cine. Han correspondido a: Cris^ 
tina Paya (Alicante), Ralael Jos^ Gdmez {Vanadotid)* 
Francisco Caravaca (Murcia), Juanjo Mea§ndez (Ma- 
drid), Luz Tobar (Madrid), Pedro J. Rodriguez (Zarago- 
za), Carlota Gdmez (Burgr^s), Emilio Cosla (9arce!ona]i 


Atohos han sida Iris equipas pue han Jugano en nu^ 
ultimo fipan Concui*so fnumnro Una voz tuofm 
iKwmre aj arar, en la irothe del dia 4 de adhl se tetel. 
a sus rorawmeines naw ptnicedfip a rearnap la wiea 
M wgae. tos opimepos eqidpos selecdonados volirier 
lallap, carno en los meses anteplopes. Pspo al ileal 
nueuo India lui squliin ganaikip; 'Gore Jam" (Madrid) 

I respondlepon de Iopim coppeciB, sanatido pw tanto 
we m eoitiimientes ae lievan el premia esta obl To 
ellos peciWpan en stis cases isia cipa con: 1 pedcala U 
T rramissta, un juego de 1 videojiiegfl para PC. 1 c 
tel de efne, 1 jaego de talilero, 1 BSD, 1 dbra y una' neo 
na soppt^a, ffelicidaitesJ 


TODO PAHTAIUS 




iiSUS 





• TO; Cdmo se Itace m tiolograma (1). 
« CM: Seem Espedalas: Reyes Abades. 

• CM: B tefpei' espanoL 

• V J: Super Star Wars, 

• Rol: "F^Wesr 

• Games; '^loed & 



• C; Las jovettes estreUas. 

• TO: Coma se haee uit tHriograma {!), 

• CM: "Bllbrode la selvae 

• CM: Crea w hambre Itiio (RO. 

• Rol: ’llniverso'', 

• Games: "'Golpe'', 

• Gaines: "Dungeons", 



• C:'TCIIca". 

• C: iDomte est^ aquallDE mocosiis? {I}. 

• C: OasiGos ^Por que no? 

• TD: Acdona. 

• U J; Juegos de peiictdas. 

• Rol: "Parano^a'^ 

• Games: "'Batiie Meters". 



• C; ^Donde estan aouellos mocosos? (G}, 

• TO: RaifiaanckiitadDS, 

• TO: ^Como se fabrfea un dinosaurio robot? 

• CM: 'los telenecos". 

• CM: 'lAnid Paints", 

• Games; ''Atmesfear'^ 


• Games; "Holel", 



• CM; Watt Disney. 

• CM; Especial ^^Wars". 

• ARC del Rol. 

• Rol: TyUerpunk", 

• Games: "Presldem-Ly'\ 



• C; Warner: toda la magla del chie (I). 

• BSO; B colecciMitone da Bandas Sonoras. 

• TQc Mlttneifa e bita^acduns. 

• CM Conics USA: Ms vl^ smerberas. 

• Rol; "Idler, juego de Rol en vfvo''. 



• C: "Gerdnimo, Dna leyentfa", 

• C: Warner: toda la magia del cine (I). 

• BSD; El CQlecclenisme de Bandas Sonoras, 

• TV: Inibcatlvos. 

• CM: "Phanfasma. E pasptE del terror". 

• CM: "La noebe de los muertos vivlentes", 

• CM: ^lambl", 

• VJ; "Alone in die Dark r. 

• Wargame: "Oia D: Qperacidn Overlord", 



Ml 




PAMTfLlAS til 
DPecio, todos aquello^ 
que mas te interesan. 
^criliete rellenando el cupn 
pe aparece adjunto en la revista 


Venta de numeros atrasados: Si te inscribes y 
quieres algun numero atrasado te los^frecemos 
a un precio especial de 350 ptas. 








The mask 
and mirror 


LOREENA McKENflin 

{WEA) 

E sta canadiense de voz 
prodigiosa, ex-telonera 
de Mike Oldfield, estuvo de 
gira por Espana el pasado 
mes de Marzo. Su recorrEdo 
por nuestro pais era logico, 
por la influencia que nuestra 
tierra ha tenido en la crea- 
cion de su quinto disco; en 
un largo viaje que se inicio 
en Irtanda, la compositora y 
cantante paso por Francia, 
Galicia, Andalucia y Marrue- 
cos, ernpapandose de la 
historla, la culture y las le- 
yendas mas antiguas de 
cada uno de los territorlos. 
El resuttado son ocho lar- 
gos tennas de sonido tradi- 
cional y contenido aitamen- 
te mistico, con alusiones a 
los templarios, tos peregrl- 
nos, el folklore celta, los 
sufis eg I polos y otras cues- 
tiones de lo mas filosdficas. 
Ella misma se ocupa del 
acordeon, el sintetizador, el 
piano y el arpa (su instru- 
mento preferido, que utlliza 
en ‘Tull Circle*'), pero el 
sabor mistico-tradicional lo 
ponen instrumentos como 
ta tabla, el bouzouki, la ba- 
lalaika y sobre todo la per- 
cusion en los de inspiracion 
islamica. Su profunda espl- 
ntualidad, su amor por la 
naturaleza y sus preguntas 
sin respuesta no la conver- 
tlran en “rein a de las disco- 
tecas”, pero si va a hacerle 
mucha mas competencia a 
Enya como exponents de la 
musica culta de raices tra- 
dicionales. Una buena alter- 
nativa al “chunda-chunda”. 



pof Luis Guerrero 


Miranda 

MIRAAIIIA 

{POLvnofl) 

J avier Catala (guitarras y 
coros) y Moises Garcia 
(voz) son dos musicos a los 
que deseamos un porvenir 
de exitos, y asi sera si si- 
guen deleitandonos con 
discos tan frescos y com- 
pletos como este, con va- 
rios temas que nos hacen 
recuperar la confianza en 
una simple guitarra como 
instrumento protagonista y 
evocador (sobre todo por 
“Sin ti”). Bien arropados por 
buenos musicos, entre los 
que se encuentran Fernan- 
do illan de Rico al bajo, el 
cuarteto de cuerda Grupo 
Bellas Artea, el productor 
Manuel Villalta a los tecla- 
dos y el mismisimo Miguel 
Bose, co-autor de dos de 
las canciones y voz en la 
poetica ‘‘Amaia LEberata”. 
Sus letras optan en general 
por los temas nostalgicos y 
los a mo res dolorosos, pero 
no caen nunca en la cursila- 
da y tambien son capaces 
de acelerar el ritmo en “Hoy 
es ayer" y de sorprender 
con “As de productores”, una 
original y divertida referenda 
a los productores que se atre- 
ven a decir a los musicos 
como tienen que arreglar sus 
canciones. Abre el disco 
“Solo te pi do" con el encanto 
propio de los numeros 1, y 
“Tejados verdes", con su ex- 
quisita combinacion de voz, 
piano y cuerda, supone el 
precioso punto final a un ma- 
terial de primera. Miranda 
merece la maxima atencion 
aunque no se vea beneficiado 
por las listas de ventas. 




Paul is Live 


PAUL fV1CCART1\IEY 
{POLYORAM VIDEO} 

L a gira mundial de Paul Mc- 
Cartney en 1993, filmada 
en esta cinta de 85 mEnutos 
de duracion. Para aigunos el 
Mozart de nuestro tiempo, el 
cerebro musical de los Bea- 
tles y el cantante que mas 
discos ha vendido en todo el 
mundo. La gira recogida aqui 
se inEcio en Perth (Australia) el 
5 de Marzo de 1 993 y acabo 
en Santiago (Chile) el 16 de 
Diciembre, Un total de 21 
canciones con sus grandes 
exitos cl^icos y recientes (in- 
cluido el “Biker Like An Icon"), 
asE como interesantes image- 
nes de los pre-con clertos de 
una gira que se prolongo a lo 
largo de 100.000 kilometres y 



actuaciones en USA, Europe, 
Nueva Zelanda, Japon y Su- 
damerica. 162 horas cantan- 
do en vivo y la suma de 195 
horas de concierto han dado 
lugar a este video editado en 
colaboracion con Greenpea- 
ce, y que final iza con el tema 
“Helter Skelter” y unas ima- 
genes sobre la tortura y ex- 
terminio de animales. 


Fuego Dulce 

21 JAPQiyESAS 

{WEA> 

E stas 21 Japonesas pedh- 
an tener mas exito del 
que tienen. El alma de la 
banda,Txetxo Bengoetxea, 
es uno de esos artistas auto- 
suficientes cada vez mas 
frecuentes que compone 
musica, escribe letras, arre- 
gla los temas y ademas 
canta, hace coros y se 
ocupa del bajo y de la per- 
cusidn: ique mas necesita? 
^Le falta quizas una super- 
campaha de promocion si- 
milar a la que catapulta a la 
gloria a otros grupos? Para 
aigunos el problema no resi- 
de en la musica en si, meti- 
culosamente arreglada y mi- 
mada con percusion, 
trompeta y un cuarteto de 
cuerda, sino en la voz del 
propio Txetxo, fna y carente 
del brio, el desenfado o el 
empuje que hace ceneotar al 
publico (sobre todo al mas 
joven) con sus cantantes fa- 
vorites; voces carismaticas 
(la del mitico Santiago Au- 
seron, por ejemplo) causan- 
an sensacion en temas 
como “Juego de niha", aun- 
que la formula fundona mas 
qup bien en el animado 
“Tiempo reservado a la locu- 
ra" y en los temas mas sua- 
ves como “Prlmavera que 
camina”. Por otro lado, y a 
pesar de sus pretensiones fi- 
losoficas, “Un instante de fe“ 
es una cancion marcada por 
la lentitud y el cargante soni- 
do del organo, un instrumen- 
to que pesa en otras cancio- 
nes del disco. Pese a todo, 
una musica que genera los 
comentahos mas opuestos. 
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Resistire 


MANUEL ILLAN 
{CBS/S0NY) 

I nteresante personaje de 
nuestro panorama musical 
nacionaf cuyo talento hemos 
podido comprobar en solita- 
rio o acompanando a grupos 
como “Esclarecidos'\ '‘Re- 
sistire” es el tttulo de, un 
album muy poetico y lleno 
de mensajes inconfornnistas 
y de desconfianza hacia un 
entorno poco atractivo, con 
frases como ”un mundo 
cruel”, "yo soy la victima” o 
“no quiero estar como una 
estatua de sal”. El protago- 
nismo de la gultarra acustica 
y el contenido argumental de 
“El hombre del 68 en el 93" 
(magnifica descripcion de un 
suicidio), " 0 x 1 do” (otra amar- 
ga alusion al sida) o “No me 
creo nada” (un titulo sufi- 
cientemente elocuente) 
dejan entrever una sensa- 
cion de sentida nostalgia 
hacia tiempos pasados. La 
letra y el aire intimista del 
piano y el violin en “Amar en 
Yugoslavia” no solo mues- 
tran la sensibilidad del artista 
hacia los problem as actuales 
del pueblo bosnio y las 
demas victimas de las gue- 
rras, sine que ademas sor- 
prende por su generosa ce- 
sion de todos los derechos 
generados por dicho tema a 
la Comision Espahola de 
Ayuda al Refugiado. Entre 
tanta pesadumbre aun que- 
dan huecos para el amor, 
con especial mencion de un 
pegadizo ‘Tu y yo” capaz de 
convencer a cualquiera. Un 
disco que agrada y que ade- 
mas anima a actuar en de- 
terminadas cuestiones. 



Songs os Faith 
AndDevotion Live 

ummi MODE 

<RCA) 

F amosos por su sonido 
tecno-pop y sus melodias 
bailables, entre pofemica y 
polemica han sabido evolu- 
cionar y adoptar ideas de los 
nuevos movimientos musi- 
caies, incluso del “grunge”. 
Y ahora siguen arrastrando 
masas y convencen a la errti- 
ca. Este “Live” reooge las 
versiones en directo del 
disco del mismo tituio, y es 
mucho mas interesante que 
su sonido de estudio. 


Tous Ses Clips 

VANESSA PARADIS 

(PDLY6flA!VI VtOEO) 

P ara que comprar el disco 
si puedes tener musica e 
imagenes juntas? Una cinta 
de 13 ciips y 52 minutos, 
protagonizada por una tran- 
ces ita de belleza inocente y 
que ademas sabe cantar. 
Pantalones acampanados, 
tacones enormes y un sonido 
a lo ‘'ahos sesenta” que ha 
arras ado en el pais vecino. 




Predicar 
en el desiopto 


LAS RUEOAS 

{lAFABRJCAMAGNFTlCfl) 

N uestro pop-rock nacional 
esta en crisis: los grupos 
que tienen mas exito procu- 
ran mantener los esquemas 
que les han encum Prado y 
muchas otras bandas ven 
desesperadas como la in- 
dustria les niega una y otra 
vez el reconocimiento a una 
labor de varies arios. Las 
Ruedas se dieron a conocer 
en un Festival de Pop-Rock 
de Salamanca en el aho 86, 
publicaron un mini-LP con 
seis temas alucinantes (“Las 
Ruedas”) y desde entonces 
han demostrado ser una de 
las mejores opciones a la 
hora de degustar la send 1 1 ez 
sonora de las guitarras, el 
bajo y la bateria (aunque en 
las grabaciones cuentan con 
el apoyo de los teclados), 
Este cuarto disco fue editado 
hace algunos meses, pero 
como su nombre indica ha 
supuesto volver a predicar en 
el desierto, quedando reser- 
vado a las minorias. A desta- 
car !a intensidad de las letras 
dei cerebral Pedro Sanjuan, 
densas y breves, apuntando 
ideas y repitiendolas, para 
que el oyente se machaque 
la cabeza en busca del senti- 
do o bien para que disfrute 
con el sonido de los inslru- 
mentos, Un material de soni- 
do "autentico”, una banda 
madrileha que merece mas 
ate nc Ion y nuestro mas fer- 
viente deseo de que haya un 
qulnto disco (aunque sea con 
e! mismo selio modesto que 
se olvida de las letras de dos 
canciones). 


Sangpe espahola 

MANOLOTENA 

(0*10 

A unque fue grabado en 
1992, sus ecos se han 
extendido con exito hasta 
1994. Manolo Tena no se 
distinguira por la duizura de 
su voz, sfno mas bien por 
ese ligero tono desgarrado 
que rezuma pasion en can- 
ciones como “Sangre espa- 
hola" 0 “Tocar madera”. 
"Loco por verte” es una joya 
de principio a fin, extasis de 
un disco en el que el roman- 
ticismo no va rehido con lo 
salsero (“Sal y limon”}. 



rmnoiotena 


1 Cantos gregorlanos 

BVff-cmiaw 

2 me Piano 

VnfiHESPAlUA 

3 Mi Henna 

HTC 


4 So fan so good 

POlYDCm^POLYGftAM 

5 Music Box 

CBS-SONY 

6 The cnoss of changes 

VmmESPANA 


7 Tile heart of ... 

WAfflyen ivRisiG 

8 La ultima tmitaoldn 

BVi-ODEON 

9 Con todo ttii conazdn 

0CCCA-P0LYGRA1V1 

10 Duets 

POLYGSUm 

* Datos facllltados pop AFIVE 
C1d-S-B4j 
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lift esta «|ril QD 

Multimedia, intopactivos, libpos electponicos...: 
conceptos qua hay qua entendep, lYal 


Y a hemos adelantado varias veces 
en esta mtsma seccion nuestra im- 
presion de que en un futuro no muy 
lejano, las bibtiotecas de nuestras caaas 
tendran mas CD’s y dispositivos de al- 
macenam lento de dates multimedia, que 
libros. Esto, que puede parecer un 
pensamiento terrible en un primer mo- 
mento, tambien puede tener sus ventajas. 

Pero ahora no vamos a profundizar 
en esa futura polemica (que estallara 
tarde o temprano). En esta ocasion, y 
como continuacion a! articulo sobre 
“Multimedia e Interactivos” publicado 
en el ndmero 6 de TODO PANTALLAS, 
simpiemente queremos acercar a los 
iectores, con una serie de ejemplos, un 
nuevo concepto dentro de las posibili- 
dades multimedia. 

Se trata de un '"hibrido", mitad libro, 
mitad programa informatico, que se 
halla a medio camino entre las dos po- 
sibilidades al comienzo expuestas. Es- 
tamos hablando de los libros que se 
acompanan de disquetes con progra- 
mas, que ayudan al lector mediante el 
uso del ordenador, a comprender 
mejor los conceptos y temas desarro- 
ilados a lo largo de la lectura del pri- 
mero. Las ventajas son innumerables: 
es una soberbla idea aprovechar al 
maximo nuestros ordenadores, cada 
vez mas extend idos en la mayoria de 


domlcilios, para facilitar el aprendizaje 
y disfrute de esos temas con tos que 
queremos ampliar nuestro saber. 

Nos hallamos por tanto ante otro con- 
cepto del term! no 'multimedia’: si los al- 
tavoces, pantalla y unidad de lectura del 
ordenador conforman un multimedia en 
tanto que son diferentes medios de dl- 
fuslon de informacion ante nuestros 
sentidos, £,se incorpora tambien el libro, 
como medio difusor del conocimiento a 
traves de su lectura (y por tanto de la 
vista), a este concepto multimedia? £,0 
un Ilbro multimedia es aquel que unica- 
mente aparece en la pantalla y al cual 
solo accedemos, interactivo, mediante 
el teclado? Se podrta discutir largo y 
tendido sobre las poslbles respuestas. 
En cualquier caso, y por ahora, hablare- 
mos de LIBROS MULTIMEDIA reflhen- 
donos tambien a los ejemplos que aqui 
presentamos: libros trad id on ales acorn - 
panados de disquetes, que hacen mas 
didactica, experimentable y hasta diver- 
tlda su comprension, 

Estamos seguros que resultaran de 
interes para nuestros lectores mas Inte- 
resados en 'estar al dia’ sobre estos 
temas. 

Todos los ejemplos pertenecen a la 
coleccion Ultima Frontera, de Anaya 
Multimedia, plonera en este tlpo de 
iniciativas en nuestro pais. 


Cneaciones multimedia 

Un libro muy util para comprender el 
mundo multimedia. Gracias a el podre- 
mos introduclrnos, sin demasiadas 
complicaciones, en la creadon de cata- 
logos electronicos, programas educatl- 
vos interactivos, carruseles de diapositl- 
vas electronlcas, videos musicales, 
d em o st rac Ion es an I m adas , etc . 

En realidad este libro y el disquete 
que le acompaha hacen que nuestro PC 
se convierta en un mini estudlo de pro- 
duccion audiovisual, propcrcionando- 
nos posibilidades de creadon que no 
habiamos Imaglnado estuviesen a nues- 
tro alcance. “Creaclones multimedia” 
enseha por tanto todos los aspectos y 
procesos necesarlos para la creadon, 
edicion y diseho de presentaciones 
multimedia realizadas a traves de ani- 
maclones, paletas de color, sincronlza- 
cion de sonido, sonido MIDI, e Image- 
nes 3D. Recomendado para cualquier 
interesado en apHcadones multimedia, 
y para casos concretes: its gustaria 











EmOBE, MANIPyiE Y CREE IMAGEBES COli 


*! / t' ^ 


■ FtENDERlNG 

■ RAV TRACIMi 

■ fractaleza 


crear tu propia revista en software? 
reaWzar demostraciones animadas de 
tus trabajos y proyectos para la facul- 
tad, el instituto, el colegio o tu empre- 
sa? P.V,P.: 5.995 pts. 

Image lab 

Para explorar, manipuiar y crear image- 
nes con PC. Aigo asi como las herramien- 
tas necesarias para convertir tu ordenador 
en un “laboratoiio de imagenes”, “image 
Lab” ofrece una potente guia sobre las 
caractensticas mas importantes del pro- 
cesamiento de imagenes. El libro esta 
acompanado de un disquete con una co- 
leccion de programas shareware y domi- 
nio publico para generar, dibujar, manejar, 
combinar imagenes y aprender todo lo 
necesario sobre rendering, ray tracing, 
fractalizacion, pintura y dibujo* 

Todos los lectores, spa cuaf sea su 
nivel, podran utilizer estas herramientas 
de trabajo para real tzar sorprendentes 
efectos graficos en sus imagenes. El libro 
ha sido disehado para ser leido mientras 
se utilizan los ejemplos dlsponibles en el 
disquete. Es un buen ejempto de lo util 
que puede ser el binomio llbro-disquete: 
sin el software demostrativo y con el que 
podremos Er experimentando, la coni’' 
prension de ciertos capitulos del libro se 
harla francamente complicada, sobre 
todo para los menos conocedores de 
estos temas. Es especial mente recomen- 
dable para disehadores y creadores gra- 
ficos que utilicen el ordenador como he- 
rramienta primordial de trabajo. P.V.P.t 
4.900 pts. 


en estas paginas, “Nanotecnologia y 
micromaquirias” es el que mas nos ha 
sorprendido. 

Los nuevos avances tecnologicos 
junto con las investigaciones en el 
campo molecular, hacen de la nano- 
tecnologia la base de la fabricacion de 
productos y el tratamiento de las enter- 
medades en el siglo XXI, ast como una 
de las ciencias o campos de investiga- 
cion con mas futuro a corto plazo. 

Este libro es una vEsita a este fasci- 
nante mundo y a las mtcromaquinas, 
donde el lector descubrira como funcio- 
na una fabrica molecular y como se 
pueden ensamblar componentes sub- 
microscopicos a partir de elementos del 
tamaho de atom os. En esta ocasion, el 
disquete carga una demostracion con la 
que el lector puede observer una ma- 
qUina simulada que construye y ensam- 
bla mol ecu I as, ademas de apreciar gra- 
ficamente las micromaquinas y sus 
tamanos, variando desde la escala ma- 
croscopica a la subatomica. Imagina 
dispositivos capaces de viajar per el 
flujo sanguineo para reparar tejidos da- 
rn ad os u ordenadores muy potentes del 
tamaho de moleculas... jApasionante! Y 
ademas, todo el libro esta escrito con 
un sutll sentido del humor que facilita 
todavia mas su lectura. 

Muy recomendado para "adelantar- 
se" en un tema que pronto sera vital 
para todos. P.V.P.: 2.495 pts. 

SERGIO NAVARRO 


Ray tracing 

En esta ocasion se trata de ensehar- 
nos a crear nuestra propias imagenes 
de alta calidad, tridimensionales y con 
calidad fotografica, por medio del or- 
denador. El secreto para generar las 
imagenes se denomina POV-Ray (Per- 
sistence of Vision Raytracer), un pro- 
grama que crea imagenes realistas 3D 
utilizando princEpios matematicos y 
procesos de trazado de rayos. DEcho 
proceso utiliza la ruta que toman los 
rayos de luz en el mundo real entre las 
diferentes fuentes de luz, los objetos y 
un observador. 

Muchos disehadores graficos utilizan 
este sistema para crear escenartos inl- 
maginables, textures en las superficies, 
transparencias, reflexiones y ref race io- 
nes. Pero tranquilos porque para ello no 
se necesitan tecnicas o conocimEentos 
es pec i ales: hast a los principiantes po- 
dran crear sus propias 
imagenes de sorprenden- 
te belleza y calidad. 

De todos los lEbros pre- 
sentados en estas pagi- 
nas, quizas este sea el 
que requiera mayor “es- 
pecEafizacion” en sus 
usuarios, aunque todos 
los iectores encontraran 
interesantes las posibiiida- 
des de creacion que ofre- 
ce tanto el libro como los 
programas que lo acom- 
pahan. P.V.P.: 4.635 pts. 


hlanotecnoiogia y 
micromaquinas 

El estudio de todo lo 
1.000 veoes mas peque- 
no. Algo asi incluiria la 
nanotecnologia De todos 
los ejemplos presentados 


57 






Fop Sergio Navappo 


iLos Japaneses nos invaden! jllega el tenbmeno Manga! Ante las pedclones gio nipdn el espacio gue se merece. De ahora en adelante ninguno de tus 

da nuestpos lectores/adeptos, nos enorgullece presentaros el que conside- amigos sabra mas que til sobre Manga. Per cierto, mayo es b>adlclonalmBn- 

ramos uno de los mejores articulos publlcados en este pais sobre el Manga te un mes de aupa para las 'clnemagicos': illjaros an el "Y en mayo bace..."! 

y el Anime. Todos los otros temas quedan aplazados para dedicarle al prodi- Sayonara y buena lectura. 




NOTICIAS 

De ahora 
en adelante, 
"Dector" 
Spielberg 

Y a habra pasado un tiem- 
po cuando se publiquen 
estas lineas. Pero es inevita- 
ble que le feltcitemos desde 
CINEMAGIA. jLo logrol Des- 
pues de colocar cuatro peii- 
culas entre las mas taquilte- 
ras de la historia del cine 
antes de cumplir los cuaren- 
ta anos; despues de revolu- 
cionar la industria cinemato- 
grafica norteamericana junto 
a su amigo Lucas; despues 
de lanzar a la fama a un pu- 


nado de actores, actrices, 
tecnicos de los efectos es- 
peciales, etc; despues de 
alimentar los suenos y la 
imaginacion de millones de 
espectadores en todo el 
mundo... iSteven Spielberg 
gano los Oscars a la mejor 
Peitcula y al Mejor Director! 
{bueno, y otras 8 estatuillas 
mas, entre los diversos 
apartados a los que se pre- 
sentaban “Parque Jurasi- 
co*' y “La lista de Schind- 
ler"). Es conocido el anhelo 
que el mismo Spielberg 
tenia por que su propia in- 
dustna-profesion le hiciese 
este reconocimiento. Y por 
fin, como todos los suenos 
que toca este genio, e! mila- 
gro tamblen se cumplio. As! 
que de ahora en adelante, y 
como dlrla Tapon, jSpiel- 
berg ya es "Doctor”! 


Flash (pern no Gordon) 


• Tope guay que algunas 
Filmoteoas de otras Comu- 
nldades, aparte de la de Va- 
lencia, hallan proyectado 
estos meses ciclos de cl-fi y 
pellculas "serie B” de los 
ahos 50, Ha side una buena 
oportunidad de verlas en 
pantalla grande para mu- 
chos aficionados. 

• Aunque con un poco de 
retraso, felicitamos a Dennis 

Muren, Stan 
Winston, Phil 


Tippet y Michael Lantieri 
por el mereoido Oscar a los 
Efectos Visuales de “Juras- 
sic Park". Ni es el primero ni 
ultimo Oscar que estos ge- 
nios de los FX ganaran. 

• Al margen de la felicita- 
cion que acompana estos 
flashes, se rumorea que 
Spielberg podrla abandO’ 
nar en breve la direccion 
ctnematografica para cen- 
trarse y dedicarse per en- 
tero al mundc del entrete- 


nimiento informatico y e! 
software ludico. Realidad 
virtual, juegos de ordena- 
dor... son aspeotos de la 
moderna era del entreteni- 
miento que fascinan al di- 
rector. Amblin, por tanto, 
al margen de seguir produ- 
ciendo series de television 
y pellculas de otros direc- 
tores, podrla convertlrse en 
una multinacional de este 
tipo de productos. Recor- 
demos que LucasGames, 
division de LucasArts - 
prepiedad de su amigo Ge- 
orge Lucas-, ya es uno de 
los iideres mundiales en 
software de entre- 
tenlmiento,.. 


# Para los amantes de la 
animacion Disney: “Blan- 
canieves y los slete enani- 
tos" (1937), el primer largo- 
metraje animado de la 
Cohipahla Disney, saldra 
en video en el proximo 
otoho. Se trata, sin duda, 
de una de las pellculas mas 
queridas por ios espectado- 
res y critica desde su estre- 
no. Reestrenada en 9 oca- 
siones ha alcanzado una 
recaudacion total cercana 
al billon de dolares, lo que 
la convierte en la pellcula 
de dibujos animados mas 
taquillera de todos los tiem- 
pos. Esta claro que sera el 
video mas vendido de estas 
proximas navfdades. 

• Alex Gorina fue nombra- 
do director del Festival Inter- 
nacional de Cinema Fantas- 
tico de Sitges. Esperemos 
que este conocido periodis- 
ta cinematografico logre el 
equilibrio necesario entre la 
influencia de las distribuido- 
ras, presupuesto y Genera- 



• 43 anos: estreno de '*EI 
enigma de otro mundo” (2- 
V-1951). 

• 105 anos: nacimiento de 
Jack Pierce (1889). 

• 79 anos: nacimiento de 
Orson Welles (e-V-IQ’TS). 

• 90 anos: nacimiento de 
Val Lewton (7-V-1904). 

• 26 anos: nacimiento de 
Traci Lords (7-V-1968). 

• 59 anos: estreno de “La novia 


de Frankenstein'* (9-V-1935). 

• 49 anos: nacimiento de 
George Lucas (14-V-1945). 

• 58 anos: nacimiento de 
Dennis Hopper (17-V-1936). 

• 97 anos: nacimiento de 
Frank Capra (18-V-1897), 

• 135 anos: nacimiento de 
Sir Arthur Conan Doyle 
(22-V-1859). 

• 7 anos: estreno de “Star 
Wars” (25-V-1977}. 



litat, para aupar de nuevo 
uno de los festivales mas 
importantes del mundo. 
Para muchos, la ultima edi- 
cion fue un verdadero de- 
sastre qua pudimos com^ 
probar personalmente. 
Sinceramente, y en nombre 
de los aficionados que tie- 
nen la vista puesta en Sit- 
ges, suerte. 

• Gale Anne Hurd (la ex- 
mujer de James Cameron) 
producira “Virus” (nada 
que ver con el infumable 
film ya editado en video 
con el mismo titulo): otra 
historia de ci-fi, extrate- 
rrestres y marines, para la 
productora de '‘Aliens” y 
“Abyss”. 

• Y a su vez, Cameron 
produce a su companera 
Kathryn Bigelow (“Le lla- 
ma n Bhody”) en “Strange 
Days”, ambientada en el 
ano 2000 y protagonizada 
por Bono, el cantante de 
U2. jVaya pandllla! (Y "Spi- 
derman” que no Mega...}. 


• 1 9 anos: estreno de 
“Alien” (25-V-1 979). 

• 81 anos: nacimiento de 
Peter Cushing (26-V-1913). 

• 83 anos: nacimiento de 
Vincent Price (27-V-1911). 

• 11 anos: estreno de “Po- 
sesion infernal” (27-V- 
1983). 

• 86 anos: nacimiento de 
Ian Fleming (28-V-1908). 

• 37 anos: fallecimiento de 
James Whale (29-V-1959). 

• 64 anos: nacimiento de 
Clint Eastwood (31-V-1994). 

• 9 anos: estreno de “Re- 
Animator” (31 -V- 1985). 


Los dibujos 
andan trlstas 
y de luto 

C orren dfas tristes para 
ei mundo de los dibu- 
jos y de !a animacion,.. En 
estas ultimas semanas, 
primero murio a los 93 
anos de edad Walter 
Lantz, el c read or en 1940 
del “Pajaro loco” (alias Lo- 
quillo para nosotros). 
Autor de series de anima- 
cion para La Universal 
(aunque tambien trabajo 
durante breve tiempo en 
[os Estudios Disney), fue 
ademas el “papa” de per- 
sonajes famosos en su dia 
como Oswald el conejo, la 
tortuga Winchester, y ei 
osito Andy Panda, entre 
otras series y creaciones. 
Tambien murio Frank 
Wells, el 4 de abrfi, en un 
aparatoso accidente de 
helicoptero: junto con Mi- 
chael Eisner, fue uno de 
los dos principales res- 
ponsabies del revitaliza- 
m lento espectacular de la 
Compahia Disney desde 
1984 hasta nuestros dias. 
Y por ultimo, a principios 
de abrii tambien fallecio el 
espahol Jose Escobar, 
creador de personajes tan 
queridos y conocidos de 
todos en nuestro pais, 
como Carpanta, Zipi y 
Zape, o Petra. 



En ai sorteo anire todos los tectores que nos 
remitieron t\ cupon central de esta seccion 
correspondiente al numero 6, ha resultado 
ganador Carlas A. Perez (Madrid). En 
Preve recibir^s en tu domicile ta maqueta del 
'Tie-lnterceplor^ prometida. Enviarnos 
vuestra opinion, sugerencias, top, etc., sobre 
esta seccldn, y esie mes pari ici partis en ei 
sortM de olro caza ‘Tie" ijnperiai, (ver pigi- 
na 51). Rocuerda que ademSs tambien pue- 
des jugar en nuestro coicurso de la p^giria 
72 (Concurso Clnenvagfa 8) y ganar una m- 
quela de la nave de Han Solo. "El Hatton 
Milenario" (0 de paso, el concurso trimes- 
iral correspondiente a abrii, mayo y junto). 



MAS VOTADOS 

1 La guerra 

de las galaxias (=} 

2 El imperio 
contnaataca (=) 

3 Alien (+) 

4 Terminator 2 (=) 

5 Allens (+) 

8 El retorno del jedi [-) 

7 Blade Runner (-) 

8 Terminator t+) 

9 2001: Una odisea del 

espacio (+) 

10 Akira t+) 

(=: se manUene igual; 

-k: sutie; baja) 

COMENTAfitD Al TOP: a que llegars 

mis cijpones/voios que eo el ntes anteriof. Jas po- 
stciocies se alianzari, OespuSs del Tevuela' organi- 
zaiJo poF Fitieslfo TO DO PANTALLAS num$rq 5 
CEspectaf Star baja -IPgicarieFite- 'El re- 
loroo det Jedi'- 'Wien . ‘■Tetminaiof 2" y ‘Aliens' 
suSen y tecuperan sus pJa!as ancedotss. En el 
puesto 1 1 y fueta de la labia se ha quedado 'Pose- 
siofi in^ema^ Y 'La guerra de las galaxias' conti^ 
nua inalcanzable. 
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La necesidad de abaratar los costes 
condujo al abandono del color, los 
temas se vofvieron escapistas, inician- 
do el gusto japones por la ciencia-fic- 
cion y la fantasia y, especialmente, 
Osamu Tezuka comenzo a trabajar. 


Et comic Japones o “manga" 
y e/ mundo que ie rodea es fa 
penuftima moda que invade 
nuestros momentos de ocio. 
Cuando ef comic europeo anda 
de capa cafda (comerciafmente ha- 
biando) y fos superheroes USA se 
estancan, fas editoiiafes espaho- 
fas de comics han descubierto 
an nuevo fifdn en ias toneladas de pa- 
ginas que producen semanatmente 
sus companeras japonesas. 


A Tezuka se reserva el titulo de 
"manga no kamisama" (Dios del 
manga), como creador del comic ja- 
pones actual* Sus personajes son 
simples, de grandes ojcs y brazos y 
piernas tubulates, muy en el estilo 
Disney, aunque sus fondos conser- 
van la tradicion realista; comenzd a 
dar a las onomatopeyas el papel pre- 
ponderante que tienen hoy; introdujo 
tecnicas del cine y convtrtio la accion 
en algo mas visual: los sucesos flu- 
yen de viheta en vfheta, como si una 
camera acdiVipanara a los personajes 
(produciendo, de paso, historias que 
se extendian durante cientos de pagi- 
nas). 

La obra de Tezuka marc ana a varias 
generaciones de mangakas o autores 
de manga, hasta su muerte en 1989. 
Sus creaciones “El Leon Blanco” y, 
sobre todo, “Astro Boy”, se cuentan 
entre las mas conocidas de toda la pro- 
duccion japonesa. El mismo inicio la re- 
lacion del manga con la television, al 
convertirse en animador y crear series 
de sus obras, que han podido verse en 
todo el mundo (incluso Espaha). 


La evolucion del comic japones 
desde su apertura a occidente a me- 
diados del siglo XIX hasta la II Guerra 
Mundial es similar a la de cualquier 
pais de nuestro entorno: una inicial in- 
fluencia francesa e inglesa {del tipo 
“Punch”), pronto sustituida por el tra- 
bajo de los creadores de tiras diarias y 
"Sundays” en los periodicos norteame- 
ricanos. 

De la larga tradicion visual japonesa 
comenzaron a aparecer los primeros 
eiementos diferenciadores en el comic 
nipon* Los primeros "manga” propia- 
mente dichos empezaron a incfuirse en 
las revistas juveniles de los ahos 20 
como “Shonen Club” y "Shojo Club” 
(Shonen es “chico” y Shojo, “chica”)* 
Historias en color, fuertemente occi* 
dental izadas, de unas 20 paginas por 
revista, que se recopilaban en tomos 
de tapa dura de unas 150 paginas* Si 
los americanos creaban por esta 
epoca el formato comtc-book, los ja- 
poneses hacian lo mismo con el book- 
comic. 

Todas estas perspectives fueron 
truncadas por la guerra mundial y la 
derrota a manos aiiadas. La postguerra 
trajo una serie de importantes oambios 
que daran nacimiento al manga actual* 


iQue es lo que distingue el manga 
de un comic occidental? Uno de los 
principaies eiementos distintivos es su 
longitud* En la mayorfa de los cases, 
un manga ocupa mas de 2.000 pagi- 
nas. Asi, mientras un occidental tiene 




de 


Otra caractenstica 
del manga es la sim 
plicidad de sus lineas, 
en casos motivada por 
hecho de que el tiempo 
medio de una pagina por parte de un 
japones (que se encuentran entre !os 
lectores mas rapidos del mundo) sea 
menor de 4 segundos. Tambien desta- 
ca el uso de la caricalura, Es normal 
que en una historia de tono realista el 
personaje protagonista sea claramente 
cancaturesco o que se usen persona- 
jes deformados para contar una histo- 
ria muy seria. 

Li tadusirfiiM manga 

El vehiculo basico del manga son las 
revistas, aunque este nombre no 
cuadra mucho a la mayoria de el las 
Las de mayor circulacion y exito son 
las “Shonen” (chicos)- Contienen 
unas 350 paginas, pegadas y con 
lomo. Su aspecto y tamaho es 
parecido al de una guia d 
telefono. En ellas se incluyen 
10 y 15 historlas, normalm 
capftulos de una serie. 
las mas conocidas estan 
^'Shonen Jump” y el 
Magazine”, que alcanzan 
millones de ejemplares de 
manales. 

Las portadas son a todo color y ex- 
tremadamente chilionas. Las paginas 
inidales (tres o cuatro), tambien son c 


que narrar su historia en un espacio 
corlo, el japones tiene sitio para expe- 
rimentar con elementos puramente vi- 
sual es, la estructura de la pagina, el 
montaje... Un mangaka puede "desper- 
diciar” varias paginas mostrando como 
se acerca el enemigo antes de iniciar la 
iucha propiamente. 

Otro factor importante os el lenguaje 
japones en s\ mismo. Normalmente, el 
japones se lee de derecha a izquierda 
y de arrtba abajo (al repro^uclrse en 
occidente, los fotolEtos deben invert! r- 
se}, pero de hecho puede escribirse en 
cualquier direccion salvo de abajo arri- 
ba* Esto permite que los sonidos y 
onomatopeyas puedan apoyar el flujo 
de la narracion, direccionandola 

Aun mayor flexibilidad la da el que en 
Japon se utilicen cuatro sistemas de 
escntura completamente distintos. Los 
ideogramas chinos, dos sistemas sila- 
bicos (el suave hiragana y el angular 
katakana) y el alfabeto latino. Asu si en 
un manga el que habla es chino, sus 
textos se escriben en ideogramas verti- 
cales; si es occidental, en katakana ho- 
rizontal (el katakana se reserve para 
es c rl b i r pa I a b ras extra n j eras) . 

Los titulos suelen ir en ideogramas o 
en ingles (un idioma con enorme pene- 
tracjon en Japon), Las onomatopeyas 
de sonidos estridentes y asperos tam- 
bi6n van en katakana. Si el sonido es 
mas suave o sutil, se usa el hiragana, 
En las representaciones de sonidos, 
fas convenciones japonesas son/ 
mucho mas amplias y expresivas que 
las occidentales: hay onomatopeyas 
para varies tipos de flu via (Botsun, Bot- 
sun; Para Para), para la caida de las 
hojas (Hira, Hire), para cuando algulen 
se sonroja (Po), incluso para la erec- 
ddn de un pene (Biin), 


1. Portada del manga **Ah! My New Cod- 
/ess”: 11.014 paginas! 2* Un buan ejempfo de 
manga Shojo (para chicas)‘ ‘*Maison ikkoku“. 
3, Mangas de todo tipa: shojos (chicas) y 
shonen (chicos). 4. Astro Soy, de Qsamu Te- 
zuka. 5 y B. de Katsuhiro Otomot 

oartel y manga. E! inicio de !a invasion japo- 
oesa y ya un ctasico. 








den en maqumas automaticas, como 
las de refrescos): los coleccionistas es- 
peran a que aparezca la recopilacion 
de su serie favorite en volumenes de 
100 a 150 paginas, tamano libro de 
bolsillo, sobre papel de calidad y nor- 
malmente con sobrecubierta. Estos 
“volumenes*’ son los que finalmente 
configuran la serie. 


Sin embargo, si este articulo es pu- 
blicado en Espana, el responsable es 
el “anime”, (animacidn o dibujos ani- 
mados, como se quiera). El fenomeno 
manga se hubiera quedado en algo 
local (y habrfa sido mucho menor) y, a 
lo sumo, en presa de sesudos especia- 
listas de no ser por su retacion con las 
series animadas y e! poderfo de la in- 
dustrla nipona del anime en todo el 
mundo. 

La animacidn japonesa es mas re- 
ciente de lo que podria creerse. A 
causa de la dura poslguerra, el feno- 
meno comienza en ia decada de los 
50, con la aparicidn de los primeros 
cortos destinados at cine. La primera 
serie para television se emitio en 1963 
y fue filmada en bianco y negro por 
Mushi Productions: se trataba de 
“Astro Boy’*, del maestro Tezuka, a la 
que pronto seguirfa la version, ya en 
color, de “El Leon Blanco”. Asi, el ere- 
ador del manga marcana tamblen su 
relacidn con el mundo de la animacidn. 

Al igual que el manga, la animacidn 
japonesa no es un producto de consu- 
me infantil exclusivo. Hay un publico 
adulto al que satisfacer y esto permitid 
un enorme desarrollo de los estudios: 
Mushi Productions, Tatsukono, Nip- 
pon Sunrise, Toei.. . Entre todos ellos, 
se producen numerosos largometrajes 
destinados a la pantalla grande y que 
compiten en los cines con gran exito 
con las peliculas de imagen real. 

De ellas, la mas conocida y respon- 
sable parcial del boom japones que vi- 
vimos es “Akira’L de Katsuliiro 
Otomo, una oscura fabula futurista de 
gran vlolencia y uno de los pinaculos 
de la animacidn m undial. Su exito es 
tal que nos ha permitido verla en los 
cines espaholes e Induso se ha “gana- 
do*’ sii emision en Cana!+... ademas de 
la edicion de una cuidada version en 
comic. 

Sin embargo, la gran fuerza del 
anime, al menos de cara a occidente, 
la constituye su faceta televisiva. Se- 


manalmente, se emiten en Japon del 
orden de 40 series de animacidn (por 
clerto, completas, de forma ordenada y 
respetando los horarios de emision). La 
gran mayorfa de ellas se basan en 
mangas de exito. De esta man era, las 
revlstas de comics se convierten en 
una especie de “banco de pruebas*’, 
irfet que se extraen las mejores ideas y 
se llevan a la pantalla. 

Cuando una serie tiene exito, esto 
produce un efecto de rebote y obliga al 
autor (que normalmente mantiene el g 


color. Luego vienen unas cuantas a dos 
tintas (tradicionalmente, negro y rojo 
sobre bianco) y el grueso lo censtituyen 
paglnas de papel de baja calidad, en 
diversos colores (azul, verde, amarillo, 
septa) e impresos en negro. Tamblen 
existen magazines mensuaies como el 
“Afternoon”, de Kodansha que supera 
las 1.000 paginas por numero. 

Junto a ellos estan los magazines 
Shojo (para Chicas), muy similares a 
los anteriores, pero de tematica ro- 
mantica y portadas en tono pastel, y 
aquellos destinados para el publico 
adulto, que tambldn se dividen en 
“para hombres” y *'para mujeres”. 
Estos suelen cuidarse algo mas, son 
de extension algo menor y van grapa- 
dos en lugar de pegados. Uno de tos 
mas importantes por la gran calidad de 
sus series es el “Weekly Morning”, de 
Kodansha, donde se publican las an- 
danzas del dinosaurio con mas mala 
idea de la historia: Gon. 

Toda estas revistas son de “usar y 
tirar’* (muchas de ellas se ven- 


7. Un Juego p3fa CD -Rom de Ranma 1/2, en 
versidn originBL 8. "Campeones'% emitida 
hace afgun ttempo en tetevisidn. 9. ^Stam 
Dunk", ambientada en el mundo del balonces- 
to: anime, manga, y pronio, ^idejuego para 
ooneoias. 10, Portada de ^^Saniuario", edicion 
en ingfes^ 11, "Urotsukidoji fi'\ 12. Robot Gun- 
dam, de Bandai: series que nacen para vender 
maquetas y/uguetes, y viceversa. 


control sobre sus creaciones) a sacar 
nuevas secuelas de manga y "anime”. 
Simultaneamente, aparecen productos 
de merchandising y juguetes (desde 
maquetas, que en Japon tienen un 
exito arrollador, hasta muhecas o pija- 
mas). Las bandas sonoras se editan en 
disco (actualmente, compact-disc) y 
alcanzan elevadas cifras de ventas. 
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Este fenomeno es de tal magnitud que 
muchas casas de juguetes, como Ban- 
dai, co-producen gran numero de se- 
ries para vender sus producfos. 

Mas recientemente se ha impuesto un 
paso mas de comerdalizacion, tan ren- 
table como los anteriores: la transforma’ 
cion de la serie en juego para consola u 
ordenador. En cualquier caso, este paso 
parece resthngido a series que permiten 
juegos de lucha, estilo “Street Fighter” 
o de deportes. Asi, los seguldores de 


todo el mundo pueden luchar con sus 
personajes favoritos, como Goku o 
Ranma contra sus enemigos en sus res- 
pectivos manga/anime. 

La cada vez mayor implantacton de 
consolas ha creado tambien el efecto 
inverse y ciertos juegos de exito se han 
visto trasladados al anime y al comic. 
El caso mas claro es el de “Dragon- 
Quest” (“Las Aventuras de F!y” para 
nosotros), con personajes disehados 
por Akira Toriyama. Mas reciente es el 
caso de “Street Fighter”; el juego de 
com bate con mas adeptos del mundo , 
que ya cuenta con comic y serie. 

En los 80, junto a los largometrajes 
para cine y las series de television, apa- 
recio un tercer producto anime, el OAV 
y OVA, que de las dos formas puede 
escribirse. Esta "Antmacion Original 
para Video", como podria traducirse, 
son mediometrajes que toman los per- 
sonajes de una serie de exito y desarro- 
llan historias alternativas o abundan en 
determinados detailes. Los OAV se 
venden directamente en formato video 
(o laser-disc) y solo posteriormente 
pueden ser emitidos en television. 

El exito de los OAV ha sido impre- 
sionante y el ritmo de produccion 
es extremadamente elevado 
(entre 10 y 20 mensuales). Ade- 
mas, ha produddo un interesan- 
te sub-producto editorial, el 
“anlme-comic”, un volumen si- 
milar a las recopilaciones de 
manga, en el que las vihetas 
las constituyen fotogramas de la peii- 
cula a los que se le ahaden bocadillos, 
al estiio de las antiguas fotonovelas. 


Ademas, los anime-comtes han devuel- 
to el color a los lectores japoneses tras 
40 ahos de bianco y negro. 

La aficion por el anime ha motivado 
la aparicion de numerosas revistas es- 
pecializadas, que se encuentran, con 
los manga, entre las publicaciones mas 
vend Idas en Japon. La mas veteran a 
es Animage (1978), a la que acompa- 
nan otras como Animedia, Out, New 
Type, Anime-V... {tambien hay revistas 
especializadas en juegos de ordena- 
dor, como Virtual Jump). Estas revis- 
tas son bastante mas caras que los 
manga (entre 500 y 1 .000 Pts, frente a 
las alrededor de 100 Pts), pero estan 
mucho mas cuidadas. 

Generalmente, son de formato gran- 
de, con la mayona de las pagtnas a 
todo color, en papel satinado y un deli- 
rante despliegue grafico. Incluyen resu- 
menes de los episodios emitidos, pre- 
views, entrevistas, bocetos de las 
series y OAVs, y rankings: de las series 
de mas exito, pero tambien de los per- 
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para ninos pequenos. La mas exitosa 
es sin duda '‘Doraemon”, de Fujio- 
Fujiko (que esta siendo emitida y cuya 
version en comic acaba de aparecer) 
sobre un gato robotico de otra dimen^ 
Sion, capaz de extraer de un bolslllo 
los mas increibles artilugios. 

hatafci 

1ntM*|AliGttC8S 

Pero cuando se habla de manga, se 
habla sobre todo, con mas o menos 
razbn, de ciencia-ficclon, robots, naves 
espaciales y guerras intergalacticas* La 
ciencia-ficcion hizo su aparicion en el 
manga desde los tiempos primigenios 
con ^'Expedicion a Marta”, de Taro 
Asa hi (1940). Y el manga de mayor 
exito, “Astro Boy” de Tezuka, inaugu- 
ra el genero de robots, en su vertiente 
mas humana. 

Sin paramos en mayores detalles, 
los manga de “mecha^’ (paiabra que 
expresa tanto robots como maquinas 


complejas; existen estudios dedicados 
unicamente al diseno de "mechas”) 
tuvo su pinaculo en la obra de Go 
Nagai (“Mazinger Z” o ei mas reciente 
“Venger Robo”), en ta que titanicos 
automates defendian a la humanidad 
de sus acerrimos enemigos, 

Una variante fantastica de los robots 
es la de los guerreros con armadura, 
de los que la mas conocida en Espana 


sonajes mas apredados, tanto mascu- 
linos como femeninos. Ademas, suelen 
Incluir caratulas para cintas de audio, 
pegatinas, posters (hay tal cantidad de 
regalos, que muchas vienen sujetas 
con una goma elastica, para evitar que 
se pierdan). 

UmpsramiMBS 

Pero, i,de que tratan los manga (para 
evitar complicadones, no haremos dis- 
tincion entre manga y anime; normal- 
mente una serie de exlto disfruta de las 
dos faoetas, y cualquiera de ellas 
puede ser la inioial)?, Los temas son 
tan amplios como los lectores, aunque 
hay una serie de categorlas bastante 
establecidas. Los manga de samurais 
por ejempio, son el equivalente 
del western americano, 
Ejemplos de gran calldad 
son "Wolf and Cub'’, de 
Koike y Kojlma o “Ninja 


Bugeicho”, de Sampei Shirato, uno 
de los maestros del comic historico* 
De este mismo autor se edito en Espa- 
ha la serie “Kamui”. 

El manga belico es praoticamente 
inexistente en uno de los paises que 
mas a pecho se ha tornado el anthmili- 
tarismo y se centra en la parafernalla 
meoanica (sobre todo aviones). Cerca- 
nos a los comics de samurais (ya que 
mantienen los valores del bushido o 
“camino del guerrero’*) son los de Ya- 
kuzas (gangsters). Accesibles al lector 
espahol estan algunas de las mejores 
obras del dibujante Ryochi Ikegami, 
Crying Freeman, con guion de Koike y 
Santuaho, con Fujimura. Golgo 13, de 
Takao Saito es otro manga de gran ca- 
lidad, de tematica cercana a la de ya- 
kuza, 

Los manga sobre deportes (en la 
forma en que lo entlenden los japone- 
ses, como una entrega total al equipo, 
cercana a los valores samurais) tlenen 
gran repercuslon en Japon y han con- 
tagiado a occidente. El exlto de “Cam- 
peones” (Captain Tsubasa en Japon) 
hace unas temporadas en su pase por 
Tele 5 es buena muestra de ello. Hay 
series de beisbol, boxeo, voieibol (“La 
pandtHa de Julia” tuvo un importante 
impacto en Espana), sumo, futbol ame- 
ricano.,. Actualmente, “Slam Dunk”, 
ambientada en ambientes baloncestis- 
tico y publicada en Shonen Jump, 
ocupa los primeros puestos en fos ran- 
kings. Tiene version animada y vera 
pronto un lanzamiento en console. 

Trataremos el comic romantico en la 
seccEon dedicada a las mujeres man- 
gakas, pero citamos aqul a "Kimagure 
Orange Road" (Johnny y sus amigos), 
de IzumI Tsumoto, por su Importante 
repercuslon es nuestro pais y a"Video 
Girl Ai", recientemente publicada en 
Espana, sobre las andanzas de una 
chica que sale de un video para ayudar 
a un chlco con problemas amorosos. 
No tenemos espacio para otros gene- 
ros, como los de ofidnistas o exame- 
nes y los mas realistas y comprometi- 
dos, aunque no dejamos de hacer 
referenda a “Gen Desnudo”, de Na- 
kazawa, sene autobiograflca escrita 
por un superviviente de Hiroshima, que 
cuenta con una fundacion internacional 
para su difusion. 

Hay que sehalar 
que en Japon 
tambien se ha 
cen series especificamente 
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13. "Macro$$”: fa versidn anime 
ha aparecido rectentemenie en 
nuestro pats. 14. “£.a batalia de 
1o& pfanatas^t ur\a de /as prlme- 
ras sGrias da artima iiagadas a 
nuestros talevisores. 15, ^'3x3 
ojos primara parte. 16: La serie 
de mangas ''Dominion**: ia ver- 
sion anime tambi^n esta dispo- 
rt ibte en nuestro pais. De lo me- 
Jorcito del sorprendente Shirow. 

17. "Siam Dunk'*: anime, manga 
Yt pronto, videojuegos para con- 
soias, 

es “Los Caballeros del Zodiaco" 
(Saint Seiya), aunque aqui se han po- 
dido ver otros ejemplos, como “Los 
Cinco Samural“. En estas, la armadu- 
ra suelen tener origenes misticos y las 
narradon circula mas por lo fantastico 
que por lo tecnologico. 

El genero '"mecha” dio un giro impor^ 
tante a raiz de series de "anime'' corm 
“Mobile Suit Gundam” (1979), mas 
marcadamente futurista y en el que 
protagonismo pasaba de las maquinas 
a sus tripulantes. Gundam tuvo nume- 
rosas secuelas y “spin-offs" {series co- 
laterales), asf como una de las produc- 
clones de merchandising mas 
numerosas del mercado, especialmen- 
te en maquetas de robots. 

El siguiente peso vino de la mano de 
“Macross” (cuya anfmacion sigue 
slendo ejemplar, a pesar de ser realiza- 


da hace 10 ahos). “Macross" es cono- 
cida en occidente por ser el orlgen de 
“Robotech’\ aunque para hacer esta 
serie, los americanos usaron material 
de tres series distintas ("Macross", 
“Southern Cross“ y "Mospeada"), 
ocasionando importantes oambios en 
el guion original. En nuestro pais se 
esta publicando aotualmente la version 
en comic de la secuela “Macross \V\ 
En “Macross”, el diseho de naves y en 
especial el del robot-avion Valkyrie o 
Vehtech (en version USA) alcanzo una 
de sus cumbres. 

Otra serie de impacto fue la aqui co- 
nocida como “Comando G“ o “Batalla 
de los Planetas”, uno de los ejemplos 
de como occidente maltrata las series 
japonesas, ya que fue adaptada, cam- 
biada y cortada en numerosas ocasio- 
nes. Otras obras clasicas son “Galaxy 
Express 999” (que fue emitida por 
Canal+) y “Captain Harlock” de Reiji 
Matsumoto, “Gundam”, una de las 


series con mas secuelas y mas com- 
pleja de seguir, “Version”, de 
HIsashi Sakaguchl o 
“Venus Wars” de Yos- 
hikazu Yasuhiko. 

Recientemente, se 
ha podido ver {en 
video) y leer en comics 
una obra fantastlca-de- 
moniaca (subgenero m 
apreciado en Japon) que ha te- 
nido bastante impacto, “3x3 Ojos”, 
de Yuko Takada. Finalmente, de 
entre los autores actuales de manga 
de ciencia-ficcion y uno de los mas 
conocidos en Espaha, destacamos a 
Masamume Shirow^ cuyas obras 
(“Dominion”, “Patrulla Especial 
Ghost”, “Appleseed”,..) contienen 
elementos "mecha", un ambiente cy- 
berpunk y numerosas referencias a la 
mitologia clasica. 


Manga M ocddentB 

El manga se introduce en occidente 
por dos caminos. Uno, por los aficio- 
nados a la ciencia-ficcion, que encuen- 
tran en Japon una fuente inagotable 
para su tema favorito. Otro, a traves de 
las series de TV aireadas en nuestros 
paises. El pionero fue Estados Unidos, 
aunque el fenomeno fue casi simulta- 
neo en Europa (especialmente Italia). 
La animacion japonesa era por ios 
ahos 70 mucho mas barata que los es- 
tudios norteamericanos y las grandes 
cadenas comenzaron pronto a emitir 
las series de mayor exito. 

En el caso de Espaha, una de las pri- 
meras fue “Meteoro" (“Speed Racer”, 
en version USA), de tema automovilisti- 
co y que solo los mas mayores recor- 
daran, Le siguieron las lacrimogenas y 
mucho mas exitosas “Heidi” y 
“Marco”. Y, finalmente, “Mazinger Z”, 
uno de los grandes exttos de Japon 
fuera de sus fronteras y que trajo por 
nuestros lares una de las tematicas 



^ 0 ^ 





18 


mas queridas de [os japoneses: ios 
guerreroS’ robot. 

“Mazinger 2” se basaba en el 
manga de Go Nagai, publicado en 
Shonen Jump y la animacion era de 
Toel. En nuestro pais, su “violenda” y 
frases como “pechos fuera", pronun- 
ciada por LA robot Afrodita-A produje- 
ron un importante esoandalOp que hi- 
oieron que solo se emitieran 30 de Ios 


LA TRADICION PICTORICA JAPONESA 

Japfin proyecta al mando una imagen da nacidn eclectica, qie 
adna tiadiciones milenarias con lecnologia pcnia sen i- 
do, el manga, con so profusion de elementos futunstas. consti- 
tuve el diono heredaro de una larga tiistoria pictotica popular. 
Asl el origen del comic japones se sitiia en ios Clioiugiga. ro- 
llos del sigio Xll altibuidos al sacerdote Toba, en Ios m apare- 
cen animales antropomdrficos parodiando acWudes laepoca^ 
Posteriores son Ios Zenga (imagenes Zen) que se dibujaban 
para ayudar al espiritu a desprenderse de la realidad mondana^ 
paia ello reflejaban el absurdo de la realidad. cnnvirtiendose en 

unprecedenledelacaricaturasocio-polltica. 

En el XVIll las clases bajas disfrutaban con impresiones litogra- 
ficas sueltas, Ios Ukiyo-e, que representaban escenas costurn- 
brlslas. d Ios sbonga. claramente pornogrdficos.^ Esias litograir- 
as se recopilaban en folletos que se denominaron Toba-e 
[llustraciones de Toba). TamOien en iorma de libro apatecieron 
Ios Kibyoshi. con un hilo narrative a traves de las 
que evolucionaron de las llustraciones de fabulas inlantiles. 
Tambidn el antigoo arle de la caiigratia, que aon se pr ct, a, 
tiene que ver con esta prelerencia por lo visual. Y Ios ideogra 
mas Qoe conforman una importanle parte del idioma son, en su 
origen, tepresenlaciones plctdrlcas de la realidad que represen- 
lan. para el maestro Tezuka, hacer un manga, m^s que di- 
bujar era ‘escribit una historia con un tipo unico de simbdlos . 


casi 150 de Ios que consta la serie y su 
secuela, Es interesante hacer notar 
que en Francia, el inicio del boom ja- 
pones no vino de la mano de Mazinger, 
sino de una “copia” realizada por el 
mismo autor y estudio: "Goldorak”. 

Seria imposible trazar aquf una histo- 
ria de como Ios japoneses invadleron 
paulatinamente las emisiones televisivas 
inf entiles (en muchos casos, de forma 
erronea, ya que muchas series estan 
pensadas para mentalidades mas ma- 
duras). Solo hace falta mirar cualquier 
cadena en esa franja horaria para cons- 
tatar que su victoria es completa... 

“Pero, esto es historia primitive” , dira 
algun avispado lector. '"^Que ha ocurri- 
do desde entonces para general el 20 
boom actual del manga?”. Bueno, po- 
demos hacer una larga lista de causas, 
desde el hastio de Ios lectores de co- 
mics per las historias que llegan de 
USA, hasta la busqueda de tematicas 
que salieran del tipico superheroe, 
pero podriamos resumirio en dos pala- 
bras inglesas: “Dragon Ball”, 

Akira Toriyama es un mangaka que 
comenzo su carrera a finales de Ios 70, 

Su primera obra de exito fue 
“DnSlump”, que narra las vivenclas en 
Villa Pinguino, situado en un indetermi- 
nado tiempo y espaclo, que decidida- 
mente no son Ios nuestros. Entre sus 
habltantes se incluyen extraterrestres, 
animales antropomorficos y, especiat- 
mente, un robot con forma de hiha y 
superpoderes llamada Arale, El estilo 
de Toriyama, de lineas simples, pero 
detallista, deformando las proporcio- 
nes, y su febril imaginacion cataputto la 
serie y su adaptacion teievisiva a Ios 
primeros puestos. 

Sfn embargo, su gran exito lo constl- 
tuye “Dragon Ball”, en la que abunda 
en las caracteristicas de “Dr.Slump”. 

A estas alturas, no vamos a hacer un 
resumen de las aventuras de Goku 
(que significa “mono”) y sus amigos 
tras las Bolas de Dragon, Ios continuos 
campeonatos de Artes Marciales y sus 
luchas cosmicas, que aun se publican 
en el “Shonen Jump” y que van por e! 
volumen 36. Baste sehalar que su in- 
menso exito tras su emislon por las te- 
levisiones autonomicas y las enormes 
ventas del comic-book semanal en Es- 
paha constituye el punto de partida de 
la mangamania. 

El impacto de este comic es facil de 
comprender si echamos un vistazo a 
las estanterias de cualquier libreria es- 


peclalizada antes y despues de este 
fenomeno. Antes, Ios aficionados al 
comic mas jovenes debian conform ar- 
se con las ediciones de comic de su- 
perheroes americanos Marvel y DC, 
estancados tras su eclosion de Ios 
ahos 80, Ios albumes de comic “euro- 
peo”, destinados a adultos, y comics 
de corte humoristico nacionales, estilo 
^perlopez y el ''revival” de Mortadelo, 
El exito de comics algo distintos, como 
Ios derivados de las peltculas “Alien” y 
“Terminator” hacian presag iar la bus- 
queda de nuevos temas. 

^Que es lo que ofrece el manga? 
Comics faciles de leer, extremadamen- 
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te visuales, llenos de accion, con cier- 
tos toques de sexo (en ocasiones, algo 
mas que un toque), con personajes 
que, por mas raros que sean, estan 
mas cerca de! lector que Ios super- 
heroes, ya que en muchos casos son 
de su edad y que, ademas, explotan 
el ambiente multimedia en el que Ios 
nuevos lectores han crecido, Asf, las 
aventuras del personaje favorite pue- 
den seguirse en el comic, en la tele, 
en el video, en la consola.,. Y, se nos 
olvidaba, tambten Incluyen historias 
para chicas. 
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manga como una ^^family-strip”, qua 
cuenta las andanzas de un ama de 
casa, Sazae, en liras diarias qua se pu- 
blicaron en periddicos entre 1946 y 
1974. 

Fue a finales de los 60 cuando hubo 
una autentica explosion. Mujeres que 
crecieron con comics como “El Caba- 
llero Princesa”, del maestro Tezuka, 
comenzaron a trabajar. Series como 
“La Rosa de Versalles” (sobre la Re- 
volucidn Francesa), de Machiko Sa- 
tonaka, “La Pandilla de Julia” (vista 
en Tele 5), de Chikako Urano o 
“Fire!” (ambientada en el ambiente M- 
bertario de los 60), de Hideko 
Mizuno, perfecctonaron el comic fe- 
menino en Japon. 

El comic para chicas tiene caracteres 
distintivos. Per un lado, se enfatizan 
los aspectos romantioos y sentimenta- 
les, por otro, los dibujos atcanzan un 
grado de abstraccion mayor que en el 
comic para ohicos. Figuras mas gran- 
des rompen la estruotura de vinetas 
para poder presentar con mayor deta- 
He las vestimentas de las protagonis- 
tas. El diseno de los personajes tarn- 
bien es especial y destacan sus ojos, 
desproporcionadamente grandes, y 
con numerosos reflejos (incluso estre- 
ilas) en las pupilas. 

El primer gran exito fuera de [as fron- 
teras niponas lo constituyo la serie 
“Candy Candy”, de Rumiko Igarasi. 
El exito de su pase televisivo en Espa- 
na permitio su aparlcion como comic, 
convirtiendose en uno de los primeros 
mangas autenticos en ser publicados 
en Espana (1984). En la actualidad, son 
muchas las autoras de manga de exito, 
Por citar algunas, ahl estan Moto 
Hagio, Martko Iwadate o Yasoko 
Aloke, 
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Lbs cMcas son Binprem 

En efecto, el manga ha devuelto uno 
de los sectores mas enormes y desa- 
tendidos al mundo del comic: las femi- 
nas* En Japon existe una gran tradicion 
de manga femenino. Ya comentamos 
que hay numerosas revistas “Soho”, 
para chicas, hechos en muchos casos 
por mujeres, aunque en un principio el 
genero estuviera dominado por hom- 
bres, como en cast todo el mundo. 

Este estado de cosas pronto evolu- 
ciono y dio paso a muchas mujeres 
mangakas, que finalmente desborda- 
ron los Hmites del Soho manga y pasa- 
ron a hacer comic general. Actualmen- 
te, Japon es uno de los lugares donde 
el exito de las mujeres en el comic es 
mayor. Entre las pioneras, cabe desta- 
car a Machiko Hasegawa y su 
“Sazae-San”, que no es tanto un 


22 y ^ 9 ' ''^3 o/os"; de Yoku Taksds: muy fuerte. 

20; “Saffor Moon"; serie tipica para chicas- 21: 
"Dr. Stump’' t de Akira Toriyama: el mismo ereader 
de la fames a "Dragon Ball"- 22 y 23: "Dragon 
Ball”: el lider indteu title en todos los medios 
vfdeojuegos}- 






Otras obras suyas son “Maison (k- 
koku” (o “Julia, je t’aime"), mas cla- 
ramente sentimental* la recfente 
“Mermaid Forest”, de corte fantasti- 
CO y especial mente* “Ranma 1/2”, 
que aun continua en Japon. “Ranma 
1/2", una de las mejores combinacio- 
nes de historia sentimental y accion, 
cuenta fa histona de Ranma, un chico 
^que cuando se moja con agua fna se 
transforma en chica y tiene que usar 
agua caliente para volver a su estado 


masculine. En cualqufera de sus es- 
tados, es perseguido per miembros 
del sexo contrario. Con un enorme 
exito en tprma de serie, comic y 
OAV, compite con “Dragon Ball” en 
los gustos del publico espanol. 

Una serie ^quivalente, aunque con 
mayor enfasis en lo sentimental y 
con superpoderes de por medio, es 
“Sailor Moon", de Naoko 
Takeuchi, que actualmente puede 
verse en nuestras pantallas y que 
esta alcanzando altas cotas de po- 
pulartdad. 


24 y 25: "Wicked Qity: fa emdad maidita^j de 
Yoahiaki Kawaiiri, refata fas acciones del 
grepo conocido como fa ^Guardia Negra\ 26: 
"Saiior Moon**. 27 y 29: "Urotsukidoji^: Pro- 
bahfoinente es uoo de /os animes mas fuer- 
tes Wegados a nuestro pais. 28: "Robot Car- 
nival”’. De Otomo a Nakamura pasando por 
/os mas c^iebres maestros de la animaoion 
japonesa^ Nueve maestros reunidos para /os 
amantes dei arte y fa aminacion, 30: "Doo- 
med Megalopofis". 

Sin embargo, la mas conocida 
en nuestro pais es hoy por hoy 
Rumiko Takahashi, una de las 
que ha salido del estricto “shojo 
manga” para realizar obras eclec- 
ticas que gustan a todos por 
igual. Su primer trabajo de impor- 
tancia es “Lum” (recientemente 
editada en Espaha), sobre las an- 
danzas beficoso-sentimentales de 
una extraterrestre en nuestro plane- 
ta y cuya serie animada fue una de 
las principales competidoras de 
"Dr,Slump". 





En la actualidad, en Espafia pueden 
seguirse numerosas series de manga a 
traves de las dlstintas televisiones 
(“Ranma 1/2”, “Dragon Ball”, “Sailor 
Moon”, “Doraemon”-..), muchas de 
las cuales pueden tambien leerse en 
los comics que editan en Espana las 
editoriales Planeta-Agostini, Norma y 
otras. Para impaclentes, siempre 
queda la posibilidad de adquirlr versio- 
nes inglesas. Las editoriales Viz, An- 


tartic o Dark Horse publican mangas 
como “Ranma 1/2”, “Version”, “Ven- 
ger Robo”... (curiosamente, “Dragon 
Ball” no ha aparecido en los USA), 
Tambien se pueden conseguir revistas 
de anime en ingles, como “Animeri- 
ca”, “Mangazine” o "Anime UK”. 

Para los mas exigentes, a traves de 
ias tiendas especializadas en comics 
pueden encontrarse muchos manga 
originales japoneses, incluyendo el 
“Shonen Jump” o el “Mensual After- 
noon”, asi como tomos recopilatorios 
y las principales revistas de anime 
(Animage, Animedia, Out.,.), 

Los Otakus {aficionados) esparioles 
no han tardado en organizarse y dar a 
la luz sus propios fanzines, fuente in- 
dispensable de documentacion para 
muchos. Hay muchos de ellos como 
“Mangazone”, “Otaku Press", 
“Japan Anime Fanzine”... incluso 
existe un “prozine” (revista semiprofe- 
sional) llamado “Tsuzuki”, cuyos tres 
primeros numeros presagian una gran 
caiidad, 

En el capitulo de video, ei panorama 
ha mejorado Cillimamente gracias a la 
labor de Mangavideo, la empresa que 
ha comenzado a comercializar en Es- 


paha algunos de los mejores OAV y 
peiiculas que se han realizado en algu- 
nos tiempos (“Urotsukidoji”, “Venus 
Wars”, “3x3 Ojos”) y que a traves de 
su filial Anime Video ha puesto a la 
venta la mayoria de los OAV de “Dra- 
gon Ball”. 

Todo parece indtcar que los japo- 
neses han llegado para quedarse y 
que, lejos de ser una moda pasajera, 
el manga se ha convertido en una 
nueva forma de hacer comic y anima- 
cion. A nivel comercial se ha revelado 
como una de las formas mas renta- 
bles de hacer ocio y mucho tienen 
que moverse los creadores europeos 
y amehcanos para volver a recuperar 
las posiciones que ocupaban antes 
de la mangamania. 

EUSEBIO II. ARIAS 

Un articulo de esias ^aracteristicas no permite mis 
que una panor^rnica muy general de un fendmeno tan 
extenso como el manga. £1 aulor ruega que se discul- 
pen las inevitables lagunas y el haber despacbado de 
un plumazo bechos y obras muy significalivos, al 
tiempo QUO recomienda, para aquellos que quieran 
profundizai en el tema, un libro esencial; "Manga! 
Manga!, The World of Japanese Comics", de 
F.L.Scfiodi de ia editorial Kodansha. 






La caEecDrdn sorleada constara de loa titulos: 
1. a PUm DE li ESTHQIA DEL NORTE 
t DOiyiENION TANK POUCE ACTOS I & II 
3. veyus WARS 
4 UROTSOKIDOJI 
5. DOOMED MEOALOPOUS 
e. 3X3 OJQS PARTE 1'. 


Al gonador, cuyo nombre saldra publicado en el nOmero 1 0 de 
TODO PANTAilAS, se la er^viaron las seis cinlos VHS gratis per 
mm, sin gostos de 


rnDO PANTALLAS 

iS" «A"”" 


• ANIME.- Animacion, Dibujos Anima- 
dos. Normalmente, se reserve para de- 
signar la animacion japonesa, la mayor 
potencia mundia! en este campo. 

# ANIME-COMIC,- Una especie de 
fotonovefa, realizada a parttr de las 
Emagenes de una serie u OAV, en for- 
mate libro de boisillo y a todo color. 

# HANaURl ATISTO*- Aspirante a 
mangaka 

• MANGA.- Comic, caricature o ani- 
macion. En el presente articulo, se usa 
para definir todo el mundo complejo 
del ocio japones. Acunado en eE sigio 
XVIII, significa literalmente “imagenes 
(ga) involuntarias (man)” 


• MANGAKA.- Autor de mangas (el o 
ella), Los mangakas de exito se en- 
cuentran entre los pocos creativos del 
comic y la animacion que se pueden 
hacer muy ricos con su trabajo, gracias 
fundamentaimente a los dividendos 
derivados del merchandising. 

• MECHA.- Neologismo. Hace refe- 
rencia a los robots y naves ultra-tecno- 
logEcos que invaden todo el manga. 
Existen Estudios graficos dedicados al 
diseho de "mechas” e incTuso revistas 
especiaiizadas en elios, como la ameri- 
cana "Mecha Press”. 


• TEZUKA, Osamu (1927-1989).- El 
creador del manga en su concepcion 
actual y de su relacion con el anime. 
Durante toda su vida dibujo algo mas 
de 150.000 paginas de comics. 

• OAV/OVA,' Animacion original para 
video. Mediometrajes de animacion 
que se venden directamente en forma- 
te video. Un fenomeno de los 80, que 

ha alcanzado enormes proporciones. 

• OTAKU.- Aficionado al manga. Los 
Otakus y sus clubes tienen un impor- 
tante peso especffico en Japon y en 
todo ei mundo. 

• SHOJO.- Chica, muchacha. Per ex- 
tension, comics dedicados a las femi- 
nas mas jovenes. 

• SHONEN.- Chico, muchacho y sus 
comics. Aparece en el tftulo de las re- 
vistas de comics de mayor circulacion 
en el mundo. 

• YAKUZA.- Gangster, mafia japonesa. 
El genero de manga que trata de ellos. 
Palabra extendida internacionalmente. 

EUS^rO R. ARIAS 


Sopteo Anime 


^Te giistana ganar estos seis videos? 

Ahora tienes la posibiiidad de ganar una coleccion completa de las phme- 
ras sels peliculas de esta alucinante serie. Para participar solo tienes que 
enviar una carta o tarjeta con el triangulo original -no vale fotocopia- de la 
esquina de la pagina 52 (ESTO ES MUY IMPORTANTE), y un papel con 
tus datos personales y direccion completa, y el titulo de 1 0 mangas o ani- 
mes, editados o emitidos per television en nuestro pais. jChupado! Pue- 
des animar a tus colegas a que tambien participen, e ir “a medlas” en el 
reparto de peliculas en el case de que os toque... 






RCHA IBCMCA 
Dtmtor: Antftony Hickox 
Gulon: Peter Atkin$ 

FotDet*atia: Berry Lively 
Mustea' Randy ivtiller 

etectos Espect&tfis; Bok Keervimage Animaiiafi 


L OS aficionados al Terror de algunas 
ciudades de nuestra geografia han 
tenido la suerte de poder visionar 
por estas fechas la ultima entrega de la 
saga “Hellraiser”. Y decimos “la suer- 
te*’, porque a mas de un lector le va a 
flipar saber que alguna pelicula impac- 
tante de nuestro genero en los uttimos 
tiempos, como “El ejercito de fas tinie- 
blas" por ejemplo, aun no ha logrado 
ser estrenada en la mitad de ciudades 
de este pais„, Que triste, £,verdad? 

En fin, volviendo al tema. Para los 
afortunados que no tengan que esperar 
a la edicion en video ya esta aqui 
“HELLRAISER III: EL INFIERNO EN 
LA TIERRA”: las nuevas aventuras de 
los cenobitas y, sobre todo, de su lider 
Pinhead en su busca constant© del plaf- 
cer y el dolor. 

Recordemos que el primer “Hellrai- 
ser” fue rodado en Londres en 1986, 
marcando eS debut directivo del autor, 
guionista e ilustrador Clive Barker, un 
autentico devorador/creador de todo lo 
macabro y lo fant^tico, y que fue descri- 
to en su dia por el propio Stephen King 


Ei direclor de lodo esto es Anthony Hickox, quien ya reall- 
zd titulos -no muy afortunados, por cierto- como "'Wax- 
work" (Museo de cera, 1986). “Sundown: The Vampire 
retreat" (1988) y su ultimo trabajo, “Waxwork It: Lost 
in Time” Actual me nte produce “Los chic os del maiz 
III", dirrgida por su Nermano James. Se rumorea que 


seres que incorporan a su fisico algunos 
'"complementos ideales*’ para la vida 
moderna**. “Barbie*', el lanzallamas; 
“Compact Disc”, probablemente el pri- 
mer asesino a base de CD*s de la histo- 
rla del terror; “Cabeza de Camara”, un 
autentico profesional de la camara que 
sabe llegar con su objetivo hasta el mls- 
mfsimo centro de la noticia (o mejor 
dicho, del craneo de sus victimas); o 
“Fumadora”, una colega que puede se- 
guir con su pasion por el tabaco incluso 
despues de convertida en cenobita 
En fin, de nuevo una propuesta intere- 
sante en el desolado panorama del te- 
rror cinematografico actual, para fans de 
Pinhead y demas cenobitas, y aficiona- 
dos en general. jAhl Y si te encuentras 
algo as! como un cubo ‘Rubik* para 
jugar por la caile, en una sala de fiestas, 
o donde sea: por favor, ten las manitas 
quietecitas y no lo toques. jNo sabes la 
quese puede armar...! 


como “el future del horror". Barker esta- 
ba harto y descontento de las adaptacio- 
nes anteriores de sus libros a la pantalla 
{“Mundo subterraneo”, “Rawhead 
Rex”), asi que decidio diriglr el mismo: es 
el caso tambien de la otvidabte “Razas 
de noche”. Con un bajo presupuesto y 
un casting desconocido, “Hellraiser" 
logro llamar la suficiente atencion de erf- 
tica y publico como para ganar algunos 
premios y dar bastante dinero en taquilla 
y video. Fue una interesante y sorpresiva 
propuesta en su dia. 

Dos ahos mas tarde se rodo “Hell- 
bound: Hellraiser H”, en la que Barker 
ya simplemente partidpaba como pro- 
ductor ejecutivo, Aunque tiene un buen 
arranque, a la mitad de pelicula el guion 
empieza a decaer sin parar hasta el 
final. Y ahora llega esta tercera entrega, 
que cuenta con el beneplacito del pro- 
pio Barker, y que difiere en el trata- 
miento respecto a las dos anteriores. 

Si bien las dos primeras entregas de 
esta trilogia giraban quizes mas en 
torno a los personajes “humanos”, 
ahora la historia se centra al reded or del 
amigo Pinhead, en su intento de domi- 
nar al mundo con ayuda de sus maso- 
quistas colegas. En cualquier caso, esta 
claro que el protagonismo {jy ei mer- 
chandising, por supuesto!) de la saga ha 
quedado centrado desde el principio en 
este particular personaje, que ya ha 
quedado incerporado sin duda a los 
mitos del terror de los 80/90. Hay quien 
afirma -una legion de fans- que Pinhead 
no solo no tiene nada que envidiar al 
amigo Freddie Krueger, sino que enci- 
ma le supera ampliamente en cuanto a 
“seriedad y capacidad para asustar” sin 
tener que recurrir a payasadas y chistes 
mas o menos ocurrentes en el guion... 

Pero en “HELLRAISER III” tambien 
seran interesantes para el aficionado los 
nuevos amigos de Pinhead, unos 


Anthony Hickox ha sido elegido para dirigir cuan- 
do acabe esia produccidn, un nuevo remake de 
"La Momia’V para la Universal. Pinhead es in^ 
terpretado por el mismo actor que en las dos en- 
tregas anteriores: Doug Bradley, amigo perso- 
nal de Clive Barker desde la esouela. 


M 


Helpalsap 

El infierno 
en la tierra 
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CONCURSO 
CINEMAGIA 8 



Algunos de lectores mas acerrimos de CINEM. 
GIA son demasiado sagaces y se quejan de 
"fdcil" que han sido nuestros ultimos concursc 
Bien, a ver que os parece en esta ocasion: va 
naves. ^ 

Contests ctaramente y envfa tu carta con tus datos en u 
sobre dirigido a: 

TODO PANTALLAS 
(CONCURSO CINEMAGIA 8) 

Edlciones ESEUVE 

(./ Batalla del Salado, 34. Esc. B-1- A. 

28045 -MADRID 

Entre todas las respuestas acertadas que llegu 
a la redaccion antes del 5 de junto se sortec 
una alucinante y enorme maqueta de la nave 
Han Solo en "Star Wars": el "Hale- 
Milenario". El nombre del ganador se hard p 
blico en el numero de julio. Todas las contes 
clones correctas serdn archivadas y pasardn 
concurso trimestrab con todos los acertantes 
los concursos de abril (7), mayo (8) y junio ( 
Los ganadores del trlmestral serdn publicados 



CONCURSO CINEMAGIA 6 


SPUESTAS AL CONCURSO CINEMAGIA 6 

tograflo 1: “Abyss” (version extendida), de James Cameron (1989). 

tografia 2: “Conan, el barbaro”, de John Milius (1982). 


MOOR 

i Ian facil que esie mes ha habido 
& usar una pa!a nnecanica para ele- 
la carta del ganador: Juan Carlos 
dal Balguer (Sarcelona). jHas ga- 
jo una maqueta del destructor im- 
1al de "Stars Wars"! Que la luerza 
acompane (para montarla)... 




CONCURSO 

TRIMESTRAL 

Todos los acertantes (hoynn goro- 
do el premie mensual o no) de los 
Concursos Cinemogio de enero, fe- 
brero y mono, han porticipado en 
el sorteo de 3 peliculas VHS de 
"Robocop". Los afortirodos go- 
nodores ban sido: Sofia Lopez 
(Valencia), Pedro S. Santos 
(Burgos) y Juan A. Cortes 
(Madrid). En breve tecibireis la 
peliculo en vuestro domicilio. 



Seguimos recitiiendo cartas telicitando par el "Especial 
Star Wars" del numero 5. iQue pasadal Buena, pues una 
vez mas, graclas a tadas. Tamblen gracias a las que nos 
han escnlto porque les maid el arP'culo de "La noche de 
las muertos vivlentes" del numero ante mar. Ds Itemos 
enviado a todos un zambl para daros las gracias persa- 
nalmente. Si llaman a la puerta mientras lees estas Kne- 
es, debe sen el. Segulr escrlblenda a nuestra buzdn e 
Intercomunicadar (poner tadas ios dates en el cupdn, 
mas de uno se ha quedada sin pnemio per olvidar poner 
la Ciudad), contandonos vuestros gustos: came uels per 


Ids especlales "Star Wars", "Manga", etc., vames 
danda sallda a nuestros temas favarltos. Si na io hace* 
mas mas rapldo es porque en CINEIVIAGIA na queremos 
chapuzas con las peliculas y generos que se merecen Io 
mejor. GHUEMABIA no se hace responsable de las tirote- 
os laser entre lectores que se "plquen": lahora que las 
trehkies y les starwarfans habian llegado a una tregua, 
explatan atros...! Per cierto, cuando contestels la carta 
pubileada de alguien, Indicar el numero da TODD PAIVTA- 
HAS en que aparecid, para que Ids otros lectores pue- 
dan cansultar de que va la movlda... Un saluda a todos. 


M j smeera enhorabuena por esta sec- 
ciOn. ya que es la mas cofnpieta que he 
vislo en mucho tiempo en una revista dedic^a- 
da a1 cine. Por fin un lugar para los amantes 
de Oarlh Vader, de Freddy Krueger, de Han 
Soto... Para los viajeros del Halcdn Milenario, 
del Nostfomo, del DeLorean... Y sobre todo 
ara aquellos que vivimos en le- 
^anos pi an etas y en lenebrosos 
istillos... Aparte, no sS que di- 
ersion se le puede encontrar a 
’in sehor con oreias puntiagiidas 
que parece tonto. ya que no 
onrie ni de casuaildad. Eso va 
por Mr. SpQck y loda su legion 
de admiradores. Francamenti^ 
preferirfa besar a un wookie 
antes que Iragarrue un rollo 
como “Star Trek”. ^Para cuSndo la conti- 
nuacidn de la Irilogfa, Lucas? [QuP me voy a 
hacer viejol For favor, mandarme la direcciSrv 
de algun dub de “Star Wars'* de AndalucEa. 
Que la Fuerza os acompahe. 


Alvaro Ruiz Perei 
c/ Rincon de Uina, 7, 
Aloeciras (Cadiz} 


S obre gustos. ... Pero un “Star Trek sin 
Kirk, Scott, Spock y sin la vieja Enterprise, 
solo Eiene de StarTrek el nombre. 

Dantel Martinez tzauierda (Aidays, Valencia} 

V endo Pack de la Irilogia de "Aliens'* (con 
la version extendida de “Aliens, el regre- 
so”). Interesadosescribira: 

lilts Alberto ibpez Lozana 
cy Plaza Almudaina, 4, WA 
11008 'Cadiz 


M e gusEaria adquirlr cualquier clase de tanil- 
ne, se trale del tema que ce trate, pero en 
especial de terror, cili, rol y comics. Escribld a: 

Jorge IVtunoz Caves 
c/ Mariano Perez Vlves^ b, 2.-^ 
' eche {AHcante) 

Q Suisiera leiicilar publicamente en el boizbn a 
CINEMAGIA y TODO PANTALLAS, porque 
gracias a el Ids se ha resucitado 'oticialmenle' 
el tema “Star Wars” en nuestro pars, y ade- 
m^s tambibn tenemos ahora un lugar donde 
iniercambiar nuestras impresiones y mercanci- 
as los aficionados a I fantastico en general. 
Dtsiruto como un enano cada numero... jOue 
la Fueria os acompaiis por muchos mas! 
Alberto Gonial^ Martnrell (Barcelona) 


pasa con Raimi, los xenoformos. con los 
mangas, las sierras mecanicas y los tipos sin 
cara? jOueremos mas Raimi! [.,.y algun 
murctelago) 

Kaos X'Tpemo (Torrejdn de Ardoz, IVIadrid} 

A todos los trekkies que quieran inlercambiar 
informacidn de las series y de las pelfculas, 
escribira: 

E,R. 

C/G0lllV8hlJ22.3-r 
03O2C - Barcelona 

M e gusiaria conpeer aficionados ai cine de 
terror de toda Espana, que les guste el 
manga, et gore o Sam Raimi 

ftuben Barcia Saior 
cy Escalante, 2B, 
Puerto Sagunio (Valencia) 

A JorgeIVlufioz Coves [numero 6): spmos 
un grupo de amigos muy aficionados al 
cine fantaslico y queremos decir que estamos 
de acuerdo conligo, ya que a nosotros nos en- 
canlaiambiqn "La princesa prometida” 
Queremos que escriba al tnlercomunicador 
mas gente comp Jorge y nosotros, que les 
guste La princesa..." y dem^s peliculas pa- 
recidas. 

Raul Jurado Ramern (Marbella, fVlalaBa) 



C ompro engendfos de la Full Moon. Empire, 
Fulci y Jess Franco, en VMS. ttGore lives!! 

Juan C, Gamarasa 
c/ San Roque, 1 8 
46818 - euadaauar (ValEncla) 



A -Sor' Teresa de las Mercedes: voy 
a decide cosas que no debes fiacer. No veas 
pelfculas como “Hellraiser”. “Baby 
SInori". "Posesibn infernal', “Brainde- 
ad”, etc., por las reparcusiones g^stricas que 
le puedan provooar. No leas comics como 
“Lobe’s Back , que te votvarS loca con lanta 
tripa rajada. No escuches grupos como “Atro- 
city**, “Brutal Truth” o “Bestial Massa- 
cre”, porque Saf^n podr^ poseer lu dfibil 
alma. No juegues a rol de terror de noche, por- 
que los ojos se saldrSn de lus cuencas, y no 
pracliques oui-la, por el paro cardfaco y todo 
eso. Los demfe, hacedto. Es muy esiimulante. 
Os Io prometo. 

Canine gmnruyi Pic (Barcelona) 

Nota de CINEMAGIA: Haya paz. herma- 
nos, que la union hace la Fuerza. 

Q ue aiucine!! Y yo que creia que era et unico 
heavy que lefa esta revista... Os pongo mi 
direccidn para que me escribais, si sols heavys 
y os gusta la ci-fi, el (error, y sobre todo, esta 
revista, Chicos y chicas, de tos ados que sean 
yde ddndesean, Gracias. 

Joaquin Rola Martinez 
cy Isaac Peraf^ 5, 2" 8* 
08848 - Cnrnella (Barcelona) 

Q uisiera retornar ai ntjmero 5 de vuestra fa- 
bulosa revista para decirle al sehor Pep bn 
Serling (buibn), que “Cuentos asombro- 
sos” no es ninguna penosa version en color 
de “Twilfght Zone”. Deben'a ir al oculisla 
antes de sentarse a ver la tele. V desde aqui 
aprovecho para decir a los trekkies que ya se 
pueden ir jubitando y reiirarse a algdn ptaneta 
lejano, (...) iQu^ la Fuerza os acompane! 

Borja Caron Costa (Noye, la Coruna) 

M andarme todo Io que tengSEs sobre la pelf- 
cula “El gequeno Buda** a: 

Or^isdna Raya 
G/ Ciudad de BaN, 8, ATI 
03D10 ' Alican^ 


S oy un gran aficionado a la oifi y ai terror, y 
busco desesperadamente las dos primeras 
partes de la saga “Evil dead'. Estoy de 
acuerdo en que "Star Wars" y “Star 
Trek” son grandes sagas y demis, pero ^que 


C ontestarrdo a Jorge Mutioz Coves (numero 
8). i,C6mo te puede gusta r la pelicula “La 
princesa prometjda’7 jPuajl Viva el gore y 
le trlEogfa “Pososion infornal” 

Dia^ A. Sandoval Castflla (lU^beBa, M^a) 


C anal +, un puniazo. La pelicula de “El 
seficir de los anillos” es una de las mejo- 
res que he vislo. El sistema que han utilizado 
(rodar escenas con adores y luego pasarlas a 


dibujos) es totalmente ori- 
ginal, pero no hay ni conn- 
paraciOn con el libro. Es- 
pero con ansias la 
segunda parle. jAh! Que 
nadie se pierda "3x3 ojos": 
una pasada. 

In adicia fantasma 
(Hondarribia. Guiduzcoa) 

E s un riesgo alquiiar pelfculas de terror que 
no conoces o que no has ofdo hablar de 
alias. Muchas ’‘pelfculas” intragables se es- 
conden bajo bonitas caritulas que hacen pre- 
saqiar una auESnlica y deliciosa noche de te- 
rror, y cuando las ves. la decepcidn es anorme. 
Dos claros ejemplos son "Subhumartos” (la 
linea da la muerte) y "Terror en la funera- 
ria**. En la caratula de la primara sa ven un 
montOn de zombies descarnados, que sa redu- 
cen en la pelicula a un hombre mal maquilla- 
do. Terror an la funeraria” tiane unas excelen- 
tes fotos en el reverse de la careiula, [que 
desde luego no salen ert la pelicula! 

Diego Mazalna Pateinn (?) 

lyi e gusiaria felicitaros por vuestra maravilto- 
lll sa revista, Adem^s, me gustaria ponerme 
en contacto con alguien que tenga la 2* parte 
de “El senor de los anitlos". Qua llame 
luera de horario ascolar aH94t) 24-98-30. 
Enrique Borque Rodnguez-h^imnn (Lagrono) 

Nota de CINEMAQIA: Te gusiaria a tL,, 
iy a 1 0 ,D08 cinemagicos mas... ! 

(^NVriSTACIOtyES/l^ 

E l hombre del latigo (Ueida): El que con- 
tesla tiene mSs aflos que lu y seguramente 
alucina el doble con la saga dal Doctor Jones. 
No, no es malo. Simpiemente llevamos el espf- 
rilu de Ea aventura dentro, 

M iguel Sar Calderon; Vualve a enviarnos 
tu anuncio. [No pusiste la cludad y la gente 
nolepodf^ escribirt 

Y olanda Izquierdo Garcia (Ciceros): 

Estas inviiada a Io que quferas cuando quie- 
ras. jMenudospiropos, hermana! 

M arcos Del Olivo Lopez (Calatayud): 

Thanks por tu original regal d: jun cartucho 
de tints vaerd pegado aJ cdpdrr? la ganemsidad 
de nuestros lectores no tiene limites,,. 

C arlas Santos Granados (El Tiemblo, 
Avila): Prueba a buscar en la lienda ’Crisis" 
((elbfono 91-532-78-85). de Madrid. 

R atael Jose Gomez Sola (Vailadotid). 

Juan Fee. Galan Manzano (Madrid) yva- 
rias decenas mSs de "amigotes" de los Aliens: En 
CINEMAGIA los deseos de nuestros leclores mas 
xenolormos son como las ordenes del Emperador 
para Vader: vuestra peiicidn esa en marcha. 

J an C, Ecbegaray (Bilbao): George 
Lucas dijo una vez: 'Antes de La gue- 
rra...’ exiatid y exislirS siempre "2081...“. 

C arles Vilar Canamasas (La Garriga. 

Barcelona): Sin exagerar: exislen lantas ma- 
quetas "Star Wars" como naves y transportes 
apareoen en tas tries entregas. No te pierdas el 
proximo numero. 
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por Alan Smtthee 


Como podreis comppobap, hemos mejopado esta ssccibn en base a vues- 
tpas sugeneticfas. Ahora an lyoticias' encontpapeis algunos apuntes de inte- 
res sobpe el munde da las videojuegos, ademas da Ids Taps y aanaapsas lia- 
bltuales. En 'Analisis' as hapemas llegap nuestras Imppeslanes sabpe las 
pragramas qua hemas probada, y qua gozan da la pecDmendaalan espaclal 



Stars Wars; 
lie-Fighter 

P or vez primera en !a histo- 
rfa de [a saga Star Wars, el 
conflicto entre el Ejerctto Im- 
perial y la Alianza Rebelde 
podra ser abordado desde fa 
perspectiva del Imperio. 
Lucas Arts presenta el simu- 
lador de combate espacia! 
“Tie-Fighter", similar al ya 
conocido “X-Wing”, pero 


desde el punto de vista 'ene- 
migo^ Es decEr, que podre- 
mos jugar como pi lotos im- 
periales, al servicio del 
Emperador Palpatine, para 
“restablecer la ley y el order 
en'la galaxia". En la primera 
entrega estaremos bajo las 
mismas ordenes de Lord 
Vader y el Vice Almirante Th- 
rawn -ya conocido por los 
que hayan leido la continua- 
cion de ia trilogia, reciente- 
mente publicada en nuestro 
pais-, y podremos pilotar 
cuatro tipos diferentes de 
naves imperiales: Tie-Fighter, 
Tie-Bomber, Tie- Interceptor 
y la Nave de Asalto. ^Ganara 
el tado oscuro de la Fuerza 
mas adeptos que la Alianza? 
Es un interesante dElema que 
la llegada de este simulador 
podra ayudar a resolver... 
Seguiremos inform an do. 


tie TODO PANTALIJIS, Y en 'Catalogo' ofrecemos resenas de aquaflas noveda- 
des y programas de Ids que conviene estar intormados. Par supuesto, tain- 
Plan continua nuestro exclusive y particular 'Buzon', con el peculiar estilo 
que le cortrieren im escritos de nuestros lectores. Aprouacnar fee comlert- 
zos de IVlayo para jugari que pronto vendran los exantertes... 


Concupso Sierra numero 6 

^^Participaste en al' concurso SIERRA del numero 6 de 
TODO PANTALU\S? Por problemas de espacio no publi- 
camos la Itsta de los 50 ganadores, pero si enviastes las 
soluciones y coinciden con las aquf expuestas, casi seguro 
que eres uno de los afortunados que recibiran este mes su 
regalo, ya que no han sido muchos los que han logrado 
dar con la solucion correcta, y por tanto han sido muy 
pocos los acertantes que se han quedado sin su almohadi- 
11a. Se trataba de relacionar cada palabra clave con su co- 
rrespondiente juego, y estas son las soluciones: 


1. 

LAURA: 

THE OAGCER OF AMON-RA 

z. 

QUIRK: 

SPACE QUEST V 

3. 

AYUDANTE: 

CASTLE OF DR. RRAIN 

4. 

OAVBVPORT: 

KING'S QUEST VI 

5. 

LYnON; 

POLICE QUEST 3 

6 . 

TARDIA: 

QUEST FOR GLORY III 


R'CS 








MAS VOTADOS 

1 X-Wiiig (+) 

2 Day of tfie Tentacle 

(') 

3 PC Futbol (+) 

4 Alone in the Dank (+) 

5 Dune II H 

G Monkey Island II (-) 

7 Flashback {+) 

8 Sensible Soccer (+) 

8 Rebel Assault (+) 

10 I.J. and the Fate 
of Atlantis (-) 


Ganadores sorteo cupbn 



E ntre tod os los lectores que enviaron el cupon central de 
la revista de la seccion Videojuegos perteneciente al nu- 
mero 6, han resultado ganadores Ascension Sanchez Te- 
rron (Torrero, Zaragoza) y Jonathan Lozano Haymes 
(La Linea, Cadiz). En breve recibiran los juegos “Zona 0“ 
y “Viaje a I centre de la Tierra” respect Evamente en sus 
domicil ios. Recuerda que este mes puedes ganar un lote 
de juegos de la coleccion KIXX de ERBE (PC) simpEemente 
por enviar el cupon central (juegos cortesia de ERBE). 


(=. SE MANTIENE IGUAL: + SUBE; -BAJA) 

Vota lus juegos favorttos usando la tarjeta central de la revista: da lo 
mismo si en la lists de consdas mezclas juegos de difermtes maquinas, 
o si solo contestas a un TOP. Se trata de ver cada mes cuaJes son los 
juegos y consolas favoritos de nuesiros lectores. [Y recuerda que pue- 
des ganar un par de fabubsos jitegos por eilo! Mira la pagina 51 . 



MAS VOTADOS 

1 Dragon Ball Z (SN) 

(=) 

2 Street Figther II 
Turbo (SN) (=} 

3 Mortal Kombat 
(MD) (=> 

4 Sonic 3 (MD) (i-) 

5 Jurassic Park 

(MD) (+) 

6 Street Figter II 

(MD)(+) 

7 Flashback (MD) (+} 

8 Starwing (SN) (=} 

8 NBA JAM (SN) (•#■) 

10 Super Mario Kart 
(SN) (+} 
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Sam & Max: Hit the 


G UAU! (Nunca jamas 
dicho) jQue juego, cole- 
ga, que juego..J Una 
autentica historra de detecti- 
ves, con un par de protago- 
nistas interpretados por un 
perro (policfa, claro) y un co- 
nejo neurastenico, en una 
aventura grafica de Lucas 
Arts (como solo Lucas Arts 
sabe hacer)*,> ^,Quien da mas? 

Cuando todavta hay usua- 
rios que se sorprenden ante 
la calidad de “The Day of 
the Tentacle”, la continua- 
cion del ya mitico “Maniac 
Mansion”, llega ahora “Sam 
& Max” que supera con cre- 
ces a los antenores. Es mas, 
nos hallamos ante un pro- 
grama que literalmente e^* 
una pelicula de dibujos ani- 
mados en nuestro ordena- 
dor. Posiblemente esa sea 
su mayor virtud: la caltdad 
de Jos graficos, tanto de Jos 
fondos como de los perso- 
najes y sus movimientos, 
hacen que continuamente 
nos olvidemos de que esta- 
mos ante un juego, en vez 
de frente al televisor. Y la 
banda sonora es realmente 
eso: juna banda sonora en el 
pJeno sentido de la palabra! 
Interactiva con la accion gra- 
cias al sistema IMUSE (crea- 
do por Lucas Arts), ira cam- 
biando segun eJ escenario 
en que nos encontremos. 

Pero otro aspecto que 
nos ha desbordado positJ- 
vamente es ef sentido del 
humor que rodea al progra- 
ma de principio a fin. jlnclu- 
so las instrucciones, en el 
breve folleto de 12 paginas 
que viene en la caja ("Cua- 


derno para colorear") son 
un cachondeo! 

El argumento es delirante: 
un yeti se ha escapado del 
circo donde "trabajaba”, y 
de paso parece ser que ha 
raptado a otro integrante del 
mismo, Nuestros heroes 
deben recorrer toda Noiiea- 
merioa, en una autentica 
“road-movie” que atravesara 
los lugares mas representati- 
vos de asta naclon, para en- 
contrarios... Pero los sehores 
de Lucas Arts, buenos co- 
nocedores de fa industria ci- 
nematografica, han hecho 
que estos protagonistas ten- 
gan tanta personalJdad, que 
logran que el “guion” sea lo 
de menos. Sam, el perro, es 
tranquilo, paciente y reflexi- 
vo. Max, el conejo, es ner- 
vioso, agresivo y esquizofre- 
nico. Juntos, a lo largo del 
juego nos haran rerr una y 
otra vez con sus g an sad as y 
locuras, en ese choque de 
person alidades que tan buen 
resultado ha dado en mu- 
chas peliculas... 

El manejo del juego es 
muy sendilo^con^el procedi- 

jT NO PUEDO PEM 

( 

\UN COCHE CON UN PsrcorFco / 

ALUCfNADocoWOTU / 
coleguita ^ 


ina, Tambien, por si 
decides evadiile por un rate 
de la busqueda base del 
juego, puedes acceder a 
una serie de juegos comple- 
mentarios al mismo puro es- 
tilo “Sam ^ Max”: “sopapo- 
a-!a-rata”, “drilo golf”, “libro 
de recortables”... 

En definitiva, una pasada 
de juego, digno de Lucas 
Arts, 


miento habitual de las aven- 
turas graficas de Lucas 
Arts, pero mejorado. Y ha 
sido imposlble encontrarle 
ninguna pega qua poder re- 
seharos. De verdad, que 
sera dificil que encontremos 
un juego tan irreprochable 
en mucho tiempo. Por tener, 
tiene incluso un divertido 
salva-pantailas (yasabes, un 
sistema de graficos que se 
acciona automaticamente 
cuando llevas un rato sin uti- 


lizer el ordenador, para evi- 
tar el exoesivo desgaste de 
tu pantalla), que hace que 
aparezean un monton de 
Sam & Max en tu ordenador 
cuando te has Ido a cenar 
otvidandote de apagar tu 


DE PANTALLITO 


• St en detepEninBifDK momentos te etascas, no te pen- 
nei'viaso. "'Sam Bt Max" no es m juego sencillD de 
acaban. Rtlrocetfo, plensa en los lugares que no has 
examinado a rondo, y vualve a alios pop si hublonas ol- 
vldado algo necesania pastopiormente. 
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rras (marmol, madera,..) 
est^ realmente lograda, 
dando varledad a las parti- 
das* El control es muy intui- 
tive, simplemente mediante 
raton, y muy senciilo: casi te 
puedes poner a jugar sin 
mirar el manual, que per 
otra parte, entre iistas de 
enemigos, hechizos, gene- 
racion de personajes y 
demas valiosas instruccio- 
nes, llega a las 74 paginas. 
Otras opciones interesan- 
tes, como la de poder ver e! 
“Hall de los Heroes", o los 
enemigos que nos hemos 
cargado, convierten en defi- 
nitiva a “Dungeon Hack” 
en un verdadero juego de 
rol, transportado a! ordena- 
dor, con el que disfrutare- 
mos recorriendo mazmorras 
sin cansarnos* Senciilo en 
comparacion con otros, 
pero eficaz y adictivo. 


Una opcion bastante util 
es la del mapeado automati- 
co que se va configurando 
mientras vamos avan^ndo y 
“descubriendo" camino. Po- 
demos recurrir a el slempre 
que queramos, a diferencia 
de la mayoria de juegos st- 
milares hasta ahora, en los 
que no tenfamos mas reme- 
dio que ir dibujando las cua- 
drtculas en una hoja aparte 
si no queriamos acabar he- 
chos un verdadero lb en los 
laberinticos recorridos. 

Quizes lo unico reprocha- 
ble sea la ausencia de musi- 
ca, salvo en la presentacidn 
que ademas incorpora 
voces digitalizadas. Pero los 
ruidos, grunidos de los ene- 
migos y demas efectos so- 
noros son correctos. Ade- 
mas, los graficos son 
buenos, y la textura de los 
diferentes tipos de mazmo- 


clase (cl^rigo, ladron, gue- 
rrero, mago, etc.), e incluso 
su caracter (legal, caotico, 
neutral). Por supuesto, tam- 
pion existen parametros 
para medir las caractertsti- 
cas de nuestro personaje, 
exactamente igual que en 
los JdR tradiclonales: fuer- 
za, sabiduria, constitucion, 
Inteligencia, destreza y ca- 
risma, Pero si carecemos de 
experiencta en este tipo de 
aventuras, o blen estamos 
demastado impacientes 
para andar “perdiendo tiem- 
po“ fabricando mazmorras y 
personajes a nuestra medi- 
da, siempre podemos elegir 
directamente cualquiera de 
las muchas opciones que ya 
vienen conflguradas en el 
juego. 

Una vez dentro de la maz- 
morra, nuestra mision simple- 
mente consiste en avanzar 
por sus siniestros pasillos, en 
busca de la esfera que desea 
la hechicera que nos ha man- 
dado alii. Y no hay mas argu- 
mento. Hasta 50 enemigos 
diferentes pueden aparecer 
para diflcultar nuestra mision: 
desde hobgoblins y goblins 
(los mas frecuentes) hasta 
orcos, zombies, banshees o 
quimeras, todos ellos conoci- 
dos de sobra de los roleros 
mas veteranos. 


D ungeon Hack” es, sin 
duda, una de las pro- 
puestas mas atractivas 
en meses para los amigos 
de los JdR, sobre todo si 
est^n comenzando en esto 
del rol para ordenador: no 
en vano forma parte de la 
versidn oficlaf de juegos 
para PC de ‘Advanced 
Dungeons & DragonsV En 
“Dungeon Hack” lo que 
primero nos llama la aten- 
cion son los millones de po- 
sibilidades distintas que se 
pueden generar a la hora de 
crear partidas, mazmorras y 
personajes: jy no exagera- 
mo! 

Puedes definir a tu gusto 
absolutamente todos los 
elementos que conforman el 
mapeado del calabozo (ene- 
migos, su inteligencia, nive- 
les, objetos, trampas, etc.), 
asi como las posibilidades 
del personaje que "protago- 
nizamos"* Desde la raza 
(humane, elfo, medio elfo, 
gnomo, enano, halfling), su 


E^pBcEalmante para nuevos 
acA;tiis ^ y lectores He la 
secdofi 
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rhapf have ertcwigl-i expefiente? 

Pertaps they strong? 

Perhips %re vere tw rriin^ of Ihm? 


the from n«v on the humaii race vifl be 

\m creifferts 




C uando en las inmensi- 
dades del espacio pro- 
cediamos a identificar 
una desconocida y gigantes- 
ca nave espacfal extraterres- 
tre, el reactor de nuestra 
propia nave se recalento y 
explotd, obligandonos a 
abordar el transporte alienf- 
gena. Ahora, solos, embuti- 
dos en el traje espacial y ar- 
mados con nuestra pistola 
laser, no tenemos mas reme- 
dio que explorar planta por 
planta fa tnmensa nave, ell- 
mfnando a todos los repug- 
nantes seres que en ella ha- 
bitan, 0 morir en el intento. 

“In Extremis" es una 
aventura del tipo “avanza y 
dispara", con una realiza' 
cion sobresaliente, y que 
gustara a todos los enamo^ 
rados de las empresas es- 
paciafes. Aunque en un 
principio el planteamiento 
pueda ser similar al dei 
juego “Space Hulk", ya co- 
mentado en TODO PANTA- 
LLAiS, en esta ocasion solo 
manejamos a un hombre, 
que debe atravesar cada 
nivel alcanzando los termi- 
nales del ordenador de 
cada planta, abriendo los 
arnnarios donde encontrare- 



In Extromis 


mos reservas de oxigeno y 
energia para nuestro traje, 
tarjetas de acceso a otros 
niveles, y nuevas armas y 
bombas con las que repo- 
ner nuestro arsenal. 

Pero queremos resaltar 
dos aspectos concretes por 
los que este programa va a 
destacar. Por un lado, el so- 
berbio trabajo de ambienta- 
cion: los 'decorados' de la 
nave son fncreiblemente rea- 
les, hasta el punto de que 
cuando pasamos por debajo 
de una luz, esta afecta a 
nuestra vision: todas las 
fuentes luminicas son sober- 
bias en su tratamiento grafi- 
00, pero para comprender el 
alcance de este comentario 
hay que ver el juego. Men- 
cion aparte merecen los tru- 
culentos detalles de cadave- 
res esparcidos en los sitfos 
mas inesperados... 

Por otro lado, y en este 
sentldo el juego es una au- 
tentica pasada, hay que des- 
tacar el entorno virtual en 
tres dimensiones, por el que 
nos vamos a despfazar. Los 
sehores de Blue Sphere han 
‘rizado et rizo': podemos 
girar en torno a cualquier ob- 
jeto. Es especialmente exci- 
tante cuando Intuimos que 
hay un alienigena detras de 
una esquina, y de manera 
identica a la realidad, vamos 
“asomandonos” poco a 
poGo, apuntando con nues- 
tro laser, para ver quien al- 
canza^ntes al contrario... 

Quizas los momentos de 
mayor emocion y nervio se 


den cuando estamos a 
punto de quedarnos sin oxi- 
geno o energia para el traje, 
y nuestro andar se convierte 
en una autentica carrera en 
pos de alguna terminal de 
ordenador o el ascensor mas 
proximo. Aunque tambien es 
de infarto cuando conecta- 
mos el scanner y comproba- 
mos que una multitud de 
alienigenas se estan amon- 
tonando al otro lado de la 
puerta por la cual no tene- 
mos mas remedio que 
pasar... 

Dos son ios unicos repro- 
ches que le podriamos hacer 
a este programa. Por un lado 
fa falta de macizo, que viene 
compensada con un sober- 
bio trabajo de ambientaclon 
gracias a los efectos de sonh 
do: accesos al ordenador, el 
ruido de la respiracfon en el 
casco, los disparos, y demas 


COniSfJOS DE PANTALUTO 


• lilo p^enitas los nsrvlos cuam^o veas ava^nzar im aiofligo' 
na liactt tl. aimplemofite rotrocetie [if tienes espaoJo do- 
tras tuyo), ^actiata (la inayom do seres sm vutnora- 
btof asD y (Hopara. 

• to sera de utHldad; escrlie unaa Bitai gpo 
ptantos y ntvetes (ADQI, AOOZ.,.}, donde poco a pace, toh 
rorme vayts svanzmidD an el juego, Iras anotando urdena- 
damenie los oddigos de acteao el npitenadof de wm. De 
eata tnunera satir^ pue nlvilss ya has vMade. 

• No vayas andando: icarcl Reci»»Hla que tits roeolai ic 
energia y oxigeno no son Dbrntadai. 


efectos parecen sacados di- 
rectamente de la saga 
“Alien" {cuyas bandas sono- 
ras recomendamos para 
acompahar al juego y dar 
mas ambiente), Y por otro 
lado es probable que algu- 
nos jugadores se sientan 
agobiados ante la magnitud 
de la nave alienigena, y el 
sinftn de niveles a recorrer y 
seres a destruir. Pero de eso 
se trata preclsamente. £,0 
prefieres abandonar y morir 
solo, en el espacio? 
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Apchon Ultra 

P c. ARCHON fue un 
juego ya conocido por 
los jugadores mas ex- 
perimentados, basicamen- 
te consistente en un table- 
ro y unas figuras a 
desplegar sobre ei, de ma- 
nera similar al ajedrez. 
Ahora, distribuido por Dro- 
soft, nos llega ARCHON 
ULTRA: en nuestra primera 
impresion (ya lo analizare- 
mos en ANALISIS) es una 


version muy mejorada de 
su predecesor. El juego 
sigue desarrollandose 
sobre un tablero, y tus pie- 
zas se componen de uni- 
cornios, arqueros, cabatle- 
ro 0 magos, entre otros, 
que deben luchar contra 
banshees, goblins, drago- 
nes, hechiceras, etc. Es la 
eterna lucha entre el Bien y 
el Mai. Pero este es un 
rrtundo fantastico, donde 
las Casillas -y per tanto la 
ubicacibn de cada pieza- 
va cambiando, tornandose 
favorable o peiigrosa para 
su morador en determlna- 
dos mementos del juego. 
Hechizos, rayos, magia..., 
en un juego mezcia de ar- 
cade y estrategia, donde 
ademas podras cempetir 
no solo contra el ordena- 
dor, sino tambien contra 
un oponente humane, me- 
diante el teclado mismo o 
por medio de un modem. 


hacer que el usuario 
pueda acceder a una serie 
cada vez mas amplia de 
software a bajo precio 
(cada titulo costara 1,200 
pts.), al margen de la 
oferta actual de juegos 
para PC, cuyos precios 
como sabeis ya oscilan 
entre las 6.000 y las 
10.000 pts. Os ofrece- 
mos completa la lista 
de esta coleccion KIXX, 
para que podals ir 


Coleccion KIXX 

P C. KIXX es el nombre 
de una coleccl6n-se- 
leccion de programas, 
que ERBE va a distribuir 
hasta el mes de septiem- 
bre. En realldad se trata de 
titulos ya “clasicos”, cuyo 
relanzamiento tiene dos ob- 
jetivos: por un lado ofrecer 
la oportunidad de conseguir 
ahora estos programas, a!- 
gunos de los cuates en su 
dia fueron autentioos bom- 
bazos (y sin tener que plra- 
tearlos); y por otra parte. 


“pensando" los titulos que 
os gustaria conseguir: 

Xenon 2, Spedba!! 2, Cali- 
fornia Games, Rick Dange- 


Unnatural 

Seletion 

P C, [Este mes va de 
programas originalesl 
En UNNATURAL SE- 
LECTION encarnamos a un 
inteligente cientifico experto 
en ingeniena genetica (jahl 
es nada!). Pero algo no fun- 
ciona bien, y una serie de 
criaturas creadas manipu- 
lando fuentes geneticas se 
desmandan: son los Terol- 
des mutantes, gigantescos 


rous 2 , Barbarian f Indiana 
Jones y la ultima cruzada, 
Biasteroids, Thunderblade, 
Bionic Commando, Street 
Sports Basket, World Cup 
Italia 90, Go for Gold, 
Turbo Out Run, Street 
Fighter, Out Run, Starglider 
2, Driller, Microprose Soc- 
cer, Savage, Operation Ha- 
rrier, Tiger Road, E-Motion, 
Heavy Metal, Conqueror, 
Int. Soccer, California 
Games 2, Carrier Comand, 
Weird Dreams, Heroes of 
the Lance, World Games, 
Action Fighter, Dragons of 
Flame, Leader Board, Mur- 
der, Wizard Warz, Snowstii- 
ke, Total Eclipse, 3D Pool, 

ImnnQihlp MiR<%ion 2. 


animales '‘artificiales" des- 
controlados. Nuestra misidn 
es la de crear y drrigir otro 
ejercito de Teroides, para 
combatir y destruir a Ics an- 
teriores, en una serie de 
islas del sur de! Pacificc. 
Claro que si la violencia no 
nos va mucho, pedemos en- 
cerrarnos en nuestro labora- 
torio, concentrando nuestro 
esfuerzo en “jugar" con el 
acelerador de genes, y ha- 
ciendo experimentos para 
crear Teroides todavfa mas 
mortiferos que los del ene- 
migo, a base de hacer expe- 
rimentos... Sin embargo, 
tambien hay que cuidar 
otros aspectos, que van 
desde !a creacion de unas 
buenas alambradas a la utili- 
zacion de los satelites para 
ayudar a nuestras creacic- 
nes en combate, En definite 
va, un programa reafmente 
original, que ha Icgrado des- 
pertar nuestro interds. 


Los mas veteranos reco- 
nocerdn sin duda varios ti- 
tulos entrahables con los 
que ya hemos pasado muy 
.♦buenas horas en su dfa. 
Ademas, es interesante re- 
sehar que cada uno de 
estos juegos contiene 1 
punto: cuando constgas 10 
ERBE/MCM Software te 
regala una camiseta como 
la de la fotografta. No esta 
mal este tlpo de iniclativas 
para aliviar el encarecido 
panorama, 



y a zt que ahora astin da moda las consotas 
I f (os PC'S, pero a mi [aunqoe algunos pien- 
sen Que estoy lora) no hay quian me quite la 
idea de que mi iyiSX2 es una maravilla. Y sigo 
peesando que si los iaponeses no tiubieran 
delado de fabricar material para estos MSX, 
habfia modeios quo podrfan igualar u superir 
a ]os ordervadores dom^ticos de ahota. Tam- 
biln desearia contactar con olros usuarios de 
MSX1 d MSX2, para cambiar juegos de todo 
tipo, Irucos, lo que sea... A ser posible. que 
sean deAlmerfa. 

Pedro Jeaus Raei Eazor*la 
c/ Poeta Infante Den Juan Manueb Z, b^o 0 
04006 - Algeria 



TIEBGHTER 

Q uisiera hacercs una consulta: ^Sabdis 
cuanto Eiempo tardar^ en llegar a EspaRa el 
jueqo “TiE’Fighter" de LucasArts? jiEs 
que no puedo esperar mds a alistarme en (as 
fuerzas del Irryperio y ponerme al semcio del 
gran Vader!! 

Jnaky Diaz Ortega (Ketale^ Madrid) 

FjP- Hemos consuMo m £rbe. la {JlstribuldO’ 
w oflcisl de los pfoductos LitcasArts para PC 
en noastm pals, y nos cumtan quo os proiisOfe 
Que el ' T/a-F/ff/rter" no esl^ dispon/ple por 
esios confines do la palaxia Pasia pasado el ve- 
rano. OooobI fn cuanlo a osos proOlomlllas pue 
nos comenfas en lu cupOn, respeoto al “X* 
Wm§'' y sue ampHacmes, le podemcs deck 
que las hmos probado y no advertmos nada 
amrmafi r)! nlngm oiro loclor -pot ahora-. ^ha 
Queiado de las mtsmas. Es probable que sea 
asunto de to memotk Ubera toda la qm puedas 
para qm a! artancate! PC disponga de la mdxh 
rm (consuHa tu rnar^ua! de! fuego para ellol Si 
nos Mo Hegado problemas en este ser^tido: s! 
tennis e! '‘Windows'^ et "WotdFertecV* o 
ouilquior otra Bpficacldn de arraoque ptefijado, 
ct^ on disquete ouevo de arraopue que no las 
InsclafiM. 


LO QUE GUBVTA ES EL PROGMMA, 
m LA MAQUIIVA 

Q uiero contestar a una carta que salia en e[ nu- 
mero 6 de TODO PAWTALLAS. y que habJaba 
sobre el ‘Street Fighter Basura IP, Te dird que lo 
que bace bueno un juego, no es si es para ser 
ulilizado en PC o en la Me^drive, o lo que sea, 
sino lo que han hecho de dl sus prog ramado res. 
Que el "Street Fighter 11" para PC sea una 
basura no quiere decir que el PC I o sea Lambi^n. 
Lo que es urna basura es la programacidn que 
han hecho: el PC es mejor que las consolas de 
16 Bits, y la prueba la tienes en el incrstble 


” Mortal Kombat", qire en la version PC es la 
major Ce todas las que se Iran hecho. En resu- 
man, Ic-s qua ha hecho el “Mortal Kombat^ 
son unos buenisfmos programadores. y los que 
han hecho el "Street F. 11" unos chapuzas. Y el 
PC siguesiendoel mismo. 

Uac Baman [Valencia) 

SlMdLADOPESDEVUaO 

M e gustarfa contacts r con aficionados a los 
si mui adores de vueio para inSercambio de 
prograsnas. Prefer! blemente de Madrid. Escri- 
bira: 

David Barbaf 0 RodHguez 
0 / Oren&e, 11 
Aicobendaa [Madr^) 

RlVAUIADSEeA-MNTeuDD 

L a verdad, estimados consoleros: no entiendo 
el porqu^ de esa rivalidad entre SEGA y 
NINTENDO. Yd tengo una Megadrive y estoy 
muy contenio con elia, y supongo que el que 
terrga una SuperNintendo tambien. A mi, la 
verdad, me gustarfa tener las dos., porque aun- 
que sdio conozco ta Megadrive, hay juegos de 
Nintendo a los que me gustarfa jugar. r Dra- 
gon Bali Z". “Super Star Wars") Asi que 
cada cual' se compre lo que le parezca. pero 
que no critique a los demis. ■ 

Ffandsco VIves Mat^nez 
(Palma de MaUorca) 


KffIG QUEST V 

P ara acabar el “King Quest V” para PC, 
cuando llegues al final a enirentarle con Mor- 
deck, cuando ^1 se Iransforme en bestia alada, tu 
elige transformarte en tigre fesquina interior de- 
recha); .uego t\ en dragbn y tu en liehre (esquire 
superior derecha); ^1 ss transformari entonces 
en serpiente y to has de hacerlo en tejbn fesqui- 
m superior izquierda): y al linal ei le rodea con 
un aro de fuego. y transfomtandoEO en nube {in- 
ferior izquierda), lo apagas para siempre. 

Dsvld Manuel Cabal Ines 
(Oviedo, Pt*lnclpado de AstetNaa) 

1^1 


(^ker V 



LAAiAOIA DEL CRIMBII PAM PC 

H oJaf Yo antes tenia un SPECTRUM 43K, con 
el que he pasado muy buenas tardes. Des- 
pu^ tuve un AMSTRAD CPC 43^, y me “viciS^ 
con un juego liamado “La abadfa del ori- 
men", pero nunca pude terminarlo (ialguien lo 
ha hecho?). Ahora tengo un PC y me gustarfa 
saber si puedo eorrseguir este juego, y terminara 
sf con mi fruslracidn por no itegar al linal. 
Fer'itando ib&hez Per^jii (Moatolea^ Madrid) 


TP: iMadte mial No tiene ados ni nada el 
juego en cuestldn. SI, conocemos mucha 
garble que ba acabado esle juego, un bom- 
Mio eo su die, tnspkado on e! atgumento de 
“B nombro da ia rose ". lamntams au- 
mer^lar tu irusttactdr}. Pern para compensar 
te aseguraroos que estd disponible en m- 
sidn PC (ihaoe afios tamomi), y nos sor- 
prer^de tu busqusda, pues es el tfpico t/ls/- 
co” que todos tienen pirateado de aigOn 
amigo... Busca, que seguto que algOn cole- 
ga lo tieoe petdldo entre sus prlmetos dls- 
qustes. Claro qus, ejem, tamblir} puedes in- 
ten tar comptarlo. Pero a estas alturas^.^ 
Suerte y no te despisies eo las boras de 
rm: lya SBbes pue los moojes tieneo uo bo- 
rarlo muy severol 


taseyOB SPOOK VIVE ev MADRID? 

R ecientemente, por mis servicios prestados 
en la 'U.S.S. Enterprise’, me harr regalado 
un ordenador personal pero no encuentro la 
teda de ^enoendido". Por favcr, enviadme un 
dibujo exp I teat I VO, con co brines y fiechitas, 
Mr. Spook (Madrid) 

TP: 8m a uoa pregur^ta 'i6gica\ wa contes- 
tacido iguat de 16gica\ Busque usteq un bo!6o 
fdlspositivo pulsante accmable), queposible- 
mooie vaya mafcado cori las letras WWER" 
('‘WGJKKSS". si el orderiador es de tabrlca- 
ci6o klingor}). ^Ya esti? Pues abora pdiselo, 
con cuidado de no hacetse dabo en su vulca^ 
niaoo dedito: eso no setfa Idgico. En prdximos 
ndmeros, ya le daremos la leeddr} de edmo 
apagarlo. 

PD.: ^Creias que no publicariamos tu carta, 
eb? 


INTmCAJVffilO CONSOil POO BUDgORA 

M e gustarfa cambiar una SuperNintendo con 
8 juegos, 2 mandos, cables y convertidor 
para juegos americanos por una emisora con 
SSB. Prefer! blemente una JopsK B.DOO 0 algu- 
na Pfesident. Preg untar por Lukas en el 988- 
237059, Graciflas, 

Lukaa (Orente) 


GLOB DE PG 

T enemos una revista en disco con juegos. arti- 
culos, ofertas, concurso, un juego por correo 
(gratis), etc. Escribe para pedir inbrmaebn a: 

Jose Ramon Lopez 
C/ Lager, TT, 1* 
S2360' Veils (Orensa] 


OPtIVlON-INTetGAMBIO AMIGA 

C reo sinceramente que la seceSdn de video- 
juegos que tennis es buerva, pero demasiado 
corta. Oeberfars exienderla un poco m^s y de- 
diearle mas piginas, ya que casf todos los lec- 
tores de la revista seguro que se pirran por los 
videojuegos^ y vuestros criterios nos ayudan 
bastante a la bora de adquirirlcs, Podfais tarn- 
bien dedIcar una secebn a juegos ya pasados 
de moda, como “Robocop", “Desafid 
Total”, 'Trehistorik” elc. 

Aparte, desear fa inlercambiar juegos para 
Amiga 500. Los fnteresados escribira: 

Santiago Diaz Hamirez da AreOano 
tl C^lzada, 20, 3^ E 
133011 - Puertollanc (Ciudad Real) 


AGRAOEmneyTO de lector a iegtdr; 

[ESOMOLAI 

M uchas gracias a Juan Carlos Camarasa 
pore! iruco quote publioaron en el nOmero 
6 de TODO PANTALLAS, para el programa 
“PC FUTBOUl Es una maravilla. iCbmo b 
has descubierb? Jienes a I gun truco para 
poefer jugar con mis de tres eKtranteros? jEres 
un genio! 

Mlgitel Perona Ponce (Valencia) 



ALOliEINTHEDARKZ 

M e gustarfa saber si el juego de PC "Alone in 
the Dark 2" es tan bueno como ei prirrrero. 

Diego Sandoval CisdIla [Manbeia, Malaga) 


Nosokos ya lo imos proMdd (m roponajo w 
ndmero anterior) yes una pasada. Es tar} buer}o 
0 mds. Quiids mtuso tiene mSs accldn. Mira 
que nos gusta darie af “coco'' y pensar, peto el 
gustMo de disparar laatneiralladora contra todo 
bicbo miente tnientras m tus altavoces resuO’ 
na el ^bletso de los tiros... (si y ahora el ptola- 
gonista tambidn da cabemzos ypatadas karate- 
ms). Haioos caso. porque si te gustd la primera 
parte, la segunda no te defraudari. 


imiUVGS DE SUPeUHVIBVDO 

U n trucazo para “Lemmings" de SuperNin- 
tendo: pulsando izquierda, derecha, start y 
select podrds tener aoceso a todos los niveJes. 
Aconsejable para todos los que quieran cono- 
cer aires nuevos y no la misma pantaiia que 
nunca pasas. 

La adeta fanteama (Hondarribla, Gufpuzcua) 


VBVTA DE AMIGA 

V endo ordenador Amiga 2000, compaiible 
PC-XT, monitor color, dos dtsqueleras (3 
1/2 y 5 1/4). Ademas, varbs programas y jue- 
gos. Precio: 50.000 ptS. Tel^fono: 879-26-23. 

Albartp BatJe Martirtaz 
€/ Huts Gampafiya, GS 
Granollert (Barcefona) 



DRAGON BALL I PARA MEGAORIVE 

M e pregunte cuando se quiere 
dar cuenta SEGA que a mu- 
chos megadravianos nos gustarfa 
"muy mucho" que sacasen la ver- 
sion "Oragon Ball V en Mega- 
drive, Tambi^n si esta en Megadri- 
ve el juego 'Snow Brothers" o 
sisesabealgo deSt. 

Fraimlaco Munoz Bulorn 
(MadHd) 

Que nosokos sspamos, "Snow 
Brothers" no ha sido editado 
para la Megadrive. 


79 





Simvlador 

Con Origin puedos rohacer la hlstorio, 
En Pacific Striko la Segunda Guerra MundiaJ puede tomar 
otro camino grocias a fu falenro de pilofo. Partkipa en 
todas las grandes bafallas con fodos los aviones de caza^r 
con unos grdficos de una precision sorprendente 
y los perfecfos sonidos de los Wildcats de Pearl Harbour 

y los Avengers de GuadalcanaL 
Djspoffflile en PC. 


division de Electronic Arts* 


>ROSOFT Moratin 52, 4^dcha. 2801 4 Madrid Tdf.: 91^9 38 35 Fax: 91/429 52 40 


TELEFON 
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PorAltela 


"iMaldito psppo del Noptel 
SuBita ssa espada y libepa a la 
niiia, o ppepapata a mopipl No 
hay sitia para loa dos an asta 
taberna". "iRolo Unol jRaJo 
Unol iTienes an Tie detpaa 
tuya, an la calal Note una ppb- 


aancla oacupa. iWadge, cubpe- 
mal Maldita sea, no me funclo- 
nan loa petpos... iMa vay a aa- 
tpellarl Aaapgghl" 

Fraaaa axcltantaa, £vapdad? Y 
cuaata tan poco podep pponun- 
ciarlaa... Fijate coma vlana al 


"amblante" polaro para asta 
mea. Deapidete del abuppimlen- 
to {y da loa abuprldoa colga- 
doa), y blenvenldo a la aecclbn 
da la aventupa an vivo: 
RolftBamea. Ahopa, iRuens 
Cazal 


[Con^®?L 

kot&Gameg^ 

Jurasia 
lime Warp 1 






Noticias breves 


Envia Ka tarjeta ^ ■! 
central de la revis- 
ta correspondien- 
te a la aeccion 
‘RoI&Games’ con 
tus datos (puedes 
aprovechar para 
incluir alguna 
consulta, anun- 
oio, etc. para el 
buzon, o contar- 
nos tu ‘batalla 
del lector'). Au- 
tomaticamente 
en el sorteo de 2 juegos 
de rol “JURASIA - TIME 
WARP 1’*, cortesfa de 
DISTRIMAGEN. 


• Cuando este ejemplar de 
TODO PANTALLAS llegue a 
los ktoscos, ya se habra re- 
allzado en Barcelona DIA 
DE JOG {dias 15, 16 y 17 
de abril), evento al cual ya 
dedicamos un arttculo en su 
dfa. Daremos m^s informa- 
cion de estas jornadas en el 
proximo numero. 


# Segufmos en Barcelona: 
el primer fin de semana de 
este mes de mayo se va a 
celebrar el Salon del 
Comic, con una '‘movida 
salvaje” en torno al rol. Se 
presentaran nuevos juegos > 
modulos (entre los que 
destacan el "Hambre no 
humana", para “Vampiro”, 
e intuimos que tambien 
puede aterrizar aqui “Buck 
Rogers”, noticia esta aun 
no confirmada “oficialmen- 
te"). Aparte de los stands 
(con partidas de rol para los 
asistentes) de algunas edi- 
toras de rol naclonales, pre- 
sencia anunciada de los se- 
nores de TSR (“D&D”), con 
un stand propio de sus pro- 
ductos en Espana, 


• Y hablando de Joe, se ha 
realizado una reimpresion 


Far West: '’Complot para 
matar a Lincoln", 
Cyberpunk: “Night City’*. 
Vampiro: "Hambre no Hu- 
mana’*. 

Rolemaster: “Criaturas y 
tesoros’*. 

El Senor de los Anillos: 

“Criaturas de la Tierra 
Media”, “Minas Tirith*’. 
Aquelarre: "Dracs”. 
RuneQuest: “Tierra de 
Ninjas*’. 

Oracuio: “Atlantida”. 
Gurps: “Gurps". 


m Pero tambien los roleros 
de Madrid est^n de enho- 
rabuena: la asistencia de 
TSR se repetif^ en la Feria 
del Libro de Madrid (fines 
de mayo, principios de 
junio). En este ultimo even- 
to, DISTRIMAGEN tambien 
va a tener su propio Stand, 
donde se van a realizar 
partidas de “Universo”, 
“Far West”, “Cyberpunk”, 
“Analaya”, “Ars Magica’' y 
“Vampiro”. 


• “Juegos&Games” no es 
una copia del nombre de 
nuestra seccibn: es la nueva 
delegacion oficial de JOC 
Internacional en Mexico, 
dedicada a la importacion, 
distribuclon y venta espe- 
cializada de juegos de rol y 
simuiacion en el pais 
amigo. Puesto que TODO 
PANTALLAS tambien se 
vends alii, suponemos que 
esta sera una buena noticia 
para los roleros mexica- 
nos, y mas conociendo el 
“materiai” de Joe Interna- 
cional. 


de “Star Wars’*, el cual esta- 
ba agotado desde hace 
meses. jAhora puede ser la 
oportunidad de hacerte con 
pero no te despistes! 

• A los Masters y Directo- 
res de los siguientes JdR, 
al loro que por estas fe- 
chas sale bastante “mate- 
rial”. Tomad nota, porque 
puede ser bueno para ir 
preparandose de cara a las 
posibles “aventuras" de 
este verano. Estas son ias 
novedades que las distin- 
tas editoriales roleras nos 
Han hecho llegar: 


Premlados 
concurso del 
numero sals 

Entre todos los lecto- 
res que nos enviasteis 
el cupdn central de la 
seccidn RolSiGames 
del numero 6 de TODO 
PANTALLAS, los dos 
JdR “Universo” (cedi- 
dos gentilmente por 
CRONOPOLIS),han go- 
rrespondido a Jo36 
Juan Montiel Martinez 
(Lorca, Murcia) y a 
David Carrillo Frias 
(Hospitalet, Barcelona). 
Ambos recibirels los li- 
bros en breve plazo en 
vuestros domiollios. 


SI 




El Juego de rol demom'aco medieval 



“El lugar, la Peninsula Iberica. La 
epoca, segunda mitad del siglo XIV. Se 
reparten el territono 5 reinos: Castilla, 
Aragon, Granada, Navarra y Portugal. 
Castilla y Aragon estan en guerra; en 
e]la se decide que reino tendra la su- 
premacia definitiva sobre la peninsula, 
Es la Baja Edad Media. Senores y va- 
sallos. Pero no todo es como nos han 
dfcho qua fue. Coexistiendo con el 
hombre existe otro mundo, mucho mas 
antiguo y sabio. Un mundo que se 
oculta en los bosques y zonas agres- 
tes, pero que tambien es capaz de in- 
vadir, de noche y a escondidas, las 
nuevas ciudades de los hombres: es el 
mundo de la fantasia, la leyenda, ia 
magia y fa locura. De las criaturas no 
humanas y def DfABLO. (...) 

...Y asi, [os vampiros cabalgan mez- 
clados con las Companias Blancas que 
saquean Castilla; el Lobisome aulla en 


Galicia; los Guls husmean las tumbas 
en la tierra que fue llamada Al-Andalus; 
las Lamias acechan los caminos; 
Pedro el Cruet hace tratos con el Prin- 
cipe Negro de Inglaterra, tratos que 
pueden costarle el trono y el alma... 

Y el Diablo se rie, mientras las Mei- 
gas preparan el AQUELARRE.” 

En esta ocasion nos sentimos orgu* 
tlosos de presentaros el JdR AQUELA- 
RRE. Y este orgullo es por varies moti- 
vos, En primer lugar porque se trata 
del que fue el primer Juego de Rol cre- 
ado enteramente y editado en nuestro 
pais: su autor, Ricard Ibanez, y la edi- 
torial Joe Internacional asumieron esta 
dificil tarea con resultados mas que lo- 
ables, como seguramente estareis de 
acuerdo en coincidir con noso- 
tros aquellos lectores que ya co- 
nozcan esta obra. 

Y por otro lado, porque AQUE- 
LARRE no es simplemente un 
JdR mas es el inmenso y variado 
panorama actual: el aumento de 
oferta no ha hecho slno convertfr, 
con solo tres anos de “antigue- 
dad”, el juego de ibanez en un 
pequeno “clasico de culto” para el 
aficionado rolero espahol. La 
prueba es que pese al paso del 
tiempo y este aumento constante 
de oferta ludtca, AQUELARRE 
sigue persistiendo en todas las lis- 
tas ‘Tops” roleras de nuestro pais. 


Puede que los motivos sean varios. 
el que sin duda mas destacamos 
nosotros, es el de que por fin se cum- 
ple ese argumento, tantas voces utili- 
zado cuando queremos defender las 
cualidades de los JdR, de que tambien 
“instruyen y educan” mientras juegas. 
Nunca se ha cumplido mejor esta pre- 
misa que con AQUELARRE. Por su- 
puesto depends mucho det Master (6 
Director de Juego), pero al mismo 
tiempo que los jugadores se divierten, 
aprenden o revisitan aspectos olvida- 
dos de nuestra Baja Edad Media, que 
en la mayoria de ocasiones mezclan 
hechos reales de nuestra historia con 
la mas pure leyenda o supersticlon lo- 
calista. Por ello esta vez nos atreve- 



EJBVIPLO OE PARTIDA 


Los pratagonislas son: Ignotus {Xavier), un campesino metido a guerre ro: Miguel 
el Curandero (Alex), lambi^n de origen campesino, pern mucho mas cuitivado: y 
Zarah (Grislina), urta alquimisla granadina. Miguel y Zarah han coolratadO' los ser^ 
vicios de Ignotus para que tos escolte en su viaje por tierras de Valencia. 

(^4 

* Director de Juego: Mmmm... [hace un ruido de dados tras la tab I as. Poco im porta 
lo que saque, ya que es parte de la aventura que los jugadores pasen ia noche en 
ese paraje por el que vtajan ah ora). Est^is de suerle. A unos doscientos metros del 
camino encontr^is un prado de suave hierba, con unas rocas que os proteger^n del 
viento. A unos 50 m. corre un riachuelo. 

*Afex: Bueno, movamonos. Yo me encargo de preparar la com Ida. como slempre. 
Ignotus, ite encargas lu de las monturas? 

*Xavier: Evidenlemenle, vosotros todavia no distinguis la cabeza de la cofa, 

* Cristina: Voy a buscar agua al rlachuelo y aprovechare para asearme un poco. 
Tengo que hacer mis oraclones a Ala. 

‘Dj: OK, Cristina. i^Ppd^is sallr fuera un momento, vosotros dos? Gracias [Xavier y 
Alex se van fuera de la habilacidn). El agua del rlachuelo esM fria-y muy limpia,,. 
Hazme una tirada de Irracionaifdad', por favor. 


*C: La paso. i,Bien? 

*Dj; Bueno, te refrescas la oara, bebes un poco... y el gusto del agua en tu boca 
empieza a cambrar. Tlene un regusto extraho, como salado, cast como.,. jTira por 
Degustad! 

X: jTe odio! Hey, [08 sobre 10%! No est^ mal. 

"Dj: Felicldades, Cristina, detectas perfectamente el sabor de la sangre en tu boca. 
Ah res los ojos sorprendida y ves que tienes las manos llenas de sangre. De hecho 
TODO el rio estd manchado de sangre, como si mas arriba estuvieran degoilando a 
alguien. 

"C: [Lanzo un grito y aviso a los demis! 

*0j: OK. (Llama a Xavier y a Alex, los cuates han aprovechado para vaciar a medias 
la ultima cerveza de la nevera) Ois el grito de Zarah, y veis que viene corriendo, 
muy asustada, diciendo algo del rlachuelo. 

*A: Y, por supuesto, no traera el agua. 

*X: tgnotus desenvaina su espada al grito de iqu^ sucede. bella infiel? ^ qulen 
hay que degollar? 

*C: Lfevo a este par de cafres al riachueio. Voy escupiendo la sangre, 
*XyA(aduo): ^Sangre? 
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mos a recomendar este juego a aque- 
llos de nuestros lectores mas adultos, 
que siguen sin ‘atreverse' a comprar 
un JdR y probar este loctfra ludica, 
pero que an el fondo saben que les 
gustaria si se decidiesen (sabemos que 
sols docenas, por las cartas recibidas). 

En AQUELARRE los jugadores asu- 
men el rol de burgueses, pobres o 
ricos, villanos, campesinos, e incluso 
nobles, que viven aventuras en esta 
peninsula Iberica de los cinco Reinos. 
Es facif suponer la rica variedad de ar- 
gumentos que pueden dar pie a ml! 
aventuras y campanas, Entremezclan- 
do realidad y ficcion, pero pudiendo 
decantarse slempre hacia el lado de fa 
balanza que mas interese o guste a ju- 
gadores y Master: mientras algunos 
prefer! ran sin duda enfrentarse a los 
ritos demonlacos celebrados en algun 
oscuro lugar de la Galicia mas escon- 
dida, otros es probable que opten por 
limplar el buen nombre de afguna 
dama de Burgos, simplemente desha- 
ciendo el entuerto en las catles y pta- 
zas de esta medieval ciudad... 

El manual contempla los tipi cos ca-^ 
pitulos de creacion de personajes^ 
(guerreros, derigos, alquimistas, jugla- 
res, marines, bandidos, etc,), sistema 
de juego, reglas de combate, y magia. 
Pero tambien se incluyen dos Intere- 
santes capitulos sobre la vida en la 
Edad Media y el bestiario (demonios, 
chaturas y antmales). E igual de intere- 
santes son los apendices finales: lista 
de nombres medievales, la justicia me- 
dieval, la mujer en la Baja Edad Media, 
cronologia hlstorica, consejos para el 


Director del Juego, etc. Todo ello 
hacen que su lectura no se quede en 
una simple suma de reglas a recordar, 
sino que sirva incluso para pasar un 
buen rato. 

Recomendamos sinceramente apro- 
vechar por tanto las posibilidades ar- 
gumentales que ofrece AQUELARRE, 
bien complementadas ademas con la 
edioion de varies suplementos y modu- 
los de los que ya daremos cuenta mas 
adelante, Es decir, no convertlr el juego 
simplemente en un reparto de mando- 
bles y espadazos para conseguir taf te- 
soro o princesa. Para eso ya existen 
otros muchos JdR, Ahora puedes 
aprovechar esos condicionamientos 
historicos de los que hemos hablado 
para crear autenticos *Viajes“ a nuestro 
pasado: pero por supuesto todo de- 
pend© del rigor y carino con que el Di- 
rector de Juego prepare la partida. 
Ahora, i,estas preparado para volver a 
nuestra Edad Media? 


EDIIA:J0GINTERNACI0NAL 
AUTOR: RIcard Ibanez. 

ILUSTRACIOniES: Arnal Ba Hester, Montse 
Fransoy. 

PAGintA$:103, 

COnrfOUIDO: llbro de reglas basico, apendl- 
ces (listas de nombres medievales, cronolo- 
gias, etc.) y ciitco mddulos, con sugerencias 
de leyendas y aventuras. 

FECHA PRIMERA EDIGION EN ESPANA; 
Martes y 13, noviembre de 1990. 

MJIVRO JUGADORES: 2-7, a partir de 12 afios. 
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0 cdmo dipigip 
una paptida da poI 
con bastantes 
ppobabilidades 
de tpiunfo 


Desde e! primer numero de TODO 
PANTALLAS nos hemos dedicado a 
animar a aqueiios qua comienzan en 
esto de! roL Pero ha tfegado ef mo- 
mento de que fos cientos de !ectores 
que, a traves de su cartas nos han 
hecho saber de sus dudas, temoreSt 
ate. a !a hora de dingir su primera 
partida, pongan manos a fa obra. Si 
sigues af pie de !a letra fos jugosos 
conseyos que vienen a continuacidn^ 
m^s un poco de ingenio e imagina- 
cion per tu parte, lograras convertirte 
en un Master o Director de Juego ad- 
mirado e inefuso soUcitado per tus ju- 
gadores y amigos. 

1. Begin bien el juego 

Es fundamental. Elige uno que sepas 
que te va a gustar, pero que tamblen in- 
terese a tus jugadores. Mira el argu- 
mento, el tiempo y el espaclo donde se 
desarrolla: hoy en dia practicamente 
puedes elegir cualquler espacio/tlempo. 
Tambien asegurate de que es facil de 
jugar, ya que va a ser probablemente 
una de tus primeras parti das como 
Master (si no, no estarlas leyendo estas 
lineas). Pregunta a amigos, vendedores 
(de conftanza) y revistas especializadas 
por el nivel de dificultad. ^Ya esta elegi- 
do? 

Z.Conocer blenei Juego 

Pues ah ora viene ei "empollar’\ Nor- 
malmente no es necesario que te 
aprendas de memoria tod as las paginas 
de! libro base, pero debes saber donde 
estan las tables mas importantes, las 
reglas mas usuaies, etc. No hay nada 
mas petardo para estropear una parttda 
que un Master balbuceando Incoheren- 
cias del tipo “esperad un momento 
mas, por favor, estoy seguro de que eso 
no se puede hacer,,.”, mientras plerde 
diez minutos b use an do entre las reglas 
aquelta maldita tabla perdida. Copia 
todo lo necesario para tenerio a mano. 
Si te apetece, construyete una Pantalla 
de carton a tu medida: ya sabes, para 
tapar tus papeles y que los jugadores 
no los puedan ver. En el I a puedes pegar 
todo lo necesario: tambien la puedes 
comprar ya hecha, la mayona de JdR 
en el mercado la tienen. Haz pruebas tu 


84 


solo de los slstemas de peleas o com- 
bate, Tira tu mismo los dados, crea per- 
^onajes y comprueba si las compara- 
ciones con los que propone el manual 
son correctas, etc. 

3. Prepara la aventura/partida 

Si ya dominas el Juego, ha llegado el 
momento de preparar !a partida en 
cuestion. Piensa en los jugadores y sus 
preferencias: ^es un grupo de ‘salvajes’ 
que solo van a querer pegarse porrazos 
durante horas con todo bicho viviente? 
lO por el contrarlo son un grupo de 
amantes de los acertijos y los miste- 
hos? SI es tu primera partida, pasa de 
complicaclones. Por ejempio conoce^ 
mos Masters “mantas'’ que en su pri- 
mera partida de “Star Wars” proponlan 
a [os jugadores (tambien novatos, claro) 
acabar con una “Estrella de !a Muerte”,„ 
Debes pensar algo facil para todos, que 
no suponga la utilizacion de todas las 
reglas. Olvidate de navegacibn, pilotar, 
mag la, etc. , si ves los apartados de 
estas reglas demasiado oomplicados. 
Prepara todo lo que vayas a necesltar 
en tu partida, pero no solo en cuanto a 
reglas y tablas. Consigue o construye 
“objetos” que den mas realismo y am- 
bientacion aja partida: mapas que los 
jugadores encuentran, saquitos con 
monedas o piedras preciosas, varitas 
magicas, huesos, judlas magicas, etc. 
Si en tu casa hay algun objeto “intere- 
sante” (un cofre, un Paul, un disfraz, una 
armadura, armas medievales, un casco, 
un simple espejo de mano), ^por que no 
incorporarlo de algun a manera al guion 
de tu aventura? 

4. Aiiibientap el lusar, a les jugadopes 
y la partida 

No solo puedes conseguir objetos re- 
lacionados directamente con el argu- 
mento. Un buen consejo es decorar la 
habitacion donde vais a jugar, aunque 
esto no s lamp re es posible. Pero mas 
fdcil es ambientar la partida con una 
serie de cassettes grabadas de ante ma- 
no: la musica de pel I ou las es una buen a 
ayuda en este sentido. Conocemos gru- 
pos de rol que no saben jugar al “Rune- 
Quest” sin su cinta de “Conan”, o se- 
guidores de “Star Wars” que disfrutan 








mucho mas de sus partidas si de fondo 
suena la musica de “La guerra de las 
galaxias”. Otra idea original *que noso- 
tros hemos probado con exito y agrado 
de nuestros PJ es la de poner una peli- 
cula mas o menos refacionada con el 
JdR en cuestlon a los jugadores que 
“esperan” que emplece la partida (mien^ 
tras haces las hojas de personajes, por 
ejempio). iLa gente se 'emociona' 
mucho mas y ya se van metiendo en 
ambiente antes de empezar incluso..,! 
Eso si, para el video cuando vayas a 
empezar. Por ultimo en este apartado, 
aseg urate de que nadie os va a inte- 
rrumpir en lo mejor de la partida (cuan- 
do despues de tres horas de partida es- 
tais a punto de rescatar a los pequehos 
hobbits, llegan tu encantadora hermani- 
ta pequeha y sus 4 amiguitas, *‘porque 
mama ha dicho que fa casa es de todos 
y podemos estar con vosotros, jchincha 
rabtha!", 

5 . Si ^90 faKa idisimluta e lnpi*o^a! 

Cada vez que la heroina de turno le 
preguntaba a Indiana Jones que iban a ^ 
hacer ante una situacion desesperada 
{o sea, a cada paso), el doctor Jones 
respondia "no se, ya improvisare algo”, 
Un buen Master hace lo mis mo. Y esto 
no es engahar a nadie: jes imposlbie 
prever absotutamente todas las posibili- 
dades que se pueden dar a lo largo de 
una partida! SI ves que tus PJ se van 
por el I ado contrario a donde les aguar- 
da la siguiente pista, no digas nada e 
improvisa. Seguro que podras ingenlar- 
telas para hacer que acaben glrando 


hacia el otro lado, sin darse ouenta de 
que estan slendo '‘manipulados”... Si un 
tiro de dados oculto tuyo resulta un 
daho crftico para algCin jugador en el 
momento mas inoportuno, y crees que 
va estropear la buena marcha de la par- 
tida, disimula y calla. Conocemos a un 
Master que por una pifia a los diez ml- 
nutos de juego "mato” a un PJ porque 
se cayd de su caballo al empezar la 
marcha. A veces hay que ser severos, 
pero tampoco hay que pasarse: se trata 
de divertirse todos. Por otro lado, si ves 
que los PJ se “atascan”, 6cha!es una 
manita sin que se enteren {"jmafdldon, 
llevamos dos horas dando vueftas en 
este maldito laberinto y no encontramos 
la salida!”) 

6. Seguridad en ti mm 
y corta a tjempo 

Recuerda que tu eres la Ley una vez 
que ha empezado la partida. No dejes 
que los PJ vayan eligiendo lo que qule- 
ren a contlnuaclon: "Oh Master, ahora 
pen un dragon que llevamos una racha 
de ataques aluclnantes”. Sigue -mas o 
menos- el guion, e im- 
pfde que los juga- 
dores piensen que 
pase lo que pase 
pod ran influir en los acontecimien- 
tos segun les convenga. jEn la reali- 
dad nunca se sabe lo que le va a 
pasar a uno! Por ultimo, recuerda ef 
ref ran de “lo bueno, si breve, dos 
veces bueno”. Si tus PJ ya han llegado 
al final, corta* da las bonificaciones 
oportunas, y ya esta. Y si ves que no 
acaban, pero se os echa el amanecer 
encima* y todos estais can sad os, reco- 
ge tambien, Recuerda que esto es 
como un juego de ordenador: crea adic- 
cion, y por muy cansada que este la 
gente, es dificil que algulen sea el pri- 
mero en cortar cuando estais disfrutan- 
do de una buena partida... jaunque lle- 
veis sets horas seguidas jugando! (a 
nosotros nos pasa constantemente). 

7. Una cosa pecmoce Ujs erroras 

Tambien los Masters se pueden equi- 
vocar: sf tus jugadores saben que en 
esos casos lo admites, en los casos 
contrarios {o sea cuando hay a una dis- 


cusion y tu tengas razon y ellos no) co- 
laboraran mas. Crear un buen clima de 
entendimlento y buen humor es casi tan 
importante como todos los puntos ante- 
riores: tambien conocemos Masters a 
los que nadie quiere ver en sus mesas, 
porque pese a que se conocen al dedi- 
IJo los reglamentos, son unos tiranos 
que se creen que los JdR son algo as! 
como una demostracion de las habilida- 
des del director de la partida frente a los 
PJ. Nada mas lejos. 

Bueno* si sigues estos consejlllos, es 
probable que tu proxfma partida tenga 
exito. Pero ten cuidado: cuando se 
corre la voz de que uno es un buen 
Master, no veas la de "solicitudes” que 
tiene para dirigir partidas a todo el 
mundo. Ya nos contaras.. 
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Cada mes en 
TODO PANTALLAS 
fe iremos relatando 
una aventura sobre 
ia que tu^ fsctor/a, de- 
cidiras !a continua- 
cion. Bstudia ia narra- 
y escribe en fa 
tarjeta centrai cual de 
fas tres opciones 
(AjBfC) segufrtas. 
Recuerda que ade- 
mas entras en et sor- 
teo de un par de juegos par etio. Su- 
maremos todas las respuestas 
recibidas y fa aventura continuara 
en fa opcion que la mayona de fecto- 
res hayan votado. Escribe pronto, 
pues solo podremos tener en cuenta 
fas cupones que Iteguen antes de 
cerrar el sigulente numero. /Pero 
cuidadol: las posibifidades estan es~ 
tudiadas de antemano, asf que si de- 
cides un maf camino, puedes '*cep/- 
llarte” a /os personajes en un mes. 
Par cierto, que da lo mismo si ere$ 
chico o chica. Ahora.., ijuega! 

Aventura fantastico- 
medieval: En los nuNTOS 
del Dragon (Vlll) 

OPCION ELEQIDA POR LOS LEC- 
TORES: C) Os tomais el tiempo que 
Gandolfo necesite para traducir la ins- 
cripcion de encima, mientras esperais 
a los Broos, confiando en que tarden lo 
suficiente. El perder la cabeza en los 
mementos mas diftciles no suele aca- 
rrear buenas consecuencias para los 
aventureros casi nunca. Y la suerte no 
siempre acompana a los locos. 

-iVenga, mago inutill -grita Pulgo el 
enano, senalando hacia tas puertas-. 
Sera mejor que traduzcas con cautela, 
porque si despues de tanto trabajar 


para tlegar hasta aqui, monmos por 
abrir la puerta equivocada... 

-A los Broos les costara un poco 
atravesar et foso, y como son cobar- 
des, no atacaran hasta ser muchos - 
medita en voz alta Adelfo el elfo. 

“No os preocupeis, amigos -contesta 
el mago, sonriendo y subiendose las 
mangas-. jNo tardare ni un minuto en 
traducir to que pone! 

(Diez minutes mas tarde..,) 
-Gandolfo, ^te falta mucho? -pre- 
gunta Adelfo, poniendose en pie, 

-jjjYa os he dicho que no me pon- 
gais nerviosoll! -contesta el otro, fuera 
de control-. jEs mas dificil de lo que 
parecia! Y ademas nunca estudie lo 
s uf i ci ente e n “ trad u ccion " . , . 

Mientras, procedente del tunel, se 
percibe un murmullo que va subiendo 
de tono poco a poco... 

-|Creo que ya vienen los Broos! - 
dices a tus compaheros. 

-j Seres asquerosos! -dice Primus et 
barbaro, con asco-. jUsemos la cabeza 
mientras este acaba de traducirl 
-Oh, Primus, me sorprendes -le con- 
testa Putgo-. ^Acaso has meditado un 
astuto y estrategico plan de defensa? 

-jSi! jVamos a liarnos a espadazos 
con ellos! jOrfs! -grita Primus esgri- 
miendo su espadon. 

-Ya deefa yo... 

-ii^No podemos intentar pactar con 
ellos? -preguntas, apurado. 

-Una vez los Broos capturaron a 
un amigo mio -recuerda Adelfo, pen- 
sat ivo-. Le colgaron como un jamon y 
fueron cortandolo en rodajas a medi- 
da que se lo comian* ]S\n matarlo 
antes! 

-Caramba, que desagradable... 
-notas un nudo en tu garganta, y 
piensas que no te gustaria caer 
en las pezurias de esos asque- 
rosos seres, medio humanos, 
medio cabras. 

En ese momento, una flecha 
procedente de la oscuridad del 


tune I roza vuestras cabezas y se clava 
en el fondo* 

-iCielos! lYa atacanl 
Pronto, la primera flecha es seguida 
de una Iluvia de piedras y otras fle- 
chas.,. No teneis mas remedio que co- 
bijaros entre tas rocas de los lados, 
mientras en el recodo final, Gandolfo 
permanece deiante de las puertas, 
-Adelfo, en caso de muerte.., -le su- 
surra Primus* serio, al elfo, que le inte- 
rrum pe antes de acabar de hablar: 

-Ah, ^quieres que queme tus cenizas 
en un acto tradicional de tu pueblo? 
^0 acaso que entregue tus pertenen- 
cias a tus fami Hares mas queridos? No 
te preocupes, oh amigol 
-^Pero que dices, cretino? -le inte- 
rrumpe a su vez el barbaro-, jlba a de- 
cirte que si te importa que me quede tu 
arco en caso de que te maten a ti...l 
-jVaya, esc son amigosl 
-jMenoSiChachara y dame esa antor- 
chal -dice Pulgo, cogiendoia de la 
pared -. Veamos que es lo que viene 
por ahi..* 

El enano arroja ia luz tan fuerte como 
puede hacia el interior del tunel de 


donde proceden los disparos... jY ia vh 
sion es horrible! Montones de 
Broos estan apostados, miran- 
do hacia vosotros y avan- 
zando poco a poco, disparando 
sus arcos y hondas, y con la 
baba cayendo por sus peludas y 
repug nantes barbillas pensando 
en la comida que se van a 
dar... Adelfo replica con 
su arco a los disparos, 
-jAja! Ya esta -dice Gandolfo de 
rep ente-, menos mal que lo hemos 
trad ud do. 

-iVenga, dt lo que pone, rapidol 
-jNo me atosigues! -contesta orgu- 
Itoso Gandolfo, consciente de su pro- 
tagonismo en ese momento-. Vea- 
mos, la inscripcibn dice: "Estas 
puertas hablan. Una conduce a la li- 
bertad y otra a la muerte. Una siempre 
dice la verdad y otra siempre dice la 
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mentira. Pero solo contestaran a una 
pregunta.” 

-iRayos! entonces que hacemos? 
-dices mientras esquivas una piedra 
que rebota en la pared detras tuyo..,- 
No podemos preguntarles sin mas por- 
que no sabemos si diran la verdad o !a 
mentira... 

-jNada mas facitl -vuelve a contes- 
tar el mago, tranquilo-. Es el tfpico 
acertijo de las puertas, que usan los 
Masters novatos para sorprender a 
sus jugadores-.. ^No has visto “Labe- 
rinto”? 

-£,Pero de que habla este tfo? -repli- 
ca Primus desviando otra flecha con su 
espada-. jTraduce imbecil, que nos 
matan! 

En ese momento, un Broo mas va- 
liente que los demas se abalanza au- 
Ifando por el tunel, esgrimlendo una 
maza y gritando. Primus se incorpora y 
de un golpe le atraviesa de arriba a 
abajo, cayendo ei Broo muerto al pie 
del barbaro. 

-|No !o toques! -se apresura a gritar 
Adelfo-. jRecuerda que estan infecta- 
dos y transmiten todo tipo de enferme- 
dades y contagios! 

-Pues este no volvera a contagiar ni 
la risa, jjo jo! -contesta el barbaro mi- 
rando el cadaver-. [Pero que mal huele! 

-jVenga, mago! -grita Pulgo. 

Gandolfo se pone delante de la puer- 
ta de la IZQUIERDA, y exclama: 

-jOh, puerta de la izquierdal Tu, que 
merced a encantamlentos mfstlcos 
ajenos a nuestro entendimiento pose- 
es el don del habla, icontestame! 

Con un crujir de madera, la puerta de 
la (zquierda se estremece, y una pro- 
funda pero poderosa voz resuena a 
traves de ella: 

-|AI grano, tio! 


-Caramba, en mis tiempos todo esto 
era mas serio... -contesta el mago-. 
Bien, mi pregunta es la siguiente: SI le 
pregunto a la otra puerta, la de la dere- 
cha, cual es la puerta que conduce a la 
Vida..,, (i,cual me sehalara? 

-Te contestara que yo, la puerta de 
la izquierda, soy la que conduce a la 11- 
bertad y a la vida -contesta de nuevo la 
puerta de la izquierda-. Y ah ora, j deci- 
de, mortal! 

-Caramba, esto es un llo -piensas, 
meditando en lo que acabas de oir. 

-^,Ya sabes que puerta tenemos 
que abrir, Gandolfo? Los Broos estan 
cada vez mas cerca y casi no me 
quedan flechas para contenerlos en e! 
fondo del tunel... -dice Adelfo, apura- 
do. 

Gandolfo levanta los brazos, son- 
riente. 

-jAmigos! iCon estos datos ya tengo 
la soiudon segurai Simplemente tene- 
mos que abrir la puerta de la.., 

En ese momento, una piedra proce- 
dente de los Broos le pega en la cabe- 
za, con gran fuerza. jCrok! 

-jCielos! -se asusta Pulgo-. jQue ie 
ban dado en la cabeza! 

Un sonoro grito se eleva desde los 
Broos, y de repente, de entre elios 
surge un ser alado, armado con una 
espada. 

iDebe ser su lider! jY ya vienen y me 
he quedado sin flechas! -grita Adelfo, 


sacando su acero-. jO abris una puerta 
0 esto es el fin, amigos! 

El barbaro y el elfo cierran el paso a 
las bestias, que ya se acercan corrien- 
do y trotando, mientras Pulgo, arrodi- 
llado junto a Gandolfo te mira: 

-Nada, este se ha quedado incons- 
ciente. Tu que has ofdo todo el acertijo 
seguro que tienes la soluclon. Eres 
nuestra ultima esperanza. jAbre una 
puerta, yal 

Notas como un sudor frio te recorre 
la espalda. Evidentemente, ahora tu 
eres e! responsable de 
acabar esta aventura, lo 
mismo blen como mal. 

Miras hacia las puertas 
y piensas tanto en la 
pregunta que ha efec- 
tuado ei mago, como en 
la respuesta de la puerta. 

^Seria la de !a verdad o la de la menti- 
ra? Gandolfo, antes de caer, ya dicho 
que con esos datos se puede deduoir 
que puerta abrir... iY tienes que deci- 
dirte ya! 

OPCIONES: A) Abres la puerta de la 
DERECHA: B) Abres la puerta de la IZ- 
QUIERDA: C) Te pones de rodillas 
entre los Broos y tus amigos, supllcan- 
do piedad y conftando en el buen cora- 
zon de estos seres incomprendidos. 
iSeguramente os dejaran marchar si 
les entregais vuestras arm as! 
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BuzDii RolAGames: lugar da en- 
cuentro, inter cambia y co- 
rrespondencia da relepoa, 
wargamaraa y demaa aficiena- 
dos a todo tipo da luegos an 
general. Ademas, par escritiir 
te puede tncar un "JtIRASIA - 
TIME WARP 1”. &Tb animas? 

A cuso a esia revista, y en concreto a esSa 
secci6n, de scr perjudicial para fa juventud 
esparto la: crea ansias da leaf la, un cierto ner- 
viotsisETio, V uiia aoeteracidn del corazdn los 
dias previos a que se publique. Y ese dta pro- 
V 0 C 3 el heclio de que muchos nos quedemos 
hasia ia 1 o induso las 2 de la madrugada le* 
ySndota. La secciOn "Rol&Games’’ es genial 
Pero basla de merecido peloteo. Giacias a vo- 


sotros me he rnetido a londo en esle mundo, 
el cual me gusla cada dia m^s. For vuesira in- 
lluencia me he oomprado el JdR “Univer- 
stj”. Quisiera saber en qu6 consisle un Club 
de Pol y cbmo se lunda. Amp! lad la seccidr^, 
poned cartas y mas “Batailas". Esloy de 
acuerdo oon Cesar Puebla: esto es de p.m. 
Por ultimo, deciros que esta es la primera 
seccidn a la que voy en cranio abro la revisia 
For defto, ique roleros/as burgaleses escri- 
ban, que se den cuenta de que ewstimos! Y a 
ver si algun club de rol de Burgos me escribe. 

Lids Nagel Salgsdn 
Paseo de la isla, 7, S-A 
Odooa - Buf^s 


Un CM tfe M m... ieso! Un grupo de gentt 
migos genefa^mnte, gue deciden cw uns 
‘eslrnctura” estable para jugar y difundif at 
rot enda sitos y otros nmvos soctos que 
vayan tlegando. Los dubs Ms impoftantes 
ftegan a tener svspropio$ logotipos, locales y 
famines, e inciuso se ‘"espedatima" en deter- 
mlnados juegos, pudisndo ‘"provocar desaff- 
os a otros cMs. Para fundarto.^^, tee fas 
piginas “La pantattB del Master" porque 
ss un term gue trataremos dentro depm 
tiempo Saiudos a tos roleros/as de Bur- 
gos, tierra del Crd, y por lanto cuna de he- 
roes. 


H ola. {...) Os escribo porque... iestoy com- 
pletamente desesperada! Tengo unas 
ganas enormes de jugar con JdR, sS que 
asti alucinante, pero mi “querldo" hermano 
que ha side Mister de un montPri de parti- 
das no me deja jugar por ser la "hermanita 
pequeHa" que 1e puede estropear el iuego: jel 
Despots se dice que las chicas no ju- 
gamos... A tod os los jugadoras/as de Rol de 
Granada y alrededores; [NECESITO JUGARI 
Aparte, fellcilar a TODO PANTALLAS. porque 
habdis hecho la mejor revisia del mundo, sois 
genlales. jSeguid asf! 

W, Jesus Sanz de Celdeane 
d Cervantes, 10- 
18140' La Zuttla (Cranada) 


A ti y a un montdn rods de chicas roleras y 
aventureias que nos han esertto, amigas ya de 
esta seccidf}, va a ir dedicada nuestra prdxtma 
^Pantaila del Master" del numero 9. No te ta 
pierdas y smte en to busca de aventuras. 


O ueria decir a los que estin empezando a 
jugar al rol y en principio son pooos, como 
2 d 3, que les vendria como anltlo al dado el 
juego “James Bond 087". ya que como va 
de agentes secretos lo normal es que los PJ's 
sean pocos. Tambiin me guslana decir a los 
aficionados al juego “Janies Bond" que les 
muy bien ailadir en el juego una tabla 
para dar a los jugadoms “idiomas": muy em- 
pleada y con la cual el juego es m^s realists. 
W Bl serviofe secrclo de 8u Malostad 
(Mardi'ena, Sevla) 


M e gustarla saber si van a hacer un JdR 
de “Biade Runner", y si hay algun 
libro que te ensene edmo puedes fabricarte 
un rol con lus propios personajes. 
Tambidrr quiero preg untar por qui 
escribe la aventura Inte- 


racliva no escribe un libro de rol, puesto que 
me parece un escritor cojonudo. 

Alejandro Senmarnin Akazar^ CMadNd) 

Aji, on tecior de exqoisHos gustos titerarios 


Bueno, que riosotros sepamos no existe nln- 
gdn JdR oficial de 'Wade Runner", pero le 
sugerimos que por so semejanza en mebos 
de los aspectos te pegoes un vtstazo a "Cy- 
berpunk'' 0 a ''Shadowrun" (ambos pu- 
btfcados erj casteilano y ambieni^dos en at- 
mosferas "sifnitares" a ta de ia petfeuia de! 
genio Scott}. En cuanto a to del tibro de 
^edmo crear un JdR propio”, tampoco existe 
ninguno en casteflano, Pero no have fafta: to 
mismo puedes estodiar ta aeacidn de tu pro- 
pio JdR, con tabtas, regtas y personajes a tu 
gusto Simplemnie estudia to que ms mds 
vdtido de tos juegos ya pubiicados que mds 
te gusten, y addptato a tus ideas. Haz unas 
pruebas con tos amigos y aOddete itostracio- 
nes. Nosotros mismos bemos creado uno 
para uso “personar. en el que las mismas re- 
gtas sifven para cuatqoier tugar o dpoca. iNo 


bticdndotot 


M e gustaria contaclar con aficionados o ex- 
pertos de rol de CSceres, en especial de 
Coria. Voy a estar este veiano en esos luga- 
res. jy no conozco a nadie! Soy Master con 
experiencia en: El SeAor de los AniMos, 
AD&D, Star Wars, Rolemasler. Storm- 
bringer y Paranoia jPero necesito jugado- 
res! Si no sab^is da iguai: yo os enseilarS. Da 
igual edad, sexo... Tambifin querrfa conocer a 
roleros de Verin (Orense)v alrededores. 

Pablo igteBias Maldonado 
G/ Lids Espada, 89p 4*J 
Verm (Orense) 
fmo.; 888-411820 


D oy las gracias a “Jnc Internacional” por 
sacar m^s complemenlos de “Star 
Wars’. Espero que slgan asf, y que pronto 
nos igualemos a los estadounidenses, en ma- 
terial de este juego, 

BiBhop (laeda, Ja^J 


T otal mente de acuerdo con vosotros en el 
artfculo del nOmero 6 titulado “Cretinos", 
Tennis mi apoyo incondlcionai. ya era hora de 
que alguien planters cara a estos 'senores" 
que se metei con los juegos, las pelteulas y 
dem^s aficiones que se suponen solo de jO- 
venes. ^Pero quS pasa con los reality- 
shows? Eso si es real, sangre gratuita, gente 
que se va de casa para poder salir en la tele... 
Yo ItevD casi toda lavida jugando rol (he ma- 
tado cientos de enemlgos), me enoanta el 
cine gore (be visto mis visceras que un clru- 
jano], pero me considero una persona nor- 
mal: todo queda en la pantalia o en ta mesa 
de juegos. Seguid ast. 

M. Antonio Temaiuiez Ferrtaitdoz (Oviedo) 


H ola amigos. Estoy empezando en el mundo 
del rot y me parece alucinante. Creo que te 
idea que hab^is tenido de reaiizar una aventu- 
ra enlre lodos los tectores es fantestica, A ver 
si enlre todos llegamos a un buen final. For 


otro lado: ya esti bien de que criiiquen a los 
JdR por su imaginaciOn y porque traten 
temas de brujeria, ocuttismo, magia negra... 
OBE^ersan ocupar su tiempo en crilicar pro- 
gramas como los culebrones que difun den 
los cuernos u otros como Xita con la vida", 
que nos muestra la basura que hay en nueslra 
sociedad. Ah! Y no hablemos de las pelicul® 
de violencia y las porno. For favor, senores, 
seriedad. 

Sandago iduaiMlo Diaz Ramirei de Anellami 
(Puertollano, Ciudad Real) 


Q ue Crom os proteja! Necesito consejo, 
sabio Akela, acerca de un problema que se 
me plantea cuando juego de Mister en el 
“Star Wars". El problems es que a mis re- 
beldes les seduce mucho el lado oscuro y 
todos quierei ser discipuios de mi maestro 
Vader. jYa no tlenen inlerds por las misiones 
que les creo! Memos dejado de jugar .. He tra- 
lado de habtar con ellos, y no hay manera, y 
me es Imposible jugar con buenos y mains a 
la vez, porque conocen enlre ellos sus movi- 
mlentos. jAyudal 

Frank Jones Ponoa (Valerkiia) 


MAS VOTADOS 

1 B. SEiUOR 
DE LOS ANiLLOS 

RDL 

Z ADVANCED 

DUNGEONS&DRAGONS 

ROL 

3 STAR WARS 

ROL 

4 LA LLAMADA DE 
GTHULHU 

ROL 

5 ROLEMASrei 

ROL 

B CYBBtPUNK 

ROL 

7 RUNE qUEST 

ROL 

8 RAGiUAROK 

ROL 

a VAMPIRO 

ROL 

IQ ROlOqUEST 

TBVIA11CO 


Vnta tus juegos favoritos usando la 
larjeta central de la revista: da lo 
mismo si en la misma tista meiclas 
juegos de i^ol con Wargames, tema- 
ticos, de tablero, etc. Se trata de ver 
cada mes cuales son los juegos la- 
voritos de nuestros lectures. jY re- 
cue rd a quo puedes ganar un "JUHA- 
SIA TIME WARP 1" por Bilal 
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LJlBATAliADam:TQfl 
Hemos reservado em colwna para ipjc 
not cuontBO tiz parnda, cdtno Kterasteo 
a la |»%icesa d dim to oaiio una pma ai 
tirar los dados y til y tut amfsot fiittels 
pasta de kts buitresH Ah, e iralcad ol noni' 
del Juego, Nos reservamat d 
cho de mottficar la Nttot^ pai>a fiacerla 
nm "p4[becable'\ 


flOliWilSTEIt: EOBRE LOE EUCUEKTROE 
UfATOfttDS 

La situacldri conct'ota no Im porta, la 
suction ea quo nos eitcoittrabamos on uv 
subterr^ m artidfl de per sa- 

naies de nhrel 4-S, tormado por in sfeuth, 
uo paladin, un fiechicoro, un manje, un 
enaiw guerrero, in ntetttaista, un onano 
animffta y ina monia guerrera. Todo lia 
bien tiasta que giramos un recodo y el DJ 
lio: ^Tras avanzar laios metros, emrate 
on una cayorna an cuya centro so en- 
cuentra un dragon verdo de metros 
de longltud; simultaneamento, dotrae 
vuostro d suela se huitde, stendo iwir 
piazado por un pozo de lava ' . Todos lot 
bJigadorei mlramoa al M^er, con cara 
de bKreduldad, y ^ dio: 'to slento, es 
que be hecbe una tirada de encuentros 
al^toriot y me ba saUo tkmda abiena", 
Tras 5 minutos de ntsas listmcas y car- 
caladas de temn, el Jiiego se reempren- 
iBo. B [tagon lanzd uta nube de pat addo 
que ppoveoaba un dahu eritico "C" de 
addo, por lo que el DJ lanzd los dados: 
ae, y el sleulh cayd muerto, con la arma- 
dora lundida ol peoho; 81, y el paladin 
quedd ptraifQeo de cmtura para abplo; 
90, y el bndo contemplo aterrado cotno el 
addo bndQ su pie.. Alortunadamame el 
retro de resiftados Don los dados no lue- 
pon tan atetinos, y tras una seris de 
buenas trades por miastra parte, io 9 >a- 
mos edinbi^ al (raqdn. Pero lo que Im- 
porta es que m ^Kuetttro aleatorki esto- 
vo a putto de acabar con tado el 9 *up 0 j y 
a so que no tenia nada que ver con Is 
aventira. 

Oscar Estefania Remandei (Barcelona) 


Mmmm... bteresante diiem que merece ser 
conteslado, pues sin duds alguns se ie dabrS 
planteado 3 utros DJ's de “Star Wars" 1/e- 
amos. por vn lado. como iodos bs sadios re- 
gfamentos de roL ei manual de regias de esie 
juego sugiere que no iengamos inconmien- 
te aigono en afterar ef reglamento a nuestro 
gusto y ef de nuestros jugadores. AdemSs, ef 
sistema preve que tus personajes sean arras- 
trados bacia et tado oscum de fa Fuena. Pern 
pof otro iado, se adviede que la unica condf- 
ddn para jogar como PJ a "Star Wars " es 
como miemtfo de ta Alfam RePefde (pdgina 
24 de la edicbn en mteifanoi 
Nuestra recomendacbn, despuis de consul- 
far con Yoda, es que vuefvas a Pabfaf con tus 
Pfs y ies invites a bmar parb de k Afmnza 
de nuevo, como hdrms reMdes: ime es ei 
espiritu de Star Warsi Para dirigir batafio- 
nes de soldados imperiaies, o oscufos lideres 
de futures sombffos, ya existen olros JdH b- 
turistas mis apropiados en el mercado. For 
otro iado, no todas fas misiones nf los com- 
ponenies de la Alianza tienen porque set tan 
“inocentes y senstPles" como un EwoL iQu6 
taf una misidn de asesmato y dostmobn de 
una base imperial de armamenlo, protegida 
por androides? lY una visda a fos bajos 
mundos de afgun planefa perdido, para nego- 
ciar elpago de! rescale de algm Pder rebelde. 
0 aniquHaddn de fa banda de secuestrado- 
res? Af fm y af cabo eslo es una guerra, yya 
sabes ef vlBjo dtebo de bn ef amor y en la 
guerra vale todo\ AMa ba hablado. 


A migos, mi sinceia enfiorabuona per 
esta secciOn. Ya habfa oldo hablar de los 
JdR anteriormente, pero nunca me senli tan 
transportado a otros mundos como desdc que 
empecS a leerla. Es como vivir dentro de "El 
Sedor de lot Anillos'V Me guslatia saber si 
aJguien que viva cerca del Puerto de Pollenga 
{MalEorca} tarn bien esEaria inEeresado en ini- 
ciarse en esEe mundo, Unsaludo. 

Francisco VIves Maninei 
c/ M^dez Nwei e/n (Edtf, Montanas H, V A) 
Puerto de Pollortga {Mallorcu} 


D eseo conlactar con chtcos/as que tengan 
axperiencia en JdR y simulacidn, y que 
vtvan en Jerez de Ea Fronlera o en las ciuda- 
des de ia Bahia de Cadiz, por favor, escribir- 
me a mi tltfeccrbn. Estoy inEeresado en jugar 
a Star Wars. Battlotech. ProsidenMy, y 
Oiplomacy 

Francisco Larlos Rulz-Eertteto 
VaResequHlo, Z 

Pfazu Eerfiundez Viugas, Biq. b, r 
11408 ' Jerez de Ie Fr^ntera 


P or favor, S O S. lEs que no hay nadie que 
Ie Quste el rol por VtlEaviciosa o Boadilla y 
alrededores? Si hay aiguien que etcriba a: 

hlBgufll Lopez Jimenez 
0/ Nova, 8, 
Urb, B Bostrue 
Vttaviciosa (MaOMd) 


S oy jugador de rol desde hace 4 ahos, y de- 
bid o a que mi grupo se separa durante el 
verano me guslaria contactar con roleros que 
veraneen en la connarca del Mar Manor [Mur- 
cia), para organizar par lid as este verano, 
Aprovecho la ocas i bn para felicitar a TODO 
PANTALLAS par su seccibn de rol y saludar a 
todos aquellos roleros "Lost in coml^at^ que 
estuvieron con nosotros aqua I las fahuiosas 
lardesen que.,. 

Pablo Jose Jimenez Abiaiafleja 
cl Garcia Morato, ID 
30720 - Santiagu de la Ribsra {Murda) 


M e guslaria contactar con genie de Valencia 
de 20 a 30 ados (mbs o menos) que quie- 
ra ayudar a 2 prinelpiantes (chico y chica) a 
metefse de lleno en ei roi. Tenemos "algo” de 
experiencia, y los JdR “EE sefior de los ani- 
llos" y "Slormbringer", aunque nos gus- 
lan muchos mbs... 

0^ Jim^ez Navas 
d Carlos Cervera, 23, 3*. 

Vaienda 


M l apoyo tola! a la Batalla es una sec- 
cidn muy disirafda, Aprovecho para pro- 
tester per la cantidad de suplementos que se 
publican, cuando io que de verdad es Dtil son 
los mod u los con event uras. Y tambiOn me 
quejo por esa mania dt publicarlo Eodo en 
tapa dura. jMejor en lapa blanda, que saldrb 
mbs tsarato! 

Gaiiriet Perez Ayula (Matirld) 


S e busca UR6ENTEMEMTE jugadores de roE 
en Logroho o sus alrededores. Preferible- 
mente se jugarb a Rolertiaster, El tenor ds 
lot anillos, AD&D, y Star Wars. No im- 
porla el sexo y busco jugadores enire 14 y 16 
al^os. Inleresados llamar al 24-98-30 fuera del 
horario escoEar. 

Enrique Borque BodHguez Malmon 
(logroAo) 


B usco gente que juegue a rol en Badalona 
para hacer partidas juntos. SI te apiece 
jugar, escilbeme. 

JotnU bt^fada Fornandei 
tl Seu dTJrgei, &7-61, 3* 

08811 * Bad^na 


lie gusta mucho e! rol, pero mis amigos 
III dicen que es aburrido. por eso me guslaria 
formar un grupo de rol de chicos y chicas de 
Barr^a, para reunirnos y malar unos cuantos 
oreos, cyborgs o monstruos espaciales. El 
juego que mbs moia es el "Cyberpunk", 
porque Si Ie vuelan un brazo, siempre puedes 
comprar (o rebar) otro. Tambifin molan Far 
West. Vampiro. AD&O .. eDe iguaE mieniras 
sea roll 

Carlos Omot*uyl Ptc 
cl Dfagnnal 227, 
08013- 


BAmHECtl: PA8ARSE DE AGREBIVO 
Fue una de mla primeras partidas, Todo 
eetaba a ml tavor: el Much de ml eneml- 
go se habia desplomade en ef suela des- 
pues de que yo Ie amputara sits brazes. 
U, aparenlemetTte yo ya habia nanado, 
pare an mi intertur se desperto un Ins- 
tinto sadico y asesine y me dispuse a 
hacer '1a muerts desde el cielo" con ml 
Entorear, a la vez que descar^gaba todo 
ml armamento en el cuerpo Indetenso de 
ml etiemigo, Cuando aterrice sobre d, y 
al Master me djjo que hlclet^a una drada 
pana ver si el Mecb de mi enemigo ex- 
plotaba y me arrancaba las pfernsa de 
cu^, ss me bajo el sublddn, lance ies 
dados y... ipui! Pur esta vez no me hara 
talta una aflla de ruedas glgante. Per^ 
os lo juro; aprendi la lecclon. 

Mark) Dial Fernandez tOvlede) 


AQUELARRE: UNA DE PJ'S P0DER0808 
Dlrlgia yo una aventura de Aquelarre 
en la cual Jos FJ'« tantan que explarar 
unaa tierras desconoetdas. Los FJ's 
eran normales, nl muy buenus nl muy 
maiGS, Menos dos que gradas a su 
destreza y suene con los dados habjan 
sobrevivida a todis mis aventui^s an- 
terfores, y eran bastante poderosas. 
Despues do eHplorar las tierras y ex- 
terminer a todo ser hosifl, Ies tenia 
prepare da el peso llnal; un gran Gra- 
800 roJOr daatlnado a zam parse a los 
personajes, 

Cuando lo vieron lueron corriemlo a 
esconderse todos, menos los dos das- 
crltos anterlarmente. UtK) con un talis- 
man da aceleracion, que triplicaba su 
veloDidad, me destrozd al bteho por la 
parte do abajo, y al otro, con un un- 
giisnto do telsiranspertacidn, sa tele- 
parte a la cabeza del Dragon, y con su 
hadia (que era bastante poderosa), me 


decapitb a ml querldo animal iDlos miol 
iHabie creado a dos monstruoa que se 
babian cargado a ml poderosos Dragon 
en dos asatios...! 

Monos mal quo al final de la aventura 
retiraren sus personajes para ampe- 
zar con otros novatos. 81 no me buble- 
ran obllsado a sacar a ta familla 
del Dragon. 

Diego Antonio Sandoval GasiSia 
(Marbensj Malaga) 


LABATALLA 

LEf^tOR 






mas de 1 80 paginas, en las cuales en- 
contramos todo lo necesarto para lie- 
var adelante innumerables aventuras a 
traves de los diferentes modulos que 
componen la campafia: hojas de per- 
sonaje, tablas, PNJ’s, mapas desple- 
gables a todo color, plantilla de barco 
(tambien a color y desplegable), e in- 
cluso una pantalla para ei Master. El 
precio es de 900 pts. por entrega, y 
sin duda sera un vatioso material para 
el aficionado, avalado suficientemente 
por los nombres de sus creadores, 
conoctdos de sobra por los buenos 
roleros: Francesc Vila (diseno de la 
campana Arkadin), Ricard Ibanez, 
Miguel A. Dfaz y Endika Garmendia 
{diseno de Las Darlans)... 


A LEA es el nombre de una re- 
vista que ya os recomen da- 
mos en el numero dos de 
TODO PANTALLAS: dedicada al 
mundo del juego, edltada por LUDO- 
PRESS y distribuida por DISTRIMA- 
GEN. A lo largo de sus 50 paginas en- 
contramos todo tipo de noticias no 
solamente sobre JdR, sino tambien 
sobre el mundo ludico en general. El 
precio es de 750 pts., pero destaca- 
bamos que suele incluir un juego en- 
cartado, con fichas troqueladas, 
mapas a todo color, etc. 

Ahora queremos presenter *^ARKA- 
DIN", una campana no oficia! para 
*'Dungeons&Dragons’' (tambien utili- 
zable en AD&D, e incluso en otros 
JdR) que esta revista ha publioado en 
forma de tres "especiales" monografi- 
cos. Se trata de una macro aventura 
realizada con sumo detalle (y cariho), 
ambientada en Las Darlans, tierra mt- 
tica creada hace ya algun tiempo por 
el 'Club de Rol AurynL y divulgada a 
traves de la desaparecida revista 
TROLL. Entre las tres entregas suman 


^Quieres entrar en el aorteo de 10 juegos 
completes? Ahora TODO PAIVTAllAS y lUDO- 
FRESS/DESTRIMAQEfy te ofrecen la poslbili- 
dad de consegulr Ids tree ejemplares jun- 
tos y gratis {cuyo importe total en la calls 
syman 2.700 pts.). Para ello simplemente 
tienes que enviar una carta a la dirBccIbii 
de la revista, con el trlangulo de la esquina 
Interior izquierda de esta pagina recorta- 
du, y con tus dates personalea, indleando 
ert el sobre: 


a Angorlan 


C^rro Pelado 


REVISTA TODO PANTALLAS 
SECCION ROL&GAMES 
SORTED ALEA 

c/ Batalla del Salado, 34, Esc. B 
Z8045 - MADRID 


> Maiaa? 


a Fgnindar 


Nata: a los ganadores se les hara llsgar 
sus tres ejemplares de esta suplemente 
especial de ALEA por correo gratis, sin 
gastos de envio. 


Bestia Gurtaur 


Tanatos 


Hombre Guardi^nNo-Luz 
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GRADUADO 
ESCOLAR 
Y CULTURA 


Graduado Escolar 
Cuttura General 
Ortogratia 
Redaccidn 


MODA Y CORTE 

* Diseno de Moda 

♦ Corte y Confeccidn 

Oipiatna Sicam fitaiiai 

• Bordado a Maquina 


BELLEZA 


Estheticienne 

Peluquena 

Masaje 

(Cort videos y eqy.pos de praciioas} 


SANITAKIOS Y 
PUERI CULTURA 


Auxiliar de Clinica 
Auxillar de Gedalria 
Auxiliar de Farmacia 
Auxiliar de Quirdfano 
Aux. de TrauJnatologia 
Puericultura ^^3 


FREE SC GEAR 


Preescolary Jardfn de 
Infancia 


Deco radon 

Fotografi'a (Con laporatorn:) 
Aerografia (Con aerpg^aJci 
Oibujo Artistico y de Connios 


MUSICA 


INFORMATICA 


decoraci6n* OIBUJO 
Y FOTOGRAFIA 


Guilarra (Guitarra gratis | ^ 

TecladO (TecJado opcronal) 

Solfeo 

Acordedn 

(Con case^es) 


• Dominid y practica 
del PC (MS DOS) 

Con iniroduccidn al WINDOWS 

(Con programas compietos de 
Tratamiento de Textos. Hoja de C^icuio 
y Base de Da:os| 

• Informatica de Gestidn 

• Basic 

• Secretariado Informaiico 


PREPARACibN FfSICA 
Y DEPORTIVA 

• Preparador FIsico y Oeportivo 

• Preparador Fisrco 
especpaiista en 

Put bo I 0 en Saloncesto ^ 

• Monitor de MuscuJacion C 3 &* 


(Gimnaslo) (Cen edtupo} 
Monitor d© Yoga 
{Con Videos) 


ELECTRONICA. 
RADIO Y TV. 


• Elecfrbnica 

• Teievisidn color 

• Radiocomunicaciones W 

LEmision-Repepcipn, Radioteie* 
fonp. RadipgpntonneTfia, Avia- 
cion y r/arcna. luircroondas .| 

• Sonido 

(Con equipos de practices) 


HOSTELERIA 

• Jefe de Comedor 

• Cocina Profesional 


IDIOMAS 


• Ingles e Ingles por Video 

• Frances. Aleman y Ruso 

(Con caseies) 


BIBLIOTECARIO Y 
D O CUMENTALI STA 

• ^Ibliotecario y 
Documentalista 


AUX. DETECTTVB 

• Aux. de Detective Prtvado 


CURSOS CESDE 
CENTRO DE E STUD! OS 
SUPEBIORES DE U EMPRES.A 
{Diploma CESDE} 


• Asesor Fiscal 

• Asesor de Inversiones ' 

• Ad minist radon de 
Empresas (Con video) 

• Direccidn y Gestidn 
Flnanciera (Con video) 


EMPRESARIALES 

• Contabilldad 

• Marketing y D. Comercial. 
■ Psicologia y Ventas 

• Seoretariado Adminrstrati- 

• Mecanografia 
« Taquigrafia 

• Aux. Administrativo 


COMERCrO 

• Gestidn de Superm erca d' 
, Escaparaiista 


MECANICA Y CAJRROC 


9 Mecanica del Automdvil 
« Mecanica de Motos 
* Carrocen'a y Pintura 


TfeCNICOS mSTALAI 

• Fonianen'a 

• Electricidad 

• Energfa Solar 


CARPINTERLA Y 
EBANISTERlA 

• Ebanisteria 

• Carp, metalica de aJumi 


LAVANDERIA Y 
TINTORERIA 

9 Lavanderia y llntorena^ 


AGRICULTURA 
Y GANADERIA 


Agricultura y Ganaderla 
Cunicuitura 




hora tienes a tu alcance la mejor inanera de 
hacer amigos, 

En CCC ponemos en tus manos un Metodo 
probado por miles de alumnos para que en poco 
tiempo puedas aprender a tocar la guitarra. 
j Veras cdmo te escuchan ! *' 

"cSolo en 6 nteses? 
f No me /o creo / " 

Eso mismo sera lo que digan tus amigos cuando 
te oigan tocar: "No puedo creermelo"- Y pucdes 
creemos. Coo este nuevo Curso los result ados se 
notan desde e! principio. 

Aprenderas sin salir de tu casa con unas lecci 
nes sencillas que no se pierden en leorfas. 
con las casetes, la ayuda dc tu profesor 
y tu entusiasmo para ir practicando io 
que aprendes, 

iGRATlS! 

Con el Curso rccibiras dos 
regalos: Unaestupendaguita-^ 
rray un diapason para afinarla. 

En CCC te ensenamos lo que vales. 



902-202122 


i L I a m a m e ! 

\ te in form a re personalmente. 
Solo Le cO-siari el precio de una 
llamada demro de tu provincia. 


BBS 

Cextro de estudioS 


55 anos ensenando a distancia 


CCC M ADRID ' on I 22 4? • CCC B ARCHl.QNA ^ tS 4s 

CCC GALICIA V ASTL R! AS - (VXbj 26 T r 
CCC SAN .SI- B ASTI AN - (94.M4ri 76 (Hi 
CCC CAN ARIAS (y22> 61 (39 < l.l /.LRN ((14h 22 66 P 

Ctfillni cut' SL' Til lid rp l-ii \ uv iiulirri/iKli* jjrir Kclilciiiiid) i Rv;il DftriHi O.M. 

^ <lrriL ii rVIWIVNU [k J it.D.I'.N. i. Ks iHu nikni- cIl Wt f.lJ v iitiL'riiKn» ch- In \i :S( . 



SL deseo reciblr gratis y sin comprom 
informacidn sobre el Curso de! 


Nombre v apeliidos 


Fee ha de nacim lento 

D. N. 1 


Domicilio 

Bloque MA Piso 

Prta. 

Cod. Postal 

P Obi acton 

Provincia 

Tfno. particular 

Tfno. de con tact 0 


Rellena y envia este cupon a: 

CCC Apartado 17222 - 28080 MADRID 
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Conoce toda 
la gama de instrumentos 
de una orquesta completa. 
★ En esle programa encontraras 
informacidn detallada y especifica 
de cada instrumento y seccion, 
ilustrandola con los oportunos comentarios. 

★ Explora detalladamente !a sinfonta; cada 
movimiento se presenta con informacidn 

relativa asu estructuracion interna. 

★ Comprension profunda de la musica clasica. 
★ Las demostraciones en video te permiten ver y 

escuchar los instrumentos en accidn. 

★ Viendo su trayectoria biografica parecera que 

Beethoven vuelve a la vida. 

★ Tres juegos que te permitiran probar tus 

conocimientos musicales 


IUC414)f)C£ 


j Amigos mios, 
estais a punto de ver 
como vuestros suenos 
imposibles simulan convertirse en 
realidad I Gracias a la television virtuai y 
a Ti (si, TU), has sido eiegido para 
actuar en el mayor espectaculo de TV 
de todos ios tiempos. Gracias ai la 
VWBT te convertiras en el ENFORCER, 
dispuesto a repartir justicia en las 
autopistas y enfrentarte a la basura que 
bemos contratado. 

Cuando comience el programa, 
jtu formaras parte del universe virtual! 
podras elegir to vehiculo y lumbar la 
aguja en las autopistas mas exdficas 
que jamas se bayan televisado. 


Si buscas el 
slmuladorde pinball 
definifivo, acabas de 
encontrarlo... 
i PINBALL FANTASIES! 

La revoiucionaria continuacidn de 
Pinball Dreams. 

Caracterfsticas principales; 

★ 4 mesas de pinball diferentes super adictivas: 
PARTYLAND, SPEED DEVILS, BILLION DOLLAR 
GAME SHOW y STONES N BONES. 

* El scroll mas suave para los movimientos de la bola 
mas realistas que jamas hayas visto. 

★ Insuperables graficos en 256 colores en baja y alia 
resolucldn, 

•k Inclinacidn variable de la mesa. 

* Panel de puntuacidn con animaciones y efectos de 
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SOFTWARE, S.A. 
Pi7 - Marlrid 


PC- CO 





